


Préambule  
 

 1.   Le mot du formateur :  
 

Hello, moi c'est Ines 👋  
 

D'abord, je tiens à te remercier de m'avoir fait confiance et 
d'avoir choisi www.bacprocuir.fr pour tes révisions.  
 

Si tu lis ces lignes, tu as fait le choix de la réussite, bravo.  
 

Dans cet E-Book, tu découvriras comment j'ai obtenu mon 
Bac Pro Métiers du Cuir avec une moyenne de 17,51/20 

grâce à ces fiches. 
 

 2.   Pour aller beaucoup plus loin :  
 

Vous avez été très nombreux à nous demander 
de créer une formation 100 % vidéo dédiée au 
domaine Services & Santé pour maîtriser toutes 
les notions à connaître.  
 

Chose promise, chose due : Nous avons créé 
cette formation unique composée de 5 modules 
ultra-complets (1h12 au total) afin de t’aider à 
réussir les épreuves du Bac Pro.  
 

 3.   Contenu de dossier Services & Santé :  
 

1. Vidéo 1 - Relation d’aide, communication professionnelle & posture avec le 
public (15 min) : Clés pour adopter une posture professionnelle et bienveillante. 

 

2. Vidéo 2 - Hygiène, sécurité, risques professionnels & prévention des infections 
(14 min) : Règles essentielles d’hygiène, de sécurité et de prévention. 

 

3. Vidéo 3 - Organisation du travail, planification et qualité du service rendu (12 
min) : Méthodes pour organiser les tâches et assurer un suivi fiable. 

 

4. Vidéo 4 - Accompagnement de la personne dans les actes de la vie quotidienne 
(15 min) : Repères pour accompagner la personne au quotidien. 
 

5. Vidéo 5 - Contexte juridique, éthique et déontologique (16 min) : Cadre de 

référence pour agir dans le respect du droit et de l’éthique. 
 

 

https://bacprocuir.fr/
https://bacprocuir.fr/services-sante
https://bacprocuir.fr/services-sante
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Français 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir, le Français en Bac Pro t'aide à lire des consignes, rédiger des écrits 
simples et présenter clairement ton travail technique. 
  
Cette matière conduit à l'épreuve de français, histoire-géographie et EMC en fin de 
Terminale. La partie français est une épreuve écrite terminale d'environ 3 heures. 
  
La sous-partie français a un coefficient 2,5 dans un ensemble de coefficient global 5, soit 
environ 5 % de la note finale. En formation continue, l'évaluation peut être en mode CCF. 
Un camarade disait que ces efforts l'aidaient à défendre ses projets. 
  
Conseil : 
Pour réussir le Français au quotidien, travaille régulièrement. Prévois 3 séances de 20 
minutes par semaine pour lire un texte, répondre aux questions et bien repérer les idées 
importantes. 
  
En Terminale, entraîne-toi avec 2 sujets de bac pro par mois : Lecture du corpus, brouillon, 
puis rédaction d'1 à 2 pages. Le jour de l'épreuve, garde 30 minutes pour relire ton travail. 
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Chapitre 1 : Lecture et compréhension de textes 
  

 1.   Comprendre le texte et repérer l'essentiel : 
  
Lecture active : 
Lire activement signifie surligner, poser des questions et résumer au fur et à mesure pour 
garder le fil. En stage, cette méthode t'évite de relire 3 fois une fiche technique et de 
perdre 10 à 20 minutes. 
  
Repérage des idées principales : 
Cherche 4 à 6 idées principales par paragraphe, note-les en une phrase chacune. 
Identifie thème, thèse et arguments, pour restituer l'essentiel sans te perdre dans les 
détails techniques. 
  
Vérification du sens global : 
Relis le texte en 2 minutes pour vérifier cohérence et contradictions éventuelles. Pose-toi 
trois questions simples sur le pourquoi, le comment et les conséquences pour valider ta 
compréhension du document. 
  
Exemple d'analyse rapide : 
À l'atelier, tu lis une fiche sur la couture d'une anse, tu identifies 6 étapes clés et notes 3 
risques principaux, puis tu expliques le but en 2 phrases claires. 
  

 2.   Analyser et organiser les informations : 
  
Méthode pratico-pratique : 
Commence par un survol de 1 à 2 minutes, puis une lecture détaillée avec surlignage. 
Termine par un plan en 3 parties et une synthèse de 120 à 250 mots, facile à relire en 3 
minutes. 
  
Rédiger un résumé et une synthèse : 
Résumé: 1 paragraphe neutre de 60 à 80 mots. Synthèse: organiser plusieurs textes en 
plan en 3 parties, utiliser connecteurs logiques et reformuler sans répétitions inutiles. 
  
Cas concret en atelier : 
Contexte: notice de montage d'une sacoche, tu as 10 minutes pour comprendre et agir. 
Objectif: extraire 6 informations utiles, schématiser et produire un résumé utilisable en 
atelier. 

• Étapes: lecture rapide 2 minutes, lecture détaillée 6 minutes, rédaction du 
résumé 2 minutes. 

• Résultat: notice simplifiée et compréhensible en 15 minutes par un nouvel 
élève. 

• Livrable: résumé de 200 mots et 1 schéma simple du montage. 



Astuce de stage : 
Si tu bloques, résume chaque paragraphe en une phrase puis assemble ces phrases en 
plan. En atelier, cette méthode m'a fait gagner 20 à 30 minutes pour préparer une 
intervention devant le groupe. 
  

Action Pourquoi 

Survoler le texte 1 à 2 minutes Permet d'identifier nature et structure avant de 
détailler 

Surligner mots-clés et verbes Facilite le repérage des idées principales 

Noter 4 à 6 idées essentielles Base pour un résumé clair et structuré 

Formuler une phrase par 
paragraphe 

Aide à construire un plan rapide 

Rédiger résumé 120 à 250 mots Livrable pratique pour la classe ou le stage 

  

 

Ce chapitre t'apprend à lire un texte efficacement pour le comprendre vite et 
passer à l'action. 

• Tu adoptes une lecture active et ciblée : surligner, questionner, 
résumer au fil du texte pour éviter les relectures inutiles. 

• Tu repères 4 à 6 idées essentielles par paragraphe en distinguant 
thème, thèse et arguments. 

• Tu vérifies le sens global avec trois questions simples : pourquoi, 
comment, quelles conséquences. 

• Tu organises l'information par un plan en 3 parties, un résumé court et 
utile et, si besoin, un schéma. 

Cette méthode te fait gagner du temps, sécurise tes gestes en atelier et te permet 
d'expliquer clairement un texte technique à d'autres. 

   



Chapitre 2 : Rédaction de textes courts 
  

 1.   Objectif et usages : 
  
Pourquoi écrire court ? 
Écrire court, c'est transmettre une idée claire en peu de mots, utile pour une fiche produit, 
un message interne ou une légende photo. Tu retiens l'essentiel, le lecteur lit en moins de 
30 secondes. 
  
Formes courantes : 
Tu vas rencontrer des descriptions produit de 30 à 80 mots, des accroches de 8 à 15 mots, 
et des notices courtes de 40 à 100 mots selon le support et l'objectif. 
  
Quand privilégier la brièveté ? 
Choisis la brièveté quand l'information doit être mémorisée rapidement, par exemple une 
notice d'entretien, une légende Instagram ou une accroche en vitrine, pour capter 
l'attention en 3 à 7 secondes. 
  
Exemple de format : 
Description courte pour une sacoche cuir, environ 45 mots, mettant en avant matériau, 
fonction et entretien rapide. 
  

Type de texte Longueur utile 

Accroche commerciale 8 à 15 mots 

Description produit 30 à 80 mots 

Notice d'entretien 40 à 100 mots 

  

 2.   Méthode pratique : 
  
Plan simple : 
Adopte le schéma suivant, une idée principale, 1 à 2 précisions, et une action ou note 
d'entretien. Ce plan évite les digressions et rend le texte immédiatement utile pour ton 
lecteur. 
  
Connecteurs et mots-clés : 
Utilise des connecteurs courts comme « et », « mais », « donc », « pour ». Préfère des verbes 
d'action et des termes concrets, par exemple « imperméable », « doublure coton », « 
semelle anti-dérapante ». 
  
Choisir le vocabulaire : 
Privilégie la précision : indique le type de cuir, le traitement, la taille en cm, ou le poids si 
pertinent. Évite les adjectifs vagues, donne plutôt des chiffres et des conseils pratiques. 
  



Astuce de stage : 
Lors d'un stage, je rédigeais 5 descriptions par jour, chacune relue en 2 minutes, ce qui 
améliorait la clarté et réduisait les retouches de 30%. 
  

 3.   Cas pratique et check-list : 
  
Mini cas concret - fiche produit sac à main : 
Contexte : boutique en ligne veut 3 fiches produit pour une nouvelle gamme. Étapes : 
choisir angle, rédiger 3 versions de 40 à 60 mots, vérifier termes techniques, relire. Résultat 
: 3 fiches livrées en 2 jours. 
  
Exemple de livrable : 
Livrable attendu : 3 fiches produit de 50 mots chacune, 1 phrase d'accroche à 10 mots, et 3 
puces techniques chiffrées indiquant taille, poids et matériau. 
  
Check-list terrain : 
La check-list suivante t'aide avant publication, elle couvre vérification factuelle, lisibilité et 
conformité aux consignes du commerce. 
  

Étape Point à vérifier 

Précision Type de cuir et traitement indiqués 

Mesures Tailles en cm et poids en g présents 

Clarté Lecture en 15 secondes, phrases courtes 

Orthographe Aucune faute, terminologie cohérente 

Conformité Respect des consignes boutique ou du client 

  
Erreurs fréquentes et conseils : 
Les erreurs courantes sont l'utilisation d'adjectifs vagues et l'oubli des chiffres. Relis-toi à 
voix haute, compte les mots, et demande un avis extérieur si possible, idéalement en 10 
minutes maximum. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Réécrire une description pour mettre en avant « doublure coton » a augmenté la 
compréhension client, les interactions ont grimpé de 18% après modification. 
  
Dernière remarque vécue : 
Une fois, une accroche mal choisie m'a valu un retour client, j'ai appris à toujours tester 2 
versions avant publication. 
  

 



Écrire court sert à transmettre une idée mémorisable en moins de 30 secondes, 
pour fiches produit, accroches, notices ou légendes. 

• Respecte les formats: accroche 8-15 mots, description 30-80, notice 
40-100. 

• Suis un plan simple: idée principale claire, 1 à 2 précisions, action ou 
conseil. 

• Privilégie des verbes d'action concrets, un vocabulaire précis et des 
chiffres sur taille, poids, matériau. 

• Utilise la check-list de vérification: données exactes, lecture rapide, 
orthographe et consignes client. 

Teste plusieurs versions, lis à voix haute et mesure l'impact. En appliquant ces 
repères, tu rédiges des textes courts utiles, lisibles et adaptés aux attentes d'une 
boutique ou d'un client. 

   



Chapitre 3 : Expression orale et vocabulaire 
  

 1.   Techniques d'expression orale : 
  
Posture et voix : 
Adopte une posture ouverte et stable pour parler, garde un débit posé et articule 
clairement chaque mot pour être compris par un client ou un examinateur. Respire 
profondément avant de commencer. 
  
Structurer son propos : 
Commence par annoncer ton objectif, développe 2 à 3 arguments concrets, puis termine 
par une conclusion courte. Cette trame simple tient en 30 à 60 secondes pour une prise 
de parole en atelier. 
  
Gestion du stress : 
Pratique des répétitions de 5 à 10 minutes, filme-toi une fois par semaine pour corriger la 
posture et le débit, et note 3 points à améliorer après chaque essai. 
  
Exemple d'exercice vocal : 
Fais 5 répétitions d'une phrase technique en montant puis descendant la voix, cela 
améliore l'articulation et la projection en boutique. 
  

 2.   Vocabulaire professionnel et registres : 
  
Lexique de base : 
Apprends 12 mots clés du cuir par option, par exemple: cuir pleine fleur, doublure, 
surpiqûre. Maîtrise aussi les verbes comme refendre, embosser, piquer. 
  
Registre et adaptation : 
Utilise un registre professionnel en clientèle, explique simplement les termes techniques 
quand le client ne comprend pas, et évite le jargon inutile qui perd confiance. 
  
Synonymes utiles : 
Connais 6 synonymes courants pour dire réparer, par exemple: restaurer, recoudre, 
remplacer, renforcer. Cela t'aide à reformuler face à différents interlocuteurs. 
  
Exemple d'échange client : 
Bonjour Madame, votre sac présente une déchirure à la couture, je propose une 
réparation en 48 heures pour 45 euros, avec nettoyage et contrôle qualité inclus. 
  

Terme Définition et usage 

Cuir pleine 
fleur 

Surface la plus noble du cuir, souvent utilisée pour sacs et chaussures 
haut de gamme. 



Doublure Tissu à l'intérieur d'un produit, protège et améliore le confort. 

Surpiqûre Point visible qui renforce une couture, souvent décoratif et fonctionnel. 

Refendre Amincir une épaisseur de cuir pour l'assembler proprement. 

Embosser Imprimer un motif sur le cuir pour le décorer ou marquer le logo. 

  

 3.   Préparer l'oral d'examen et mises en situation : 
  
Plan d'action pour l'oral : 
Prépare une minute d'introduction, trois idées développées en 2 minutes, et une 
conclusion de 30 secondes. Entraîne-toi 3 fois par semaine avec un pair pour respecter le 
timing. 
  
Mises en situation atelier : 
Simule un entretien client de 4 minutes, décris le défaut, propose 2 solutions et annonce le 
prix. Enregistre la session pour repérer 2 erreurs à corriger. 
  
Évaluation et livrable : 
Rédige une fiche produit d'une page contenant 7 mots clés, 3 étapes de réparation et un 
prix estimé. Ce document fait office de livrable pour ton tuteur de stage. 
  
Exemple d'entretien téléphonique : 
Bonjour, je vous appelle au sujet de votre paire de chaussures, réparation possible en 5 
jours pour 38 euros, voulez-vous laisser le modèle en dépôt aujourd'hui ? 
  
Astuce de stage : 
Note toujours le nom du client, la date et le prix sur une feuille de suivi, cela évite des 
oublis et des malentendus lors de la remise. 
  
Mini cas concret : 
Contexte: Un client apporte un sac avec une anse arrachée, il souhaite une réparation 
rapide et propre. Étapes: inspection en 5 minutes, proposition de 2 réparations, estimation 
du temps et du coût. Résultat: réparation en 48 heures, coût 52 euros, finition renforcée 
avec surpiqûre. Livrable attendu: fiche réparation d'une page indiquant défaut, méthode 
choisie, temps de travail en heures et prix final. 
  



 
  
Check-list opérationnelle : 
  

Élément Question à se poser 

Accueil client As-tu salué, noté le nom et le défaut en 2 minutes ? 

Diagnostic As-tu vérifié la matière, l'étendue du dommage et pris des photos ? 

Proposition As-tu proposé 2 solutions avec prix et délai clair ? 

Suivi As-tu rempli la fiche, noté la date de restitution et le contact ? 

  
Une fois en stage, j'ai vu un élève sauver une vente simplement en reformulant la 
demande du client, preuve que la parole bien posée change tout. 
  

 

Travaille ta posture, voix et rythme pour être compris et inspirer confiance. 
Structure toujours ton discours: objectif, 2 ou 3 arguments, conclusion brève. Répète 
régulièrement, filme-toi et corrige 3 points à chaque séance. 

• Maîtrise un vocabulaire professionnel adapté du cuir: termes clés, 
verbes techniques, synonymes pour reformuler. 

• Adapte le registre: explique simplement, évite le jargon qui perd le 
client. 



• Prépare l’examen avec une structure simple du discours et des 
entraînements minutés à l’oral. 

• Utilise des scénarios clients et examen: entretien, devis, fiche produit 
ou réparation, appuyés sur une check-list claire. 

En résumé, plus tu t’entraînes à parler avec méthode, vocabulaire précis et attitude 
professionnelle, plus tes échanges clients et oraux d’examen gagnent en impact. 

   



Histoire-Géographie et enseignement moral et civique 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir (Métiers du Cuir, options maroquinerie, chaussures, sellerie), la matière 
Histoire-Géographie et enseignement moral et civique t'aide à comprendre le monde et 
les valeurs de la République. En classe et à l'épreuve, tu analyses des documents, 
complètes cartes et frises et rédiges de courts paragraphes argumentés. 
  
Cette matière conduit à l'épreuve écrite d'histoire-géographie et EMC du Bac Pro, de 2 h 
30, coefficient 2,5 soit 50 points. Elle se déroule en fin de terminale, en juin, ou en 3 
évaluations CCF réparties sur l'année, toujours avec 3 parties notées 6, 8 et 6 points. 
  
Conseil : 
Pour réussir, travaille cette matière comme un entraînement régulier plutôt qu'un simple 
contrôle. Consacre par exemple 2 séances de 30 minutes par semaine pour revoir les 
cartes, les frises chronologiques et les grandes idées d'EMC liées à ton futur métier du cuir. 
  
Quand tu t'entraînes, reproduis les conditions de l'épreuve : Pas de dictionnaire, 2 h 30 
maxi, 3 parties à traiter. Un camarade de Bac Pro Cuir m'a confié qu'après 2 sujets blancs 
chronométrés, l'épreuve lui paraissait déjà plus abordable. 
  
Pour t'organiser sans stress, garde quelques réflexes simples. 

• Prépare Des fiches très courtes avec 3 dates ou notions clés par chapitre 
• Apprends La méthode de réponse courte puis celle de l'analyse de 

documents 
• Relis Tes copies corrigées pour repérer toujours les mêmes erreurs 

Table des matières 
  
Chapitre 1 : Repères et événements historiques  ..........................................................................................  Aller 

      1.   Les origines et l'évolution des métiers du cuir  .................................................................................  Aller 

      1.   Repères contemporains et impacts pour l'élève  ...........................................................................  Aller 

Chapitre 2 : Organisation des espaces géographiques  ........................................................................  Aller 

      1.   Les échelles de l'organisation spatiale  .................................................................................................  Aller 

      2.   Acteurs et usages des espaces  ................................................................................................................  Aller 

      3.   Étude de cas métier et outils opérationnels  ....................................................................................  Aller 

Chapitre 3 : Institutions et citoyenneté  ...............................................................................................................  Aller 

      1.   Institutions principales  .....................................................................................................................................  Aller 

      2.   Droits et devoirs du citoyen  .........................................................................................................................  Aller 

      3.   Citoyenneté au travail et engagement local  ..................................................................................  Aller 

Chapitre 4 : Valeurs et principes de la République  ...................................................................................  Aller 



      1.   Principes fondamentaux  .................................................................................................................................  Aller 

      2.   Valeurs au quotidien  ........................................................................................................................................  Aller 

      3.   Laïcité et neutralité  ............................................................................................................................................  Aller 



Chapitre 1 : Repères et événements historiques 
  

 1.   Les origines et l'évolution des métiers du cuir : 
  
Origines et antiquité : 
Le travail du cuir remonte à plusieurs millénaires, utilisé pour les vêtements, chaussures et 
armures. Dès le néolithique, des peaux sont traitées avec des techniques simples pour 
durer dans le temps. 
  
Moyen âge et corporations : 
Au moyen âge, le cuir devient un savoir-faire organisé, avec des corporations en Europe. 
Ces structures contrôlaient la qualité, la transmission des gestes et la formation des 
apprentis pendant plusieurs années. 
  
Révolution industrielle et modernisation : 
Au XIXe siècle, la mécanisation transforme la production, la tannerie gagne en échelle, et 
la spécialisation crée des filières maroquinerie, chaussures et sellerie distinctes, modifiant 
les conditions de travail et de formation. 
  
Exemple d'évolution historique : 
Un atelier artisanal du XVIIe siècle emploie 5 à 10 ouvriers, tandis qu'au XIXe siècle une 
usine peut en compter 50 à 200, changeant les modes de transmission des savoirs. 
  

 1.   Repères contemporains et impacts pour l'élève : 
  
Xxe siècle, délocalisations et reconversions : 
Après 1950, la mondialisation et les délocalisations déplacent une grande partie de la 
production. Cela pousse les artisans à se spécialiser, innover ou proposer des réparations 
haut de gamme pour rester compétitifs. 
  
L'artisanat aujourd'hui : 
Aujourd'hui, l'artisanat du cuir combine tradition et outils modernes, proposant des 
produits sur mesure et des réparations. Les ateliers restent essentiels pour l'apprentissage 
des gestes précis et du sens du détail. 
  
Pourquoi cela te concerne ? 
Comprendre cette histoire t'aide à situer tes gestes, à valoriser ton CV et à expliquer le 
sens de certaines techniques lors des examens ou en entreprise, notamment en atelier et 
en stage. 
  
Exemple de cas concret : 
Contexte : un client amène une sacoche de 12 ans avec coutures arrachées. Étapes : 
diagnostic 15 minutes, choix cuir 20 minutes, réparation 5 heures. Résultat : sacoche 
comme neuve pour 120 euros. Livrable : fiche atelier, photos avant/après, facture et temps 
total 5 heures 35 minutes. 



  

 
  

Étape Durée estimée Pourquoi c'est important 

Diagnostic 15 à 30 
minutes 

Évite les erreurs de devis et oriente la 
réparation 

Choix des matériaux 10 à 30 
minutes 

Assure la durabilité et l'esthétique du résultat 

Réparation ou 
fabrication 

1 à 8 heures Mesure ta productivité et la qualité du travail 

Contrôle qualité 10 à 30 
minutes 

Garantit la satisfaction client et ta réputation 

  
Mini check-list opérationnelle : 

• Prends toujours des photos avant et après la réparation. 
• Note le temps réel passé, minutes comprises. 
• Vérifie l'état du cuir et l'origine du défaut dès l'arrivée du client. 
• Propose une option "préservation" si le cuir est ancien. 
• Rédige une fiche atelier simple et claire pour ton suivi. 

Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En atelier, organiser le poste avec outils à portée réduit le temps de montage de 20%, 
passant de 5 heures à 4 heures par paire de chaussures sur une série de 12 paires. 
  
Astuce de stage : 



Note une erreur fréquente, par exemple tirer trop fort sur une aiguille, cela provoque des 
trous irrécupérables, explique ton professeur en atelier et montre une technique 
d'étirement contrôlé. 
  

 

Depuis le néolithique, le cuir passe de simples peaux traitées à un savoir faire 
organisé par les corporations médiévales, puis à la production mécanisée du XIXe 
siècle. 
Au XXe siècle, mondialisation et délocalisations poussent les ateliers vers la 
spécialisation, la réparation et le sur mesure. 

• En atelier, chaque étape compte : diagnostic précis du besoin, choix 
des matériaux, fabrication, contrôle qualité. 

• Photographier, chronométrer et remplir une fiche atelier t aident à 
mesurer ta productivité et justifier un devis. 

• Organiser ton poste réduit les temps de montage et limite les erreurs 
techniques irréversibles. 

En connaissant cette histoire et ces repères concrets, tu peux mieux expliquer tes 
gestes, valoriser ton CV et sécuriser tes évaluations en stage comme en examen. 

   



Chapitre 2 : Organisation des espaces géographiques 
  

 1.   Les échelles de l'organisation spatiale : 
  
Définir les échelles : 
L'échelle locale, régionale ou nationale te permet de situer un atelier, une filière ou un 
marché. Penser l'espace à plusieurs niveaux aide à prendre des décisions d'implantation 
et de logistique pertinentes. 
  
Lien avec ton métier : 
Pour une maroquinerie, l'échelle locale dicte l'accès aux fournisseurs, la main d'œuvre et 
la clientèle. À l'échelle régionale, tu visualises les zones industrielles et les pôles de 
formation utiles pour recruter. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Un petit atelier choisit une localisation proche d'un fournisseur de cuir, réduisant les trajets 
de livraison de 30%, la production augmente et les coûts de transport baissent. 
  

 2.   Acteurs et usages des espaces : 
  
Identifier les acteurs : 
Les acteurs principaux sont les artisans, les entreprises, les collectivités et les clients. 
Chacun influence l'organisation spatiale par ses besoins, ses moyens et ses choix 
d'implantation. 
  
Usages et conflits d'usage : 
Les espaces peuvent être productifs, résidentiels ou mixtes. Les conflits surviennent quand 
un atelier s'implante en zone résidentielle, il faut alors gérer bruit, horaires et circulation. 
  
Exemple de coordination locale : 
Dans une zone artisanale, une mairie a organisé des plages de livraison pour limiter les 
gênes. Résultat, les livraisons sont 20% plus rapides et les voisins moins mécontents. 
  

 3.   Étude de cas métier et outils opérationnels : 
  
Mini cas concret - implantation d'un atelier de maroquinerie : 
Contexte, Troyes périphérie, 2025. Tu ouvres un atelier de 2 personnes, objectif 120 pièces 
par mois. Choix du local, approvisionnement cuir, gestion des déchets, démarches 
administratives sur 3 mois. 
  
Étapes, résultat et livrable attendu : 
Étapes : repérage local, devis équipement pour 6 000 euros, recrutement d'une apprentie, 
plan de production sur 30 jours. Résultat : 120 pièces/mois, délai moyen 7 jours par 
commande. 
  



Checklist opérationnelle : 
Ci-dessous, le tableau te guide sur les actions terrain et les repères chiffrés attendus. 
  

Étape Action Repère chiffré 

Local Vérifier accessibilité et conformité 
électrique 

Surface 40 m² minimum 

Équipement Acquérir machines et outils 
essentiels 

Budget 6 000 € initial 

Approvisionnement Sécuriser 2 fournisseurs locaux Stock 4 semaines de 
production 

Organisation du 
travail 

Planifier flux et plages de 
production 

Délai moyen 7 jours par 
commande 

  
Quelques erreurs fréquentes et conseils : 
Erreur fréquente, choisir un local trop petit ou mal relié, ce qui augmente les coûts. 
Conseil, visite au moins 3 sites, demande les factures d'énergie pour estimer les charges 
réelles. 
  
Exemple d'implantation réussie : 
Un atelier s'est implanté près d'une zone de transport en 2023, il a réduit ses coûts 
logistiques de 25% et embauché 1 apprentie en 12 mois. 
  
Document d'appui et questions rapides : 
Utilise un plan cadastral, une carte des zones d'activités et des statistiques locales. Selon 
l'INSEE, connaître la densité de population t'aide à estimer la clientèle potentielle. 
  
Questions rapides : 

• Où se situent les fournisseurs à moins de 30 minutes en voiture ? 
• Quel budget initial pour équiper l'atelier et combien de mois de trésorerie 

prévoir ? 
• Quels sont les horaires de livraison possibles sans gêner le voisinage ? 

  

 

Les espaces sont organisés à l'échelle locale, régionale et nationale pour guider le 
choix d'implantation, la logistique et l'accès à la clientèle. 
Ton atelier de maroquinerie dépend de la proximité des fournisseurs, de la main 
d'œuvre et des zones de transport, ce qui impacte coûts et délais. 



• Identifie artisans, entreprises, collectivités et clients pour assurer une 
coordination avec les acteurs locaux efficace. 

• Anticipe usages productifs et résidentiels afin de limiter bruits, horaires 
gênants et conflits de voisinage. 

• Suis une checklist d'ouverture d'atelier : local accessible, équipement 
de 6 000 euros, stock sécurisé, organisation claire. 

En pensant l'espace à plusieurs niveaux et en t'appuyant sur une planification 
spatiale rigoureuse, tu optimises coûts, délais et qualité de service. 

   



Chapitre 3 : Institutions et citoyenneté 
  

 1.   Institutions principales : 
  
Rôle de l'état : 
L'État crée les lois qui protègent ton travail, l'école et la sécurité. Connaître ces règles te 
permet de réagir si un employeur ne respecte pas ton contrat d'apprentissage ou tes 
droits. 
  
Collectivités territoriales : 
La mairie, le département et la région organisent des services utiles pour toi, comme 
l'aide pour le transport, les bourses ou les aides à l'installation lors d'un apprentissage loin 
de chez toi. 
  
Chambre des métiers : 
La chambre des métiers accompagne les artisans, gère les immatriculations et propose 
des formations courtes. C'est souvent ton point d'appui pour trouver un maître 
d'apprentissage ou une porte d'entrée vers l'entreprise. 
  
Astuce pratique : 
Avant un stage, vérifie si la chambre des métiers propose une fiche entreprise, cela te fait 
gagner 30 minutes pour les formalités et évite souvent un oubli administratif le premier 
jour. 
  

 2.   Droits et devoirs du citoyen : 
  
Le vote et la participation : 
Voter reste un moyen direct d'influencer la vie locale où tu fais ton apprentissage. Inscris-
toi sur les listes pour pouvoir participer, et renseigne-toi sur les bureaux proches de ton 
lieu de travail. 
  
Les droits au travail : 
Tu as droit à un contrat écrit, à des temps de repos et à la sécurité. En cas de problème, le 
lycée, la chambre des métiers ou l'inspection du travail peuvent t'aider à faire valoir tes 
droits. 
  
Protection sociale : 
La sécurité sociale, la mutuelle et les assurances couvrent accidents et soins. Selon l'INSEE, 
la France compte environ 67 millions d'habitants, ce qui explique la taille et l'organisation 
des protections sociales. 
  
Exemple d'inscription sur la liste électorale : 
Pour t'inscrire, rends-toi à la mairie ou fais la démarche en ligne, rends ton justificatif 
d'identité et un justificatif de domicile, fais ceci au moins 6 semaines avant l'élection 
prévue. 



  

 3.   Citoyenneté au travail et engagement local : 
  
Représentation des salariés : 
Dans les entreprises de 11 salariés et plus, il existe une représentation (CSE) pour défendre 
les droits. Même en petites entreprises, sache où trouver les coordonnées syndicales ou 
l'inspection du travail. 
  
Engagement local et initiatives : 
Participer à des actions locales, comme une collecte solidaire ou une formation sur la 
sécurité, te permet d'apprendre des compétences sociales utiles en entreprise, et de 
montrer ton sens des responsabilités. 
  
Exemple d'initiative locale : 
Organiser une session d'information de 1 heure dans ton CFA pour expliquer les droits en 
stage, inviter 2 intervenants et distribuer une fiche d'information d'une page par élève. 
  
Mini cas métier concret : 
Contexte - En atelier, 20 apprentis remarquent des absences répétées d'EPI. Étapes - 1. 
Recensement en 2 jours, 2. Signalement au maître d'apprentissage, 3. Demande écrite au 
responsable. Résultat - réparation en 4 jours. 
  
Exemple de livrable attendu : 
Fiche synthétique d'une page avec 5 points clés, liste de 3 responsables à contacter et 
photo des équipements non conformes, remise au chef d'atelier sous 48 heures. 
  

Checklist pour la citoyenneté en 
stage 

Action à réaliser 

Contrat ou convention signé Vérifier signatures et dates avant le premier jour 

Pièce d'identité Prévoir copie et original pour l'accueil 

Attestation sécurité sociale Avoir la carte ou attestation à jour 

Liste des contacts utiles Inclure maître d'apprentissage, tuteur, CSE, médecin 
du travail 

  
Astuce de terrain : 
Garde toujours une fiche contact de 1 page dans ta poche professionnelle, elle t'a déjà 
sauvé lors d'un changement d'atelier improvisé. 
  

 



Ce chapitre t'explique comment les institutions proches de toi protègent ton 
apprentissage et ta vie quotidienne. 

• L'État et les collectivités financent transports, aides et encadrent ton 
contrat. 

• La chambre des métiers t'aide à trouver entreprise et gère tes 
démarches. 

• Voter et t'inscrire sur les listes, c'est participer à la vie locale. 
• CSE, syndicats et inspection du travail sécurisent conditions et EPI. 

Grâce à la protection sociale collective et à une bonne préparation de ton stage, tu 
peux agir, signaler un problème et proposer des solutions concrètes. Connaître tes 
droits te rend plus autonome et crédible au travail. 

   



Chapitre 4 : Valeurs et principes de la République 
  

 1.   Principes fondamentaux : 
  
Origines et dates : 
Les valeurs républicaines prennent racine en 1789 avec la déclaration des droits, la loi de 
laïcité de 1905, la constitution de 1946 et celle de 1958, portées par l'État et les citoyens. 
  
Ce que ça change pour toi : 
Tu as des libertés et l'égalité devant la formation, l'accès aux stages et l'évaluation, mais 
tu dois respecter la neutralité, la sécurité et les règles collectives dans l'atelier et en 
entreprise. 
  
Exemple d'application : 
Pendant un TP de sellerie, le chef d'atelier rappelle les règles de sécurité et d'égalité, exige 
chaussures de sécurité et tenue neutre pour éviter tout risque et toute discrimination 
entre 8 élèves. 
  

 2.   Valeurs au quotidien : 
  
En classe et en atelier : 
Le respect, la politesse et l'écoute facilitent le travail en équipe, la transmission de savoirs 
et l'entraide lors d'un projet collectif, comme la réalisation d'une sacoche ou d'une paire 
d'essai. 
  
Au stage et en entreprise : 
En entreprise, les valeurs se traduisent par non-discrimination, respect des horaires, 
respect du règlement intérieur et sécurité, souvent rappelés lors de stages ponctuels de 2 
à 6 semaines. 
  
Astuce pour ton stage : 
Prépare une fiche d'une page pour ton tuteur avec tes compétences, tes besoins de 
sécurité et tes disponibilités, cela accélère ton intégration et évite les malentendus 
pendant la première semaine. 
  

Valeur Signification Exemple concret 

Liberté Droit d'exprimer ses idées dans le 
respect des autres 

Débattre d'une technique de couture 
sans être interrompu 

Égalité Même traitement pour tous, sans 
discrimination 

Accès identique aux machines et 
matériaux 

Fraternité Solidarité et entraide entre pairs Aider un camarade pour une 
réparation de couture 



Laïcité Neutralité de l'État et respect des 
convictions individuelles 

Règles sur les signes visibles en 
cours 

  

 3.   Laïcité et neutralité : 
  
Cadre juridique : 
La laïcité repose sur la loi de 1905 et sur des règles scolaires comme la loi de 2004 sur les 
signes religieux, garantissant la neutralité des services publics et le respect des 
convictions privées. 
  
Situations pratiques : 
En atelier, la sécurité l'emporte sur l'affichage de signes, on peut demander d'enlever un 
objet dangereux, tout en proposant une solution respectueuse et proportionnée pour la 
personne concernée. 
  
Exemple de mini cas concret : 
Contexte : atelier maroquinerie, 4 élèves, un élève porte un bracelet qui accroche la 
presse, risque identifié, délai d'action demandé 1 semaine par le formateur, objectif zéro 
accident. 

• Étape 1 - Observation et signalement au tuteur, 
• Étape 2 - Entretien avec l'élève pour expliquer le risque et proposer 

alternative, 
• Étape 3 - Mise en place d'une protection temporaire et information au maître 

de stage. 

Résultat et livrable attendu : 
Résultat : réduction du risque à 0 incident en 7 jours, meilleure compréhension collective 
des règles. Livrable : fiche procédure d'une page plus checklist de 5 points signée par 
l'élève et le tuteur. 
  

Check-list 
opérationnelle 

Action 

Sécurité d'abord Vérifie EPI, coupe-ongles, bijoux, et machines avant 
démarrage 

Respect mutuel Parle calmement, évite les remarques humiliantes 

Signalement Informe un adulte si tu subis ou observes discrimination 

Neutralité Respecte les règles de neutralité en cours et en stage 

Documentation Garde une copie de ta fiche de stage et de la procédure 
signée 

  



Quelques questions rapides : 
Quelles actions proposes-tu si un signe religieux crée un risque en atelier, comment le 
signales-tu, et quel livrable remets-tu au tuteur pour prouver la résolution du problème? 
  

 

Les valeurs de la République (liberté, égalité, fraternité, laïcité encadrée par la loi) 
structurent ta formation et ton stage. 

• Tu as des droits à la formation et à une évaluation égalitaire, mais tu 
respectes sécurité, neutralité et règles collectives. 

• En classe et en atelier, respect, politesse et entraide rendent le travail 
en équipe plus efficace. 

• En entreprise, tu appliques non-discrimination et sécurité en suivant 
horaires et règlement intérieur. 

• Si un signe ou bijou crée un risque, tu le signales, cherches une solution 
proportionnée et formalises la procédure avec ton tuteur. 

Au final, connaître ces principes t'aide à travailler dans un cadre juste, sûr et 
respectueux, et à faire respecter tes droits comme tes obligations. 

   



Mathématiques 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir (Métiers du Cuir, options maroquinerie, chaussures, sellerie), la matière 
Mathématiques appliquées au cuir est intégrée à l'épreuve scientifique et technique. Elle 
compte pour un coefficient de 1,5 dans l'examen final. 
  
Cette matière conduit à une épreuve écrite de mathématiques, sans oral, en contrôle en 
cours de formation en terminale ou en examen final de 1 h. On y traite proportions, 
pourcentages et géométrie des patrons. Un camarade m'a confié qu'il y retrouvait ses 
calculs de temps et de pertes. 
  
Conseil : 
Pour progresser en mathématiques du Bac Pro, travaille régulièrement chaque semaine. 
Prévois au moins 2 séances de 20 minutes pour revoir le cours, refaire quelques exercices 
et corriger tes erreurs récentes. 
  
Pendant l'épreuve, reste méthodique: Lis d'abord tous les exercices, commence par les 
plus accessibles et surveille bien le temps. Voici quelques habitudes efficaces: 

• Prévois un brouillon pour poser les données et les unités 
• Souligne les informations utiles et barre les calculs que tu as vérifiés 

Avec ces réflexes, tu arrives plus serein le jour de l'évaluation de mathématiques. 
  

Table des matières 
  
Chapitre 1 : Nombres, calculs et fractions  ........................................................................................................  Aller 

      1.   Nombres entiers et décimaux  .....................................................................................................................  Aller 

      2.   Fractions, pourcentages et applications  ...........................................................................................  Aller 

Chapitre 2 : Proportionnalité et pourcentages  .............................................................................................  Aller 

      1.   Reconnaître et utiliser une situation proportionnelle  ..................................................................  Aller 

      2.   Pourcentages composés et coefficients multiplicateurs  .......................................................  Aller 

      3.   Applications métier, cas concret et outils terrain  ........................................................................  Aller 

Chapitre 3 : Géométrie plane et mesures  ........................................................................................................  Aller 

      1.   Notions de base et vocabulaire  .................................................................................................................  Aller 

      2.   Angles, périmètre et aires appliqués au cuir  ...................................................................................  Aller 
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Chapitre 1 : Nombres, calculs et fractions 
  

 1.   Nombres entiers et décimaux : 
  
Numération et lecture : 
Comprendre la valeur des chiffres te permet d'éviter des erreurs de coupe ou de 
commande. Un millimètre compte quand tu mesures l'épaisseur d'une peau ou la largeur 
d'une sangle. 
  
Opérations de base : 
Ajouter, soustraire, multiplier et diviser sont des gestes quotidiens en atelier, par exemple 
pour répartir une surface en pièces ou pour calculer des coûts unitaires. Fais attention aux 
unités. 
  
Conversions décimales : 
Convertir des décimales en fractions simples facilite la communication en atelier, par 
exemple pour exprimer 0,75 m comme 75 centimètres ou 3 4 de mètre selon le contexte. 
  

 
  
Exemple de conversion millimètre-centimètre : 
Si une lanière mesure 12 mm, convertis en centimètres pour une coupe précise, 12 mm 
équivaut à 1,2 cm, utile pour régler une machine ou un gabarit. 
  
Arrondis et précision : 
Choisir le bon arrondi évite le gaspillage. Règle simple, arrondis à la dizaine de millimètres 
si la tolérance est faible, sinon garde deux décimales pour le coût par mètre carré. 
  



 2.   Fractions, pourcentages et applications : 
  
Comprendre les fractions : 
Une fraction comme 3 4 signifie trois parts sur quatre. En maroquinerie, elle sert à répartir 
une peau en zones ou à calculer un rendu après coupe, en gardant la proportion de 
matière. 
  
Opérations avec fractions : 
Pour additionner des fractions, mets les mêmes dénominateurs. Par exemple 1 2 plus 1 4 
devient 2 4 plus 1 4 égal 3 4, utile pour combiner pertes de chute sur plusieurs pièces. 
  
Pourcentages et réductions : 
Le pourcentage sert à estimer la perte matière ou la remise. Par exemple une perte de 10 
pour cent sur 20 m2 donne 2 m2 de chute perdue, à prévoir dans l'achat de cuir. 
  
Exemple d'application de pourcentage : 
Pour produire 50 pochettes à 0,12 m2 l'unité, surface totale 6 m2. Ajoute 10 pour cent de 
marge, tu commandes 6,6 m2 de cuir, arrondis à 7 m2 si les plaques sont entières. 
  
Interpréter les résultats : 
Un calcul ne suffit pas, interprète le chiffre pour décider d'acheter, de couper ou de 
retoucher. Vérifie toujours les unités et compare avec le stock disponible avant d'engager 
une commande. 
  

Fraction Décimal Pourcentage 

1 2 0,5 50 % 

3 4 0,75 75 % 

1 10 0,1 10 % 

7 10 0,7 70 % 

  
Mini cas concret en atelier : 
Contexte, fabriquer 30 porte-monnaie de 0,06 m2 pièce, chute estimée 8 pour cent. Tu 
dois calculer le cuir à commander et le coût total en prenant un prix de 50 euros par m2. 
  



 
  
Étapes : 

• Calcul de la surface nécessaire 30 x 0,06 m2 égal 1,8 m2 
• Ajout de la marge 8 % soit 0,144 m2 
• Surface à commander 1,8 plus 0,144 égal 1,944 m2 arrondi à 2 m2 
• Coût total 2 m2 x 50 euros égal 100 euros 

Résultat et livrable attendu : 
Résultat, commande 2 m2 de cuir pour un coût de 100 euros. Livrable attendu, bon de 
commande chiffré indiquant 2 m2, coût unitaire et taux de marge matière 8 pour cent. 
  
Checklist opérationnelle avant découpe : 
  

Élément Action 

Mesures Vérifier unités et tolérances 

Stock Comparer commandes et stock disponible 

Marge Appliquer taux de chute prévu 

Arrondis Arrondir selon format des plaques 

Coût Calculer coût total et coût unitaire 

  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 



En réduisant la marge matière de 12 pour cent à 10 pour cent sur une production de 200 
pièces, on économise environ 0,04 m2 par pièce, soit 8 m2 au total et 400 euros si le cuir 
vaut 50 euros par m2. 
  

 

Ce chapitre relie les nombres et mesures à ton travail de maroquinerie. 

• Savoir lire les longueurs et passer de mm à cm ou m t'aide à ajuster 
les coupes et régler les machines. 

• Les opérations de base, fractions et pourcentages servent à répartir la 
matière, anticiper les chutes et calculer les coûts. 

• Conversions fraction - décimal - pourcentage (1/2, 3/4, 7/10...) 
simplifient les échanges en atelier. 

• Arrondis, tolérances et taux de marge (chute) conditionnent la 
quantité de cuir à commander et le prix final. 

En maîtrisant ces outils de calcul, tu sécurises tes commandes, limites le gaspillage 
et améliores la rentabilité de chaque série produite. 

   



Chapitre 2 : Proportionnalité et pourcentages 
  

 1.   Reconnaître et utiliser une situation proportionnelle : 
  
Identifier la proportionnalité : 
Une situation est proportionnelle quand deux quantités évoluent de façon uniforme, tu 
peux alors utiliser un coefficient multiplicateur ou la règle de trois pour passer d'une 
grandeur à l'autre. 
  
Règle de trois pratique : 
Pose une équation simple, par exemple si 5 paires coûtent 150 euros, 1 paire coûte 30 
euros, pour 12 paires multiplie 30 par 12 et obtiens 360 euros. 
  
Échelle et mise à l'échelle : 
Quand tu agrandis un patron de 10 pour cent, multiplie toutes les mesures par 1,10, 
attention aux coutures et à la perte de matière, ajuste les marges en conséquence. 
  
Exemple d'agrandissement d'un patron : 
Tu as un patron de semelle long de 24 cm, pour l'agrandir de 15 pour cent multiplie 24 par 
1,15 et obtiens 27,6 cm, adapte ensuite les perforations et le gabarit. 
  

 2.   Pourcentages composés et coefficients multiplicateurs : 
  
Variations successives : 
Pourcentage successif s'applique en multipliant par chaque coefficient, par exemple une 
augmentation de 10 puis 5 pour cent revient à multiplier par 1,10 puis par 1,05, soit 
coefficient total 1,155. 
  
Remises, majorations et marge : 
Si tu marques un produit 80 euros et appliques une remise de 20 pour cent, le prix devient 
64 euros, pour retrouver la marge calcule le coût et applique un coefficient de majoration 
adapté. 
  
Attention aux erreurs courantes : 
Ne confonds pas pourcentage d'augmentation et de diminution, 25 pour cent en moins 
puis 25 pour cent en plus ne ramène pas au prix initial, on perd toujours un peu. 
  
Exemple de remise successive : 
Un sac affiché 150 euros subit -10 pour cent puis -5 pour cent, calcul : 150×0,90×0,95 égal 
128,25 euros, voilà le prix réel après réductions successives. 
  

 3.   Applications métier, cas concret et outils terrain : 
  
Calcul de consommation matière : 



Estime l'aire nécessaire par produit, divise la surface utile d'une peau par cette aire pour 
obtenir le nombre d'unités par peau, applique un taux de perte pour commander en 
sécurité. 
  
Cas concret chiffré : 
Contexte : fabriquer 50 portefeuilles demandant 0,06 m² de cuir utile chacun, une peau 
utile mesure 1,2 m² et coûte 60 euros, calcule le nombre de peaux et le coût total. 
  
Exemple d'achat matière : 
Calcul : 50 × 0,06 égal 3,0 m². Sans perte, 3,0 divisé par 1,2 donne 2,5 peaux, arrondis à 3 
peaux. Avec 10 pour cent de perte prends 3,3 peaux, commande 4 peaux coût 4×60 égal 
240 euros. 
  
Livrable attendu : 
Fournis une fiche commande indiquant 4 peaux à 60 euros, surface utile demandée 3,0 
m², perte prévue 10 pour cent, coût total estimé 240 euros, ce document sert au 
fournisseur et à la gestion stock. 
  

 
  

Élément Formule ou méthode Exemple chiffré 

Coefficient 
multiplicateur 

1 plus ou moins le taux en 
décimal 

+15% → multiplier par 1,15 

Règle de trois A/B = C/x donc x = B×C/A 5 paires → 150 € donc 12 paires → 
360 € 



Perte prévue Quantité ÷ efficacité utile 
puis arrondir 

3,0 m² ÷ 1,2 m² = 2,5 → 3 peaux, 
+10% → 4 peaux 

  
Conseils d'atelier : 
Mesure toujours deux fois et note les unités, garde une marge pour les imperfections et 
fais un petit tableau d'utilisation pour chaque référence de peau afin d'éviter les ruptures 
au moment de la production. 
  

Vérification Action 

Calcul des surfaces Refaire la division et arrondir au supérieur 

Prise en compte de la perte Ajouter 5 à 15 pour cent selon qualité 

Contrôle prix Appliquer remises successives avec coefficients 

Fiche commande Rédiger surface demandée, nombre de peaux et coût total 

  
Astuce de stage : 
Quand tu débutes une série, fais un petit lot test de 2 à 5 pièces pour vérifier tes calculs de 
matière et de temps, cela évite de commander trop ou de perdre du temps sur des 
ajustements imprévus. 
  

 

La proportionnalité te permet de passer d'une quantité à l'autre avec la règle de 
trois ou un coefficient multiplicateur adapté. Les pourcentages s'expriment 
toujours par un coefficient. 

• Situation proportionnelle : mêmes rapports, tu peux utiliser règle de 
trois directe ou coefficient. 

• Pourcentages successifs : tu multiplies les coefficients entre eux, 
remises incluses. 

• Consommation matière : calcule la surface totale, divise par la surface 
utile d'une peau, puis ajoute la perte de matière prévue. 

• Fiche commande : indique quantité, surface, coût total et taux de perte 
choisi pour sécuriser la production. 

En pratiquant ces calculs sur les prix, les échelles et la matière, tu fiabilises tes 
commandes et tes marges, tout en évitant les ruptures et les erreurs de mesure. 

   



Chapitre 3 : Géométrie plane et mesures 
  

 1.   Notions de base et vocabulaire : 
  
Points essentiels : 
Comprends les notions d'angle, de segment, de droite, de milieu et de perpendiculaire, 
elles servent à prendre des gabarits et à vérifier l'alignement des pièces en cuir lors de la 
coupe. 
  
Unités et instruments : 
Utilise le millimètre pour les mesures, une règle graduée, un pied à coulisse pour les 
petites épaisseurs, et un rapporteur simple pour les angles jusqu'à 180 degrés dans les 
patrons. 
  

 
  
Relation longueur aire : 
Sache qu'une longueur en millimètres mène à une aire en millimètres carrés, et que 
convertir en mètres carrés exige diviser par 1 000 000, utile pour estimer la surface de cuir 
nécessaire. 
  
Exemple d'usage d'un pied à coulisse : 
Tu mesures une épaisseur de 3,2 mm sur une bride de chaussure pour choisir la bonne 
lame de coupe, la précision évite un assemblage lâche ou trop serré. 
  

 2.   Angles, périmètre et aires appliqués au cuir : 
  



Angles et traçage : 
Un angle droit est fréquent pour les coins de poche et les renforts, trace-le avec équerre 
et règle. Pour les angles obtus ou aigus, reporte directement le gabarit sur le cuir. 
  
Périmètre et longueur de couture : 
Le périmètre sert à calculer la longueur de piqûre nécessaire. Par exemple un sac de 250 
mm par 180 mm a un périmètre de 860 mm, tu prévois fil supplémentaire pour les retours. 
  
Aire utile et perte : 
Pour estimer la matière, calcule l'aire des pièces et ajoute 10 à 20 pour les chutes selon la 
complexité. Cette marge évite de manquer de cuir en production. 
  
Exemple de calcul d'aire et de perte : 
Pour une pièce rectangulaire 180 mm x 90 mm l'aire est 16 200 mm2. Avec 15 de perte tu 
demandes 18 630 mm2 soit 0,01863 m2 de cuir par pièce. 
  

Élément Formule ou remarque 

Périmètre rectangle Deux fois la somme des longueurs et largeurs 

Aire rectangle Longueur multipliée par largeur 

Conversion mm2 en m2 Diviser par 1 000 000 

  

 3.   Applications métiers, cas concret et check-list : 
  
Mini cas concret - création d'un portefeuille : 
Contexte : Tu dois réaliser un portefeuille simple, 2 volets intérieurs et une poche 
extérieure, taille finale 180 mm par 90 mm. Étape 1 consiste à définir pièces et marges. 
  
Étapes chiffrées : 
Découpe 2 grandes pièces 200 mm par 110 mm pour tenir compte de 10 mm de marge sur 
chaque bord. Aire par pièce 22 000 mm2. Avec 15 de perte totale, cuir nécessaire 50 600 
mm2 soit 0,0506 m2. 
  
Résultat et livrable attendu : 
Tu remets un patron papier avec toutes les cotes, un tableau matériau indiquant 0,051 m2 
de cuir requis et un coût matière estimé à 0,92 EUR si le cuir vaut 18 EUR par m2. 
  
Astuce de stage : 
Mesure toujours deux fois les pièces critiques, et note les cotes sur le gabarit. Une erreur 
sur 5 mm peut ruiner l'assemblage et coûter jusqu'à 10 de matière en plus. 
  
Tableau de comparaison des marges : 
  



Marge Surface supplémentaire Usage conseillé 

10 Environ 20 à 30 selon pièce Pièces droites simples 

15 Marge sûre pour formes complexes Portefeuilles et sacs 

20 Permet rattraper erreurs de coupe Prototypes et petites séries 

  
Check-list opérationnelle sur le terrain : 

• Vérifie l'unité de mesure et règle ton outil en millimètres. 
• Trace les angles avec une équerre et contrôle à l'aide du rapporteur. 
• Calcule l'aire totale des pièces et ajoute 10 à 20 pour la perte. 
• Note toutes les cotes sur le gabarit et fais une coupe d'essai si possible. 
• Prévois fil et fournitures pour la longueur de couture estimée au périmètre. 

Petite anecdote de mon apprentissage, j'ai un jour oublié 10 mm de marge sur une bride 
et j'ai dû découper une nouvelle pièce, ça m'a appris à toujours vérifier deux fois. 
  

 

La géométrie t'aide à préparer tes patrons et à sécuriser les découpes cuir. 

• Utilise les notions d'angle droit, segment, milieu et perpendiculaire pour 
aligner les pièces et tracer coins et renforts. 

• Travaille en millimètres avec règle, pied à coulisse pour les épaisseurs 
et rapporteur simple jusqu'à 180 degrés. 

• Calcule périmètre pour la longueur de couture, aire pour la matière, 
puis ajoute 10 à 20 % de marge de perte. 

• Convertis les mm2 en m2 en divisant par 1 000 000 et augmente les 
marges pour les formes complexes ou prototypes. 

Mesure toujours deux fois, note chaque cote sur le gabarit et réalise une coupe 
d'essai afin de limiter le gaspillage et les défauts d'assemblage. 

   



Sciences physiques et chimiques 
  
Présentation de la matière : 
Évaluée avec un coefficient de 1,5, Sciences physiques et chimiques fait partie de 
l'épreuve scientifique et technique du Bac Pro Cuir. En lycée ou CFA, tu es évalué en CCF 
pendant le cycle terminal. 
  
Pour les candidats hors CCF, l'épreuve a lieu en fin de terminale, sous forme écrite et 
pratique d'une heure. Elle reste liée à l'épreuve scientifique et technique notée coefficient 
3. 
  
Concrètement, tu appliques ces notions aux ateliers de maroquinerie, chaussures et 
sellerie, par exemple pour comprendre les propriétés du cuir ou un bain de finition. Un 
camarade m'a confié que ce cours l'aidait enfin à comprendre certains défauts de 
collage. 
  
Conseil : 
Pour réussir en Sciences physiques et chimiques, évite de réviser seulement la veille. 
Prends 10 minutes après chaque séance pour relire le cours et refaire 2 exercices simples. 

• Prépare Des fiches formules 
• Refais Des exercices types 

Ces petites habitudes t'entraînent aux situations de CCF et rendent l'épreuve, écrite ou 
pratique, beaucoup plus sereine le jour du diplôme, sans stress inutile. 
  

Table des matières 
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Chapitre 1 : Matière et matériaux du quotidien 
  

 1.   Propriétés et identification des matières : 
  
Aspect et toucher : 
Regarde d'abord la surface et touche la matière, tu repères grain, souplesse et élasticité. 
Ces indices te donnent vite une première idée avant d'utiliser des tests plus techniques en 
atelier. 
  
Composition chimique : 
Le cuir est principalement constitué de collagène, une protéine. Les synthétiques sont des 
polymères comme le PVC ou le polyester. Connaître la composition t'aide à choisir 
traitement et colle adaptée. 
  
Tests rapides : 
Fais des tests simples : goutte d'eau, pli, odeur, et un petit essai au feu sur un fil. Ces 
gestes prennent 1 à 3 minutes et évitent de ruiner une pièce en production. 
  
Exemple de test rapide : 
Tu poses une goutte d'eau, si elle pénètre vite c'est un textile, si ça perle c'est souvent un 
trait de finitions. Ça te donne une orientation pour la colle ou le cirage. 
  

Test Observation Interprétation 

Goutte d'eau Absorption lente ou perlage Cuir traité ou enduit 

Pli Marque visible ou retour souple Matériau souple ou rigide 

Odeur Odeur caractéristique de cuir Cuir naturel 

Brûler un fil Fumée, odeur de brûlé plastique Présence de plastique 

  

 2.   Matériaux du quotidien et choix en maroquinerie : 
  
Cuir, simili, textiles : 
Le cuir offre résistance et longévité, le simili est moins cher et demande moins d'entretien, 
le textile varie suivant tissage et traitement. Choisis selon usage, budget et vieillissement 
attendu. 
  
Choix selon usage : 
Pour un sac à main, vise 1.2 à 2 mm d'épaisseur et un cuir souple. Pour chaussures, 2.5 à 
3.5 mm apporte soutien. Pour sellerie, privilégie 3.5 à 5 mm pour la durabilité. 
  
Mini cas concret : 



Contexte : un artisan doit produire 100 porte-monnaie grainés pour une boutique locale, 
délai 2 semaines. Étapes : choix cuir 1.2 mm, découpe 200 pièces, assemblage et finitions. 
Résultat : prototype validé en 3 jours, production 100 pièces en 10 jours. 
  
Exemple de livrable attendu : 
Fiche technique comprenant épaisseur du cuir, coupe numérotée, plan de piqûre, coût 
unitaire estimé 12 € et quantité finale 100 unités prête à expédition. 
  

Étape Action Durée estimée 

Prototype Découpe et couture d'un modèle 3 jours 

Pré-production Achat matière et préparation 2 jours 

Production Coupe en série et assemblage 10 jours 

Contrôle qualité Vérification 100% des pièces 1 jour 

  
Manipulation pratique - mesurer la densité d'un échantillon : 
Matériel : balance précise, règle, échantillon de cuir ou textile, caliper. Étapes : mesurer 
masse m en grammes, volume approximatif V en cm3, calcul ρ = m / V. Interprète ρ en 
g.cm-3 pour comparer matériaux. 
  
Exemple de mesure : 
Un échantillon pèse 12 g et a un volume de 10 cm3, ρ = 12 / 10 = 1.2 g.cm-3. Ce résultat 
t'indique une matière dense, souvent associée à un cuir épais ou un composite. 
  

Checklist terrain Pourquoi 

Vérifier épaisseur en mm Assure résistance et tenue du produit 

Tester absorption d'eau Détermine traitement de finition adapté 

Vérifier flexion Évite fissures après assemblage 

Noter provenance et lot Trace qualité et facilite réclamations 

  
Astuce stage : 
Range toujours les chutes par lot et par teinte, ça te fera gagner 30 à 60 minutes par 
semaine quand tu dois refaire une pièce. J'ai perdu un lot une fois, je m'en souviens 
encore. 
  

 

Ce chapitre t'apprend à identifier et choisir les matières en maroquinerie. 



• Observe l'aspect et toucher pour repérer grain, souplesse et élasticité. 
• Utilise des tests rapides essentiels (goutte d'eau, pli, odeur, fil brûlé) 

pour distinguer cuir, textile et synthétique. 
• Adapte le choix des matériaux (cuir, simili, textile) selon usage, 

épaisseur et budget. 
• Contrôle qualité et densité en mesurant masse et volume, en suivant 

une checklist simple. 

En combinant observation, petits tests et mesures basiques, tu limites les erreurs de 
production et garantis des produits durables, adaptés au besoin réel du client 
comme aux contraintes d'atelier. 

   



Chapitre 2 : Électricité et énergie 
  

 1.   Notions fondamentales : 
  
Tension, courant et résistance : 
La tension U est la différence de potentiel entre deux points, elle se mesure en volts V et 
indique la "pression" électrique disponible pour faire circuler le courant. 
  
Courant et résistance : 
Le courant I correspond au flux d'électrons, il se mesure en ampères A, la résistance R 
s'oppose au courant et s'exprime en ohms Ω, la loi d'Ohm relie ces grandeurs. 
  
Exemple d'usage : 
Un moteur d'atelier alimenté en 230 V consomme 1,5 A, tu peux calculer la résistance 
apparente pour comprendre la charge réelle sur la prise. 
  

 2.   Puissance, énergie et sécurité : 
  
Puissance électrique : 
La puissance P se calcule par P = U × I, elle se mesure en watts W et indique la vitesse de 
consommation d'énergie d'un appareil en fonctionnement. 
  
Énergie consommée : 
L'énergie se mesure en watt-heure Wh ou kilowatt-heure kWh, c'est la puissance 
multipliée par le temps d'utilisation, utile pour estimer le coût d'une machine sur 1 heure. 
  
Règles de sécurité essentielles : 
Toujours couper l'alimentation avant toute intervention, utiliser des outils isolés, vérifier la 
mise à la terre et respecter les calibres de fusibles indiqués sur chaque équipement. 
  
Astuce sécurité : 
Avant de démonter une machine, relève la tension et le courant, note-les et prends une 
photo du branchement, cela évite les erreurs lors du remontage. 
  

 3.   Mesures pratiques, expériences et cas concret : 
  
Manipulation simple : mesurer tension et courant : 
Matériel : multimètre, câbles de sécurité, une machine à coudre ou un moteur, gants 
isolants. Mesure d'abord la tension aux bornes, puis le courant en série, note chaque 
valeur pour calculer la puissance. 
  
Interprétation des mesures : 
Utilise P = U × I pour obtenir la puissance en watts, compare cette valeur à la plaque 
signalétique pour vérifier l'état de la machine et détecter une surcharge possible. 
  



Tableau de mesures : 
  

Réglage Tension (v) Courant (a) Puissance (w) 

Machine à l'arrêt 230 0,0 0 

Vitesse lente 230 0,4 92 

Vitesse normale 230 1,5 345 

Sous charge lourde 230 2,2 506 

  
Mini cas concret : 
Contexte : une machine à coudre industrielle tombe en panne, l'atelier perd 120 minutes 
de production par incident en moyenne, tu dois diagnostiquer et réparer pour réduire ce 
temps. 
  
Étapes et résultat : 
Étapes : mesurer tension et courant, remplacer un fusible 2 A grillé, vérifier moteur. 
Résultat : intervention en 30 minutes, gain de 90 minutes, arrêt moyen réduit de 120 à 30 
minutes. 
  
Livrable attendu : 
Remets un rapport d'intervention d'une page contenant les mesures U et I, la référence du 
fusible remplacé, la durée d'intervention et la vérification finale du bon fonctionnement. 
  
Checklist opérationnelle : 
  

Étape Action 

Vérification Couper alimentation et confirmer avec multimètre 

Mesures Mesurer U aux bornes puis I en série, noter valeurs 

Intervention Remplacer fusible ou câble, utiliser pièce aux mêmes caractéristiques 

Contrôle Remettre sous tension, vérifier fonctionnement 5 minutes au moins 

  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En réorganisant les prises et en calibrant les protections, un atelier a réduit les coupures 
imprévues de 20% et limité la consommation électrique sur 1 mois. 
  
Astuce métier : 
Note toujours la valeur du fusible et le courant mesuré, un changement de fusible sans 
vérifier la cause peut provoquer une répétition de la panne. 
  

 



Ce chapitre t'apprend à maîtriser Tension, courant, résistance pour comprendre le 
comportement des machines. 

• La loi d'Ohm relie U, I et R pour évaluer la charge et dimensionner les 
composants. 

• Puissance P = U × I et énergie en kWh te permettent d'estimer coût et 
rendement des équipements. 

• Règles de sécurité électrique : couper l'alimentation, utiliser des outils 
isolés, vérifier la terre et les calibres de fusibles. 

• Diagnostic rapide de panne : mesurer U et I, contrôler fusible et moteur, 
comparer à la plaque signalétique. 

En appliquant la checklist de mesures et de contrôle, tu réduis fortement les arrêts 
imprévus, assures des réparations fiables et peux optimiser l'organisation électrique 
de l'atelier. 

   



Chapitre 3 : Mouvements, forces et équilibre 
  

 1.   Mouvements et descriptions : 
  
Définition du mouvement : 
Un mouvement décrit comment un point ou un objet change de position dans le temps 
par rapport à un repère choisi, on parle de trajectoire, de vitesse et d'accélération pour le 
quantifier. 
  
Types de mouvement : 
Tu rencontreras surtout des mouvements rectilignes, circulaires et oscillatoires en atelier, 
par exemple la course d'une piqueuse, la rotation d'une roue ou l'oscillation d'un marteau 
pneumatique. 
  
Repères et trajectoire : 
Choisis un repère fixe dans l'atelier pour mesurer une trajectoire, note les positions tous les 
0,1 seconde ou toutes les 10 cm selon la précision souhaitée, cela facilite les calculs 
pratiques. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En mesurant la vitesse d'une ligne de piqûre sur 10 m, on réduit les arrêts de 15 pour cent 
en ajustant l'alimentation de la matière, ce qui économise environ 30 minutes par jour. 
  

 2.   Forces, masse, poids et équilibre : 
  
Forces et unités : 
La force se mesure en newton, notée N, et elle représente l'action qui peut modifier le 
mouvement d'un objet, une traction de 50 N correspond à pousser environ 5 kg avec une 
accélération d'environ 1 m/s². 
  
Masse, poids et formule : 
La masse se mesure en kilogramme et le poids P se calcule par P = m × g, avec g ≈ 9.81 
m/s², donc un objet de 2 kg a un poids proche de 19.6 N, utilise ces valeurs pour vérifier 
supports et coutures. 
  
Moments et stabilité : 
Le moment d'une force M = F × d mesure la tendance à faire tourner un objet autour d'un 
point, pour éviter le basculement d'un mannequin ou d'un gabarit, réduis les bras de levier 
ou augmente l'appui. 
  
Manipulation courte — mesure de force : 
Matériel nécessaire, une règle de 30 cm, une masse de 1 kg, un dynamomètre 0 à 100 N, 
chronomètre. Étapes, accroche la masse à la règle, mesure la force au point voulu, note la 
distance pour calculer le moment. 
  



Élément Masse (g) Force mesurée (n) Moment (n·m) 

Morceau A 200 1.96 0.20 

Support B 500 4.90 0.49 

Poignée C 120 1.18 0.09 

Boucle D 50 0.49 0.03 

Moyenne ~192 ~2.02 ~0.16 

  
Interprétation des données : 
Compare la force mesurée à la résistance attendue indiquée par le fournisseur, si la force 
dépasse 30 pour cent de la résistance prévue, renforce la couture ou change 
l'assemblage pour éviter rupture en service. 
  
Exemple de mesure : 
En mesurant une sangle avec 50 N appliqués, on observe une flèche de 5 mm après 24 
heures, cet écart aide à définir un renfort quand la tolérance maximale est de 8 mm. 
  

 3.   Applications pratiques en atelier et mini cas : 
  
Contrôle qualité mécanique : 
Vérifie systématiquement la tenue des coutures, la résistance des boucles et la stabilité 
des supports, utilise un banc d'essai simple et note le nombre de cycles jusqu'à la 
défaillance pour décider des améliorations. 
  
Montage et équilibre des pièces : 
Lors du montage d'un sac sur un mannequin, place le centre de gravité au plus près de 
l'axe principal pour éviter le basculement, ajuste les renforts si une charge de 10 kg 
provoque une inclinaison supérieure à 5 degrés. 
  
Mini cas concret — renfort d'une anse : 
Contexte, un client demande une anse supportant 50 N sans déformation visible. Étapes, 
test en laboratoire sur 100 cycles, mesure flèche maximale et cherche solution. Résultat, 
renfort ajouté réduit la flèche de 40 pour cent. 
  
Exemple de livrable : 
Fiche technique livrée, indique résistance finale 75 N, flèche maximale 3 mm après 100 
cycles, plan de renfort et coût estimé à 2,50 € par anse, à fournir au chef d'atelier. 
  

Étape Action Pourquoi Fréquence 

Inspection 
visuelle 

Vérifier coutures et 
assemblages 

Détecter usure avant 
essai 

Avant chaque 
série 



Essai de 
traction 

Appliquer charge connue Valider résistance Tous les 50 
pièces 

Mesure de 
flèche 

Noter déformation après 
24 h 

Garantir tenue en 
temps 

Après 
modification 

Compte rendu Rédiger fiche technique Tracer les choix 
techniques 

À chaque 
validation 

  
Astuce de terrain : 
Range toujours les pièces testées avec étiquette date et charge appliquée, cela évite de 
confondre résultats et te fait gagner environ 20 minutes par session d'essais. 
  

 

Ce chapitre t'apprend à décrire les mouvements en atelier et à maîtriser les forces 
pour garantir sécurité et qualité. 

• Décris le mouvement avec un repère choisi, une trajectoire bien 
mesurée, vitesse et accélération. 

• Relie masse, poids et sécurité avec la formule poids P = m × g pour 
dimensionner coutures et supports. 

• Utilise le moment M = F × d pour comprendre le risque de basculement 
et optimiser l'équilibre des pièces. 

• Applique des contrôles qualité simples, cycles d'essai et mesures de 
flèche pour une résistance mécanique fiable. 

En résumé, tu relies observation des mouvements, calcul des forces et protocoles 
de test pour concevoir des produits stables, durables et conformes aux exigences 
clients. 

   



Chapitre 4 : Mesures, unités et sécurité en labo 
  

 1.   Mesures et unités essentielles : 
  
Unité de base et SI : 
Le Système international te donne des unités fiables pour toutes les mesures en labo, 
comme le kilogramme pour la masse, le mètre pour la longueur, la seconde pour le 
temps et la mole pour la quantité de matière. 
  
Précision et incertitude : 
Chaque instrument a une précision, par exemple une balance avec graduation 0,01 g 
donne une incertitude typique de ±0,01 g, tu dois noter cette imprécision lors de tes 
mesures et rapporter les chiffres significatifs. 
  
Exemple de lecture d'instrument : 
Si la balance affiche 12,34 g et sa précision est 0,01 g, écris 12,34 g ± 0,01 g et limite les 
calculs aux chiffres significatifs. 
  

Élément Unité Précision typique 

Balance électronique Grammes 0,01 g 

Pipette graduée Millilitres ±0,1 ml 

Cylindre gradué Millilitres ±1 ml 

Thermomètre Degrés Celsius ±0,5 °C 

  

 2.   Manipulations courtes et interprétation : 
  
Pesée et préparation de solutions : 
Pour préparer une solution, pèse la masse exacte, note l'incertitude et utilise la formule 
concentration = masse divisé par volume pour exprimer le résultat en g·L⁻¹ ou en 
pourcentage massique. 
  
Formule utile : 
Concentration c = m / V, où m est en grammes et V en litres, par exemple 5 g dissous 
dans 0,25 L donne c = 20 g·L⁻¹, utile pour doser une teinture. 
  
Exemple de préparation d'une solution de teinture : 
Tu veux 250 ml à 2 % m/v, pèse 5 g de colorant, ajoute 245 ml de solvant, homogénéise 10 
minutes, étiquette la bouteille 250 ml, 2 % m/v, prêt pour 5 à 10 échantillons. 
  



 
  
Mesure de densité et interprétation : 
La densité s'obtient par ρ = m / V, mesure la masse d'un volume connu, par exemple 10 ml, 
puis calcule ρ en g·ml⁻¹ pour comparer des solvants ou contrôler la concentration d'une 
solution. 
  

Échantillon Masse (g) Volume (ml) Densité (g·ml⁻¹) 

Solution A 9,98 10 0,998 

Solution B 10,20 10 1,020 

Solvant pur 9,90 10 0,990 

  

 3.   Sécurité en laboratoire et bonnes pratiques : 
  
Équipement de protection individuelle : 
Porte toujours lunettes, gants nitrile, blouse et masque si tu utilises solvants ou poudres. 
Remplace les gants toutes les 2 heures si tu es en contact continu avec des produits 
agressifs. 
  
Gestion des produits et déchets : 
Étiquette tous les récipients, range les solvants inflammables dans une armoire ventilée, 
sépare déchets solvants des eaux de rinçage et reporte tout incident au responsable 
immédiatement. 
  
Exemple de mini cas concret : 



Contexte : Préparer 1 L de teinture à 2 % m/v pour 20 échantillons de cuir, chaque 
échantillon utilise 50 ml. Étapes : pesée 20 g de colorant, dissolution dans 1 L, 
homogénéisation 15 minutes, étiquetage. 
  

 
  
Résultat et livrable attendu : 
Livrable : une bouteille de 1 L étiquetée 2 % m/v (20 g·L⁻¹), 20 flacons de 50 ml pour tests, 
temps de séchage moyen 24 heures par pièce, consommation totale 1 L. 
  
Erreurs fréquentes et conseils de terrain : 
Erreur courante : oublier l'incertitude ou mal rincer la pipette, cela fausse la concentration. 
Astuce : garde toujours un carnet, note heure, température et lot de produit pour tracer les 
essais efficacement. 
  

Vérification Action 

PPE Lunettes, gants, blouse vérifiés avant manipulation 

Étiquetage Nom, concentration, date, opérateur 

Balance Zéro et calibrage avant pesée 

Ventilation Hotte ou aération active pour solvants 

Nettoyage Rincer et stocker correctement le matériel 

  

 



En labo, tu utilises le Système international d’unités pour masse, volume, temps et 
quantité, et tu indiques toujours valeur plus incertitude avec les bons chiffres 
significatifs. 

• Note la précision de chaque instrument et écris les mesures sous la 
forme 12,34 g ± 0,01 g. 

• Pour une solution, applique c = m / V et indique clairement 
concentration et pourcentage massique. 

• Pour la densité, mesure masse et volume puis calcule ρ = m / V pour 
comparer les échantillons. 

• Porte ton EPI et assure un étiquetage complet des solutions et une 
gestion rigoureuse des déchets. 

Pour limiter les erreurs, rince bien le matériel, calibre la balance, travaille sous 
ventilation adaptée et note toutes tes conditions expérimentales. 

   



Langue vivante A (Anglais) 
  
Présentation de la matière : En Bac Pro Cuir (Métiers du Cuir), Langue vivante A 
(Anglais) prépare à l'épreuve obligatoire de langue étrangère du diplôme, avec un 
coefficient 2, soit environ 7 % de ta note finale. 
  
En terminale, tu es évalué en contrôle en cours de formation, ou bien en oral terminal en 
centre d'examen, par un oral de 15 minutes en 3 parties qui vérifie ton expression, ton 
interaction et ta compréhension de l'écrit au niveau B1+. Un camarade m'a confié que ça 
rassurait. 
  
Conseil : La matière Langue vivante A (Anglais) se gagne dans la durée : Consacre 10 à 15 
minutes 4 jours par semaine à lire, écouter ou parler un peu en anglais, plutôt qu'une 
seule grosse séance le week-end. Le piège, c'est d'attendre la veille de l'oral. 
  
Pour préparer l'oral, entraîne-toi à parler de toi, de ta formation et de tes stages. Tu peux 
t'organiser avec ces idées simples : 

• Prépare une liste de 3 thèmes personnels dont ton stage, ton projet et une 
passion 

• Apprends 5 à 10 mots liés au cuir, à l'atelier et au magasin avant chaque 
cours 

• Enregistre-toi en train de parler 2 minutes puis note 1 chose à améliorer 

Le jour de l'épreuve, respire, parle simplement, et rappelle-toi que l'objectif est de montrer 
ce que tu sais faire, pas d'être parfait. 
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Chapitre 1 : Compréhension de messages simples 
  

 1.   Identifier le sens général : 
  
Repérer l'idée principale : 
Lis rapidement le message pour trouver l'idée principale, souvent en première ligne ou 
dans le sujet. Cherche qui fait quoi, quand et pourquoi, ce sont les repères les plus utiles. 
  
Comprendre les détails utiles : 
Repère les chiffres, les dates, les heures et les quantités. Ils t'aident à agir correctement en 
atelier, par exemple préparer 3 paires pour réparation ou livrer 10 sacs avant la fin de 
semaine. 
  
Exemple : 
Please check the leather quality before cutting and report any defects. (Veuillez vérifier la 
qualité du cuir avant la découpe et signaler tout défaut.) This prevents rework and saves 
materials. 
  
Exemples de phrases simples : 
Hello, I need the order confirmation today. (Bonjour, j'ai besoin de la confirmation de 
commande aujourd'hui.) Use short sentences with dates or numbers to be sûr de 
comprendre rapidement. 
  

 2.   Répondre à des messages courts : 
  
Formules courantes : 
Apprends des formules courtes pour répondre vite, comme demander une mesure ou 
confirmer une commande. Ce sont des phrases pratiques qui te font gagner 10 à 30 
secondes en production. 
  

Phrase anglais Traduction français 

Hello Bonjour 

Good morning Bonjour 

I need a pattern J'ai besoin d'un patron 

Can you measure the sole? Peux-tu mesurer la semelle ? 

How much for repair? Combien pour la réparation ? 

Please confirm delivery date Veuillez confirmer la date de livraison 

Thank you Merci 

See you tomorrow À demain 



Mémorise ces phrases pour échanger rapidement avec les collègues ou les clients 
anglophones, surtout en atelier ou en boutique. Elles couvrent les demandes fréquentes et 
évitent les malentendus. 
  
Exemple de dialogue : 
Hello, can I have the repair cost estimate? (Bonjour, puis-je avoir le devis pour la 
réparation ?) It's 35 euros and ready in 3 days. (C'est 35 euros et prêt dans 3 jours.) 
  
Mini cas concret : 
Contexte: client anglophone demande réparation de 5 paires de chaussures. Étapes: 
vérifier semelles, chiffrer travail, confirmer délai. Résultat: réparation en 7 jours, coût total 
175 euros. Livrable: devis et planning. 
  

Élément Description Quantité/date 

Devis Document signé par le client 1 document 

Planning Calendrier des opérations Début dans 2 jours 

Réparations Semelles remplacées, nettoyées 5 paires en 7 jours 

Garde ces éléments comme modèle pour ton stage ou tes ateliers, imprime le devis et 
note les dates sur ton cahier, cela t'évitera des retards et des erreurs de communication. 
  

Tâche Pourquoi Fréquence 

Vérifier le cuir Assurer la qualité Avant production 

Mesurer Ajustement précis Chaque paire 

Noter défauts Éviter retours À la réception 

Confirmer livraison Satisfaction client Avant expédition 

  

 

Pour comprendre un message simple en anglais, commence par repérer l'idée 
principale du message dans l'objet ou la première phrase, puis qui fait quoi, quand 
et pourquoi. 

• Survole le texte et souligne chiffres, dates et quantités pour organiser 
ton travail sans erreur. 

• Mémorise des formules comme please confirm delivery date ou can 
you measure the sole? pour répondre vite. 

• Utilise un devis, un planning et des notes de défauts comme supports 
de communication écrite avec le client. 



• En atelier, vérifie le cuir, mesure chaque paire et confirme la livraison 
pour éviter retours et retards. 

En combinant lecture rapide, repérage des détails et réponses courtes en anglais, 
tu gagnes du temps et sécurises la qualité de ton travail. 

   



Chapitre 2 : Expression orale en situation courante 
  

 1.   Prendre la parole simplement : 
  
Introduction courte : 
Parler clair aide à être compris par l'équipe et le client. Concentre-toi sur 3 points clés, 
utilise phrases courtes et regarde ton interlocuteur pour montrer que tu es présent et à 
l'écoute. 
  
Vocabulaire essentiel : 
Apprends 15 à 25 mots utiles pour atelier et vente, verbes comme measure, cut, stitch. 
Répète-les 10 minutes par jour pour les mémoriser rapidement et naturellement. 
  
Expressions pour saluer : 
Commence toujours par un salut adapté, puis dis ton rôle. C'est court, professionnel, et 
rassurant pour le client ou le tuteur pendant le stage. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
"Can I measure the length?" (Puis-je mesurer la longueur?) Cette phrase simple évite 
erreurs et accélère la coupe, surtout si tu demandes la confirmation avant d'agir. 
  

Phrase en anglais Traduction en français 

Hello, I am the apprentice Bonjour, je suis l'apprenti 

Can I measure this part? Puis-je mesurer cette pièce ? 

There is a defect here Il y a un défaut ici 

I will fix it now Je vais le réparer maintenant 

Do you prefer this color? Préférez-vous cette couleur ? 

I will show you the sample Je vais vous montrer l'échantillon 

Please wait two minutes Veuillez attendre deux minutes 

Thank you for your patience Merci pour votre patience 

  

 2.   Présenter un problème ou une demande : 
  
Formuler une demande claire : 
Commence par le résultat attendu, puis donne un ou deux détails. Par exemple, indique 
dimension, matériau et délai pour éviter malentendus avec le fournisseur ou le tuteur. 
  
Raconter un souci en atelier : 



Décris le problème en 3 phrases maximum, mentionne impact et priorité. Donne photos si 
possible, cela réduit le temps de diagnostic de 30 à 50 pour cent en moyenne. 
  
Mini dialogue utile : 
Apprends ce dialogue pour le stage ou la boutique, pratique avec un camarade 2 fois par 
semaine pour être fluide. 
"I noticed a tear on the lining." (J'ai remarqué une déchirure sur la doublure.) 
"Can you show me where it is?" (Peux-tu me montrer où elle se trouve ?) 
  
Astuce communication : 
Si tu es stressé, respire 3 secondes avant de parler. Ta voix sera plus claire, et ton 
interlocuteur comprendra mieux ton message, surtout en anglais simple. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : un client signale une fermeture éclair défectueuse sur 12 sacs reçus. Étapes : 
vérifier 12 pièces en 30 minutes, photographier 3 défauts types, rédiger rapport d'une 
page. Résultat : proposer remplacement ou réparation sous 7 jours. Livrable attendu : 
rapport de non-conformité de 1 page et 3 photos. 
  

 3.   Interaction avec le client : 
  
Accueillir et écouter : 
Accueille avec un sourire et une phrase courte, demande la raison de la visite. Reformule 
la demande en 1 ou 2 phrases pour confirmer que tu as bien compris. 
  
Conseils techniques et vente : 
Propose 2 options max, explique avantages et prix approximatif. Utilise mots simples en 
anglais, offre échantillon ou démonstration pour convaincre le client rapidement. 
  
Clôturer la discussion : 
Récapitule l'accord, annonce les délais et demande confirmation. Termine par une 
formule de politesse en anglais et en français pour laisser une bonne impression. 
  

Checklist opérationnelle Action 

Accueillir Dire bonjour, se présenter et écouter la demande 

Comprendre Reformuler la demande pour validation 

Proposer Donner 1 ou 2 options et prix estimé 

Finaliser Confirmer délai et mode de contact 

  
Erreurs fréquentes : 



• Dire "I no understand" au lieu de "I do not understand" (Je ne comprends pas) 
est maladroit, utilise la forme complète ou "Could you repeat please?" (Peux-
tu répéter s'il te plaît ?) 

• Dire "Fix later" au lieu de "I will fix it later" (Je vais le réparer plus tard) crée de 
l'incertitude, précise délai et action. 

• Dire "Wait" sans précision, au lieu de "Please wait two minutes" (Veuillez 
attendre deux minutes) donne une mauvaise image professionnelle. 

Exemple de situation client : 
Un client demande une réparation express pour une paire de chaussures avant un 
événement dans 48 heures. Tu proposes réparation rapide à 35 euros, confirmation et 
livraison le lendemain. 
  
Je me souviens d'un stage où reformuler la demande m'a évité 20 minutes de retouches 
inutiles, une leçon simple et efficace. 
  

 

Ce chapitre t'aide à parler clair et simple en atelier et face au client, en français et 
en anglais. 

• Prépare 15 à 25 mots et phrases clés et répète-les 10 minutes par jour 
pour les automatiser. 

• Commence par saluer, te présenter, puis annoncer ton objectif ou ta 
demande en une phrase courte. 

• Pour décrire le problème, indique faits, impact, priorité et, si possible, 
ajoute des photos. 

• Avec le client, accueillir puis reformuler, proposer 1 ou 2 options et 
confirmer prix et délai. 

Respirer avant de parler et utiliser un anglais professionnel de base rend ton 
message plus clair, rassure ton interlocuteur et évite les malentendus. 

   



Chapitre 3 : Lecture et rédaction de textes courts 
  

 1.   Comprendre rapidement un texte court : 
  
Repérage des informations clés : 
Quand tu lis un court texte en anglais, commence par repérer le sujet, le destinataire, la 
date et l'action principale. Cela prend en général 20 à 60 secondes pour un texte de 40 à 
120 mots. 
  
Lecture active et stratégies : 
Utilise skimming pour le sens général et scanning pour retrouver un détail chiffré ou un 
mot technique. Note 3 à 5 mots-clés sur une feuille pour t'aider à reformuler ensuite. 
Astuce compréhension : 
Si un mot te bloque, lis la phrase entière pour deviner le sens avant de chercher dans le 
dictionnaire, ainsi tu gagnes souvent 30 à 60 secondes par incidence. 
  
Exemple d'utilisation : 
"Check the leather for scratches before finishing." (Vérifie le cuir pour des rayures avant la 
finition.) Tu peux surligner "scratches" et relier au geste de contrôle en atelier. 
  

 2.   Rédiger des textes courts efficaces : 
  
Objectif et ton : 
Détermine l'objectif du message, adapte le ton au destinataire, professionnel ou client. 
Pour un client, vise 30 à 60 mots clairs, pour un collègue 15 à 30 mots plus techniques. 
  
Structure simple à suivre : 
Commence par une phrase d'objet ou d'intention, ajoute une phrase de détail chiffrée si 
nécessaire, termine par une action attendue ou une date butoir. Essaie de ne pas 
dépasser 3 phrases. 
  
Exemple message au client : 
"Your repair will take 3 days and cost 45 euros." (Votre réparation prendra 3 jours et 
coûtera 45 euros.) 
  
Exemple note interne : 
"Glue for soles stored in cabinet B, shelf 2." (Colle pour semelles stockée dans l'armoire B, 
étagère 2.) 
  

 3.   Mise en pratique métier et outils utiles : 
  
Mini cas concret : 
Contexte : tu dois rédiger un court e-mail en anglais à un client pour confirmer une 
réparation. Étapes : estimer délai, chiffrer le coût, proposer retrait. Résultat : message 
envoyé en 5 minutes, client informé. 



  
Exemple d'email final : 
"We will finish the repair in 3 days. Total cost 45 euros. You can pick up on Friday 
afternoon." (Nous terminerons la réparation en 3 jours. Coût total 45 euros. Vous pouvez 
récupérer vendredi après-midi.) 
  
Livrable attendu : 
Un e-mail de 2 à 4 phrases, contenant délai en jours, coût en euros, et jour ou heure de 
retrait. Le document doit tenir sur 1 écran ou 1 page imprimée. 
  
Checklist opérationnelle : 
  

Étape À vérifier 

Objet clair Présence d'une phrase d'intention 

Chiffres Délai et coût précisés 

Action Jour ou consigne de retrait indiquée 

Politesse Formule courte de remerciement ou d'appel 

  
Tableau bilingue des verbes fréquents : 
  

Verbe anglais Traduction français 

Cut Couper 

Stitch Coudre 

Glue Coller 

Measure Mesurer 

Finish Finition 

Inspect Vérifier 

  
Exemple de dialogue : 
"Is the leather ready for finishing?" (Le cuir est-il prêt pour la finition?) 
"Yes, I inspected it and there are no scratches." (Oui, je l'ai vérifié et il n'y a pas de rayures.) 
  
Erreurs fréquentes : 

• Mauvaise formulation anglaise : "I make the shoe tomorrow." - Correction 
française : dire "I will make the shoe tomorrow." (Je ferai la chaussure 
demain.) 



• Mauvaise formulation anglaise : "The repair spend 2 days." - Correction 
française : dire "The repair will take 2 days." (La réparation prendra 2 jours.) 

• Mauvaise formulation anglaise : "I finish yesterday." - Correction française : 
dire "I finished yesterday." (J'ai fini hier.) 

• Mauvaise formulation anglaise : "Glue is in the table." - Correction française : 
dire "The glue is on the table." (La colle est sur la table.) 

Conseils de terrain : 
Dans ton stage, note chaque phrase utile en anglais sur une petite fiche A6. Après 2 
semaines, tu auras 20 à 30 phrases pratiques prêtes à l'emploi, cela impressionne et aide 
beaucoup la communication. 
  

 

Ce chapitre t'apprend à comprendre et rédiger rapidement des textes courts en 
anglais liés à ton métier. 

• Pour lire, repère sujet, destinataire, date et action, utilise la lecture 
active avec skimming et scanning, puis note 3 à 5 mots clés. 

• Pour écrire, fixe l'objectif, choisis un ton adapté et suis une structure en 
trois phrases : intention, détail chiffré, action attendue. 

• Dans un mail client, indique délai, coût et retrait en anglais simple pour 
des messages courts efficaces et professionnels. 

En appliquant ces étapes et en notant tes phrases utiles en anglais, tu gagneras 
du temps, éviteras les erreurs fréquentes et communiqueras plus clairement avec 
clients et collègues. 

   



Arts appliqués et cultures artistiques 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir, « Arts appliqués et cultures artistiques » te fait regarder sacs, chaussures 
et selles comme de vrais projets de design. Un camarade m'a dit que ça avait changé sa 
façon de dessiner un lacet. 
  
Cette matière conduit à l'épreuve d'arts appliqués au Bac Pro, écrite et notée sur 20. Le 
coefficient de 1 représente autour de 5 % de ta note finale. 
  
En lycée ou CFA, l'évaluation se fait souvent en CCF en Terminale, avec 3 situations de 
projet totalisant environ 4 h. En examen ponctuel, tu as un écrit de 2 h en fin d'année. 
  
Conseil : 
Pour réussir, traite cette matière comme un atelier. Prévois 2 ou 3 heures par semaine 
pour croquis, recherches d'images et révision du vocabulaire lié au design d'objets en cuir. 

• Simule l'épreuve en 2 h sans distraction pour apprendre à gérer ton temps 

Le plus gros piège est de tout faire au dernier moment. En t'entraînant régulièrement, tu 
arriveras plus serein à l'épreuve. 
  

Table des matières 
  
Chapitre 1 : Culture artistique et références visuelles  ..............................................................................  Aller 

      1.   Comprendre les références visuelles  .....................................................................................................  Aller 

      2.   Démarche créative et repérage artistique  .......................................................................................  Aller 

Chapitre 2 : Recherche de formes, couleurs et textures  .........................................................................  Aller 

      1.   Explorer les formes  ..............................................................................................................................................  Aller 

      2.   Travailler les couleurs  ......................................................................................................................................  Aller 

      3.   Choisir et tester les textures  ........................................................................................................................  Aller 

Chapitre 3 : Croquis, esquisses et maquettes simples  ...........................................................................  Aller 

      1.   Dessiner un croquis rapide  ............................................................................................................................  Aller 

      2.   Réaliser une esquisse technique  .............................................................................................................  Aller 

      3.   Construire une maquette simple  ............................................................................................................  Aller 

Chapitre 4 : Lien entre arts, design et objets en cuir  .................................................................................  Aller 

      1.   Concepts et relations entre arts et design  .........................................................................................  Aller 

      2.   Transposer une œuvre en objet en cuir  ..............................................................................................  Aller 

      3.   Esthétique, ergonomie et marché  ...........................................................................................................  Aller 



Chapitre 1 : Culture artistique et références visuelles 
  

 1.   Comprendre les références visuelles : 
  
Qu'est-ce qu'une référence visuelle : 
Une référence visuelle est une image, une texture ou une œuvre qui t'inspire pour un objet 
en cuir. Elle aiguillera tes choix de forme, couleur, matériau et finitions en atelier. 
  
Pourquoi c'est utile en métier ? 
Les références permettent de parler le même langage avec un client, gagner du temps en 
prototype et réduire les erreurs en production. 

• Clarifier l'intention esthétique 
• Réduire le nombre d'essais 
• Choisir une palette de 3 à 5 couleurs 

Astuce organisation : 
Garde un dossier numérique avec 50 images triées par thème et texture, cela te fera 
gagner environ 1 heure par projet lors du stage ou des ateliers. 
  

 2.   Démarche créative et repérage artistique : 
  
Étapes de la démarche créative : 
Commence par la recherche visuelle, fais 3 à 5 croquis rapides, sélectionne matières et 
couleurs, puis réalise un prototype ou un rendu pour valider l'idée. 

• Recherche visuelle et moodboard 
• 3 à 5 croquis rapides 
• Choix matière et palette 
• Prototype ou rendu de validation 

Comment construire une planche de références ? 
Compose une planche A3 ou A4 avec 3 à 6 images, 3 couleurs dominantes et 5 
annotations précises sur matière, toucher et technique de couture. 
  
Exemple d'utilisation d'une planche de références : 
Un stagiaire a réduit le temps de validation client de 3 jours à 1 jour en proposant 1 
planche claire, 3 variantes de couleur et une photo de texture. 
  

Élément Description Utilisation en atelier 

Photographie Image d'ambiance ou produit pour 
style et proportion 

Base pour forme et volumes 

Œuvre ou 
motif 

Référence artistique pour graphisme 
ou détails 

Inspiration pour ornementation 
et découpe 



Texture Photo macro du grain ou de la 
matière 

Choix du cuir et finitions 

Palette 3 à 5 couleurs dominantes et 
secondaires 

Repère pour teinte des cuirs et 
doublures 

  
Mini cas concret : 
Contexte: pendant 10 jours de stage, tu dois réaliser un sac en cuir prototype pour un 
client local, budget matières 120, délai atelier 18 heures de travail effectif. 
  
Étapes: recherche 1 jour, 3 croquis, choix de 3 couleurs, fiche technique A4 et prototype 1 
pièce livré. Livrable attendu: planche, croquis, fiche et prototype. 
  
Une fois en stage, j'ai oublié d'annoter la texture et j'ai perdu une demi-journée à refaire 
des échantillons, depuis je note toujours les détails. 
  

Élément Action opérationnelle 

Format images Vérifier 300 dpi et recadrage adapté 

Annotation matière Indiquer grain, toucher et épaisseur 

Palette Choisir 3 à 5 couleurs et noter codes 

Fiche technique Préparer A4 avec mesures et temps de travail estimé 

  

 

Les références visuelles t'aident à aligner forme, couleur et finitions avec le client 
grâce à des références visuelles partagées. 

• Constitue un dossier d'environ 50 images triées pour gagner du temps 
en atelier. 

• Suis une démarche créative structurée : recherche, 3 à 5 croquis, choix 
matières et palette, puis prototype. 

• Crée une planche de références A3 ou A4 avec 3 à 6 images, 3 
couleurs dominantes et plusieurs annotations. 

• Note toujours les détails matière et couleur : grain, toucher, épaisseur, 
codes couleur et temps estimé. 

En stage comme en atelier, ces outils clarifient l'intention, réduisent les essais et 
sécurisent délais, budget et qualité du prototype. 

   



Chapitre 2 : Recherche de formes, couleurs et textures 
  

 1.   Explorer les formes : 
  
Observation et inspiration : 
Regarde autour de toi, dans la rue, les vitrines et les magazines, pour repérer 10 formes 
intéressantes en 1 heure. Note ce qui fonctionne en ergonomie et esthétique. 
  
Silhouette et ergonomie : 
Une forme doit répondre à l'usage, par exemple une pochette plate ou un sac volumineux 
pour outils. Pense à dimensions, poids supporté et confort pour l'utilisateur final. 
  
Croquis rapides et variantes : 
Fais 6 à 8 croquis en 30 minutes pour une idée, varie la hauteur, la base et la fermeture. 
Ces mini-versions économisent du temps lors du prototypage réel. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Pour une besace, j'ai testé 3 silhouettes en croquis, retenu 1 silhouette finale, ce qui a 
réduit le temps de prototype de 40 pourcent lors du stage. 
  

Élément Question à se poser Exemple concret 

Base Large ou étroite selon l'usage Sac de ville, base large pour stabilité 

Ouverture Fermeture rapide ou sécurisée Zip pour chaussures, rabat pour 
maroquinerie 

Volume Doit-il être compressible ou 
rigide 

Sellerie, volume réglable par sangles 

  

 2.   Travailler les couleurs : 
  
Comprendre la roue des couleurs : 
Maîtrise les notions de teinte, saturation et valeur. Limite-toi à 2 couleurs principales et 1 
accent pour un produit lisible et facile à produire en petite série. 
  
Palette matériaux et traitements : 
Teste les couleurs sur cuir brut et cuir teint, car le rendu varie. Note 3 numéros de 
référence pour chaque teinte afin d'assurer la répétabilité en production. 
  
Tests colorimétriques et éclairage : 
Vérifie les échantillons sous lumière naturelle et artificielle pendant 15 minutes par 
échantillon pour éviter des surprises en boutique ou lors du shooting produit. 
  
Exemple de choix de palette : 



Pour une collection automne, j'ai retenu 2 couleurs chaudes et 1 accent métallique, réalisé 
5 nuanciers sur cuir, pour un rendu cohérent en série de 50 pièces. 
  
Palette synthétique : 
Voici un tableau qui résume des familles de couleurs utiles pour la maroquinerie et la 
chaussure, avec leurs effets et usages fréquents. 
  

Famille Effet Usage conseillé 

Tons naturels Sobres et durables Sacs classiques et sellerie 

Couleurs vives Attirent l'œil, mode Édition limitée, accents 

Métalliques Luxueux et technique Détails, fermetures, doublures 

  

 3.   Choisir et tester les textures : 
  
Grain, finition et toucher : 
Le grain naturel, le grain corrigé ou la finition lisse influent sur le prix et l'usure. Note 3 
qualités différentes avant de décider, pour comparer longévité et coût. 
  
Associer matières et contraste : 
Associe cuir lisse avec suède pour un contraste tactile. Limite-toi à 2 textures principales 
sur un article pour garder la lisibilité et faciliter la production en atelier. 
  
Tests tactiles et prototypage : 
Réalise 2 prototypes rapides en 3 jours pour valider la tenue et la patine. Mesure 
résistance au pliage sur 100 cycles pour estimer durabilité pratique. 
  
Exemple de test tactile : 
Sur une paire de chaussures, j'ai testé 2 types de cuir et 1 suède, après 100 cycles de 
flexion, le cuir A a mieux résisté, ce qui a guidé le choix final. 
  
Mini cas concret : création d'une pochette urbaine : 
Contexte : commande pour 120 pièces en vente locale, prix cible 55 euros pièce. Étapes : 
recherche forme 3 croquis, palette 2 couleurs, texture 2 cuirs testés. 
  
Résultat et livrable attendu : 
Résultat : prototype validé en 7 jours, production pilote 20 pièces. Livrable : moodboard, 3 
croquis, 2 échantillons cuir, fiche technique avec dimensions et coût matière chiffré. 
  
Check-list opérationnelle : 

• Prendre 10 photos d'inspiration en 30 minutes 
• Réaliser 6 croquis en 1 heure 
• Composer 1 palette de 3 couleurs avec références 



• Tester 2 textures sur 100 cycles de pliage 
• Préparer 1 fiche technique et 1 moodboard pour validation 

  

 

Ce chapitre t'apprend à structurer ta recherche de formes, couleurs et textures pour 
des accessoires cohérents et productibles. 

• Observe l'existant et réalise des croquis rapides variés pour tester 
base, ouverture et volume avant le prototype. 

• Limite-toi à deux couleurs principales plus un accent, testées sur les 
bons matériaux et sous différentes lumières. 

• Compare plusieurs grains et finitions, avec au moins deux textures par 
projet et des tests de pliage répétés. 

• Formalise ton travail en moodboard et fiche technique pour faciliter 
validation et production. 

En appliquant cette méthode, tu sécurises ergonomie, esthétique et durabilité, tout 
en réduisant le temps et le coût de développement de tes produits. 

   



Chapitre 3 : Croquis, esquisses et maquettes simples 
  

 1.   Dessiner un croquis rapide : 
  
Mise en place du croquis : 
Pose ton idée en moins de 10 minutes sur une feuille format A4, privilégie les lignes 
générales et la silhouette, vise 2 à 3 variantes rapides avant de choisir une direction. 
  
Traits et proportions : 
Utilise des lignes légères pour la structure, marque les proportions par repères simples, 
corrige vite si une longueur semble fausse, garde la main souple pour aller vite. 
  
Détails et annotations : 
Note les matières, fermetures, épaisseurs et couleurs possibles à côté du croquis, ces 
repères te serviront pour l'esquisse technique et la maquette, écris 3 à 5 annotations 
claires. 
  
Exemple d'esquisse d'une pochette : 
Trois croquis en 15 minutes, un profil simple, un profil avec rabat, un profil avec soufflet, 
annotations pour cuir grainé, doublure textile, fermoir magnétique. 
  

 2.   Réaliser une esquisse technique : 
  
Choix de la vue : 
Pour une esquisse technique, dessine au moins deux vues utiles, face et profil, ajoute si 
besoin une vue en coupe pour montrer l'épaisseur et l'assemblage, garde une échelle 
cohérente. 
  
Cotations et gabarits : 
Indique dimensions principales en millimètres, note les tolérances, prévois un gabarit à 
l'échelle 1 pour les pièces clés comme la semelle ou le rabat, cela économise 30 à 50 
minutes en atelier. 
  
Matériaux et assemblages : 
Précise type de cuir, épaisseur en mm, point de couture, colle ou rivet, ces choix 
conditionnent le patron et la fabrication, écris aussi le sens du veinage et la couture 
recommandée. 
  
Astuce prise en stage : 
Quand tu fais l'esquisse technique, trace une marge de 5 mm autour des pièces pour 
tenir compte des pertes lors de la découpe et éviter les surprises. 
  

 3.   Construire une maquette simple : 
  
Choisir le matériau : 



Pour une maquette rapide, prends du carton épais, mousse ou papier kraft et quelques 
chutes de cuir pour les parties critiques, cela te permet de tester formes et volumes en 1 à 
3 heures. 
  
Étapes de montage : 
Découpe aux dimensions issues de l'esquisse, marque les plis, assemble provisoirement 
avec colle ou agrafes, vérifie l'ergonomie et l'accès aux poches, répète 1 ou 2 itérations si 
besoin. 
  
Tests et ajustements : 
Teste la maquette sur un mannequin ou sur toi, mesure confort et capacité, note ce qui 
gêne, ajuste dimensions de 5 à 20 mm selon le ressenti, puis réalise un gabarit final en 
papier kraft. 
  
Exemple d'optimisation d'un petit sac bandoulière : 
Contexte : projet de prototype pour marché local. Étapes : 1) croquis 15 minutes, 2) 
esquisse technique 30 minutes, 3) maquette carton 2 heures. Résultat : sac validé, livrable 
= gabarit 1:1 et 3 photos, temps total 3 heures 45 minutes. 
  

Élément Objectif Temps estimé 

Croquis rapide Trouver l'idée générale 10 à 20 minutes 

Esquisse technique Préciser dimensions et gabarits 30 à 60 minutes 

Maquette simple Vérifier volume et ergonomie 1 à 3 heures 

  
Mini cas concret : 
Contexte : création d'un porte-monnaie pour un marché artisanal, objectif 50 unités 
viable. Étapes : croquis 20 minutes, esquisse technique 45 minutes, maquette carton 2 
heures, validation ergonomique 1 heure. Résultat : prototype validé en 4 heures 5 minutes, 
livrable = gabarit 1:1 en papier kraft, fiche technique avec 6 annotations, et 3 photos du 
prototype. Ce livrable sert pour la coupe des 50 pièces et la cotation des matières. 
  

Checklist opérationnelle À faire 

Préparer outils Crayon, gomme, règle, cutter, colle, chutes 

Faire 3 croquis Varier silhouette et fermeture 

Esquisse technique Cotations en mm et gabarit 1:1 

Maquette rapide Tester ergonomie et capacité 

Rédiger livrable Gabarit 1:1, 3 photos, fiche technique 

  
Conseils terrain : 



Range toujours tes croquis par projet avec une note de date et temps passé, en stage j'ai 
vu des élèves perdre 2 heures à rechercher une version, la méthode évite ces pertes et 
facilite la répétition industrielle. 
  

 

Le chapitre t'apprend à passer d'une idée à un prototype simple. 

• Commence par un croquis rapide A4 en 10 à 20 minutes, avec 2 ou 3 
variantes, quelques repères de proportions et 3 à 5 annotations de 
matières. 

• Enchaîne avec une esquisse technique précise : au moins deux vues, 
cotations en mm, tolérances, matériaux et gabarit 1:1 des pièces clés. 

• Construis une maquette volume rapide en carton ou kraft pour tester 
confort, accès et capacité, puis ajuste de 5 à 20 mm. 

• Organise tes documents par projet avec gabarit et photos pour 
gagner du temps en atelier et en production. 

En appliquant ce trio croquis, esquisse et maquette, tu sécurises ton design, tes 
mesures et ton ergonomie avant de lancer la fabrication. 

   



Chapitre 4 : Lien entre arts, design et objets en cuir 
  

 1.   Concepts et relations entre arts et design : 
  
Définition du lien : 
Le lien entre arts et design relie expression esthétique et fonction utilitaire, il guide la 
forme, la couleur et les textures de l'objet en cuir tout en respectant la faisabilité 
technique. 
  
Comment l'art inspire le design ? 
Les œuvres donnent des thèmes, des palettes et des rythmes visuels, elles proposent des 
motifs adaptables au cuir et nourrissent des idées de volumes, de broderies ou de 
découpes techniques. 
  
Exemple d'inspiration artistique : 
Je me suis inspiré d'une affiche art déco pour une pochette, j'ai retenu 3 couleurs et 2 
motifs géométriques, 2 prototypes ont été nécessaires, prototype final prêt en 8 heures. 
  

 2.   Transposer une œuvre en objet en cuir : 
  
Démarche créative en étapes : 
Recherche, croquis, choix de matières et prototype sont les 4 étapes clés, souvent 
réalisées en 2 à 3 allers-retours, chaque prototype prend 6 à 10 heures de travail en 
atelier. 
  
Contraintes matérielles et techniques : 
Le cuir a grain, élasticité et épaisseur variables, ces paramètres limitent les formes et 
dictent les coutures, prévoir 2 mm d'aisance sur les pièces courbes pour éviter les 
tensions. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : création d'une pochette inspirée d'une affiche art déco. Étapes : analyse, 3 
croquis, 2 prototypes, choix cuir pleine fleur 0,9 mm. Résultat : prototype livré. Livrable 
attendu : fiche technique et prototype, coût matière 28 €, temps total 12 heures. 
  

 3.   Esthétique, ergonomie et marché : 
  
Adapter le design au public : 
Pense au public cible dès le départ, une paire de chaussures pour 18-25 ans demandera 
formes audacieuses, tandis qu'un sac pour clientèle mature favorisera sobriété et finitions 
haut de gamme. 
  
Durabilité et finitions : 
Les finitions prolongent la durée de vie, privilégie coutures renforcées et teintures stables, 
teste 3 finitions différentes en atelier et évalue la tenue après 100 cycles de pliage. 



  
Astuce de stage : 
Sur atelier, marque toujours le sens du fil et la fibre du cuir, cela évite une large part des 
erreurs d'assemblage sur les pièces courbes, surtout en sellerie où la symétrie compte. 
  

Étape Action concrète 

Recherche Collecte d'images, 5 références visuelles minimum, sélection de 2 
palettes 

Croquis 3 croquis rapides, 1 esquisse technique, validation en 1 heure 

Prototype Réaliser 2 prototypes, 6 à 10 heures chacun, noter les ajustements 

Fiche 
technique 

Livrer une fiche avec gabarits, épaisseurs, lignes de coupe et coût 
matière 

Test finition Tester 3 finitions, noter résistance après 100 pliages 

  

 

Dans le cuir, le lien entre art et design guide couleurs, motifs et volumes tout en 
respectant les limites techniques. 

• Méthode: recherche d'au moins 5 références, croquis rapides, 2 
prototypes de 6 à 10 heures, puis fiche technique. 

• Le cuir a grain, élasticité et épaisseur variables; prévois 2 mm d'aisance 
sur les courbes pour éviter tensions et déformations. 

• Pense au public cible et à des finitions durables et testées; marque 
toujours sens du fil et fibre pour garder la symétrie. 

Ainsi, tu peux transposer une œuvre en objet en cuir en conciliant style, confort 
d'usage et équilibre esthétique ergonomique. 

   



Prévention-Santé-Environnement 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir, la matière Prévention-Santé-Environnement t'aide à comprendre 
comment protéger ta santé, celle de tes camarades et l'environnement dans l'atelier de 
maroquinerie, chaussures, sellerie. 
  
Cette matière conduit à l'épreuve écrite de Prévention, santé, environnement, notée sur 
20, d'une durée de 2 h, avec un coefficient 1. Elle se déroule en fin de Bac Pro, en épreuve 
terminale, et représente environ 4 % de la note finale. 
  
Pour certains publics en formation continue, l'évaluation peut être en contrôle en cours de 
formation. L'un de mes amis en Bac Pro Cuir m'a confié que les chapitres sur les solvants 
et les gestes de secours lui ont vraiment servi en atelier. 
  
Conseil : 
Pour réussir, organise-toi tôt. Prévoyez par exemple 2 séances de 20 minutes par semaine 
pour relire le cours, faire des schémas et apprendre les définitions importantes de PSE en 
cuir. 
  
Pense aussi à t'entraîner sur des sujets types, chronométrés sur 2 h, pour gérer ton temps. 
Tu peux te concentrer sur les risques en atelier cuir, les déchets, les produits chimiques et 
les situations d'urgence. 

• Fais 3 fiches sur les risques, la prévention et les secours adaptés au cuir 
• Refais au moins 2 sujets d'entraînement complets en condition d'examen 
• Discute des exemples concrets vus en stage avec tes camarades ou ton 

professeur 

Table des matières 
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Chapitre 1 : Soins d’hygiène et modes de vie sains 
  

 1.   Hygiène corporelle et pratique en atelier : 
  
Hygiène quotidienne : 
Prends l'habitude de te laver les mains au savon pendant au moins 20 secondes avant et 
après chaque opération. Coupe et lime tes ongles courts, évite les bijoux qui accrochent 
le cuir, change de t-shirt si tu transpire beaucoup. 
  
Hygiène en atelier : 
Utilise une blouse propre réservée au travail, nettoie l'aire de travail après chaque poste, 
range les outils sur un plateau propre. Signale toute coupure et désinfecte 
immédiatement pour éviter une infection. 
  
Exemple de routine avant le poste : 
Je me lavais les mains, mettais ma blouse propre, vérifiais les lames et mettais une 
protection sur les doigts si nécessaire, cela réduisait les coupes et accélérât mon travail. 
  

Risque Réflexe immédiat Obligation / indicateur 

Coupures Arrêter travail, nettoyer 
plaie, pansement 

Déclaration, suivi plaie, nombre 
d'incidents par mois 

Infections Désinfecter, consulter si 
rougeur 

Contrôle hygiène hebdomadaire, 
registre des soins 

Exposition produits 
chimiques 

Aérer, porter gants et 
lunettes 

Fiche de données de sécurité 
disponible, formation annuelle 

Troubles 
musculosquelettiques 

Changer posture, faire 
pauses actives 

Nombre de pauses par jour, poste 
adapté 

  

 2.   Modes de vie sains et prévention des risques : 
  
Sommeil, alimentation et activité physique : 
Dors entre 7 et 9 heures par nuit pour rester concentré. Mange des protéines et légumes 
avant un atelier long, évite les aliments gras qui fatiguent. Bouge 15 minutes toutes les 2 
heures pour prévenir les tensions. 
  
Mini cas concret - prévention en stage : 
Contexte, atelier maroquinerie, stagiaire devait réduire coupes et infections. Étapes 1, 
formation mains propres 20 minutes, 2, mise en place d'un présentoir pour les outils, 3, 
nettoyage quotidien. Résultat après 4 semaines, incidents réduits de 30 pour cent. Livrable 
attendu, fiche d'amélioration de 2 pages avec photos et tableau des incidents sur 4 
semaines. 
  



Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Lors d'un stage, j'ai réorganisé l'outillage en 3 zones, ce qui a diminué les déplacements 
inutiles de 20 mètres par opérateur et réduit le temps de fabrication d'une pièce de 12 
pour cent. 
  

Vérification terrain Fréquence Indicateur simple 

Nettoyage poste de travail Après chaque 
shift 

Zone propre, outils rangés 

Contrôle des équipements de 
protection 

Hebdomadaire Gants intacts, lunettes 
disponibles 

Suivi des incidents Mensuel Nombre d'incidents, type 

Formation hygiène Annuel Présences et quiz 

  
Conseils pratiques et erreurs fréquentes : 
Ne pas ranger les outils conduit à des coupures, ne pas déclarer une petite plaie peut 
provoquer une infection. Astuce, prépare un kit hygiène simple dans ta trousse avec 
pansements et désinfectant. 
  
Astuce de terrain : 
Emporte toujours une blouse de rechange au stage, c'est arrivé que je la vende comme 
outil de confiance lors d'un test qualité. 
  

 

Ce chapitre t’apprend à protéger ta santé en atelier grâce à une hygiène 
quotidienne rigoureuse et des modes de vie sains. 

• Lave-toi les mains 20 secondes, garde les ongles courts, enlève les 
bijoux et change de t-shirt pour limiter microbes. 

• En atelier, porte une blouse réservée, garde le poste propre, range les 
outils et fais déclarer toute coupure au travail immédiatement 
désinfectée. 

• Dors 7 à 9 heures, choisis repas légers et fais des pauses actives pour 
prévenir fatigue et tensions. 

• Suis les incidents, contrôle régulièrement les équipements de 
protection et vérifie le nettoyage après chaque shift. 

En appliquant ces réflexes simples, tu réduis nettement coupures, infections et 
troubles, tout en gagnant en crédibilité lors de tes stages. 

   



Chapitre 2 : Prévention des risques au travail 
  

 1.   Identifier et évaluer les risques : 
  
Identifier les dangers : 
Dans l'atelier, commence par repérer ce qui peut te blesser, brûler, couper ou fatiguer. 
Pense aux machines, aux produits chimiques, aux outils tranchants et aux postures 
répétitives. 
  
Évaluer les risques : 
Après l'identification, estime la gravité et la fréquence des dangers. Classe-les en priorité, 
par exemple traiter d'abord ce qui provoque des blessures graves ou survient souvent. 
  
Exemple d'identification d'un danger : 
Tu remarques que la colle en aérosol est utilisée sans aspiration locale, risque d'inhalation 
élevé, fréquence élevée pendant les opérations de montage. 
  

 2.   Mesures de prévention et équipements de protection : 
  
Mesures collectives : 
Privilégie les protections collectives comme l'aération, l'aspiration et les écrans de 
protection. Elles protègent tout le monde et réduisent beaucoup plus le risque que 
l'équipement individuel. 
  
Équipements de protection individuelle : 
Porte toujours lunettes, gants adaptés et masque quand nécessaire. Vérifie l'état du PPE 
avant chaque usage, remplace-le si abîmé ou après 6 à 12 mois selon l'équipement. 
  

Équipement Quand l'utiliser Contrôle quotidien 

Gants coupe Découpe, assemblage Pas de trous, bonne adhérence 

Lunettes de protection Perçage, collage Nettoyage, pas de rayures graves 

Masque respiratoire Pulvérisation colle, solvants Filtre propre, ajusté au visage 

  
Exemple d'utilisation des mesures collectives : 
Installer une hotte d'aspiration près de la zone collage réduit la poussière et les vapeurs, 
diminuant l'exposition de tous pendant 80% des opérations de collage. 
  



 
  

 3.   Organisation, formation et gestes sûrs : 
  
Formation et consignes : 
Suivre les formations PSE et TP obligatoires, lire les consignes machines et réaliser des 
exercices pratiques d'évacuation au moins 1 fois par an, cela te mettra en confiance et en 
sécurité. 
  
Organisation du poste et ergonomie : 
Arrange ton poste pour limiter les gestes répétitifs, place les outils à portée de main et 
ajuste la hauteur de la table pour réduire la fatigue et les blessures musculo-
squelettiques. 
  
Exemple d'ergonomie simple : 
Rearmer un établi à 90 cm de haut pour toi réduit les flexions et diminue les douleurs 
lombaires après une journée de 8 heures en atelier. 
  
Mini cas concret atelier maroquinerie : 
Contexte : 
Tu es en stage dans un atelier de maroquinerie où les opérations de collage et de coupe 
sont fréquentes, environ 40 produits finis par semaine. 
  
Étapes : 
1 Identifier les postes à risque, 2 installer aspiration locale sur le poste collage, 3 fournir 
masques FFP2 et gants coupe, 4 former l'équipe 1 heure sur usages et entretien. 
  
Résultat : 



Après intervention, baisse visible des symptômes d'irritation respiratoire, diminution des 
grains de poussière mesurée de 60% autour du poste pendant la production. 
  
Livrable attendu : 
Fiche d'atelier de 1 page listant 5 risques prioritaires, plan d'action en 3 mesures et 
attestation de formation signée par 4 stagiaires et le tuteur. 
  
Checklist opérationnelle sur le terrain : 
  

Élément Question à se poser 

Aération Y a-t-il une extraction ou fenêtre ouverte pendant collage? 

PPE Les gants et lunettes sont-ils portés et intacts? 

Outillage Les câbles et lames sont-ils rangés et sécurisés? 

Produits chimiques Les fiches de données sécurité sont-elles accessibles? 

Formation La dernière formation a-t-elle eu lieu il y a moins de 12 mois? 

  
Astuce de stage : 
Note les petites non-conformités sur un carnet et propose 1 amélioration simple par 
semaine, cela montre ton sens de l'observation et aide l'équipe. 
  
Données officielles et rappel : 
D'après le ministère du Travail, environ 600 000 accidents du travail sont déclarés chaque 
année en France, ce qui rappelle l'importance d'actions simples et régulières sur ton lieu 
de travail. 
  

 

Pour prévenir les risques, commence par identifier et prioriser les risques : 
machines, produits chimiques, outils coupants, gestes et postures répétitives. 
Évalue pour chaque danger gravité et fréquence pour traiter en premier ce qui 
expose le plus. 

• Repère systématiquement ce qui peut couper, brûler, intoxiquer ou 
fatiguer, et note les situations fréquentes. 

• Privilégie les protections collectives efficaces puis organise ton poste: 
aération, aspiration, outils à portée, hauteur de table adaptée, gestes 
variés. 

• Utilise gants, lunettes, masque en bon état, suis les formations, contrôle 
aération et produits chimiques, et propose des améliorations simples 
à l'équipe. 



Ainsi, tu réduis concrètement les accidents, protèges ta santé et participes à un 
atelier plus sûr pour tous. 

   



Chapitre 3 : Protection de l’environnement quotidien 
  

 1.   Bonnes pratiques quotidiennes pour réduire l'impact : 
  
Tri et gestion des déchets : 
Trie tes chutes de cuir, découpes et emballages dès la source pour éviter qu'ils ne se 
mélangent. Mets des bacs étiquetés et vides-les chaque semaine, cela facilite le 
recyclage ou la valorisation. 
  
Produits et consommation d'eau : 
Privilégie des produits à faible toxicité et rationne l'eau en atelier, par exemple en utilisant 
un bac pour rincer et réutiliser l'eau de coupe. Réduire l'eau permet aussi d'économiser du 
produit lessiviel. 
  
Entretien des outils et maintenance : 
Un outillage propre consomme moins d'énergie et fuit moins. Planifie un nettoyage 
hebdomadaire et une vérification mensuelle des machines pour détecter les fuites et 
prolonger leur durée de vie. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En regroupant les opérations de découpe par coloris, un atelier a réduit les rebuts de 30% 
en 3 mois, et a diminué le temps de nettoyage entre séries de 15 minutes par jour. 
  

 2.   Dangers, réflexes et obligations opérationnels : 
  
Dangers chimiques et poussières : 
Les solvants et colles peuvent irriter et être inflammables, les poussières de cuir affectent 
les voies respiratoires. Identifie les produits et affiche leurs risques, surtout près des postes 
d'application. 
  
Réflexes en cas d'incident : 
En cas de projection, rince abondamment à l'eau pendant au moins 10 minutes et 
préviens ton responsable. Pour un déversement, isole la zone et utilise la procédure de 
confinement prévue en atelier. 
  
Obligations, qui fait quoi et indicateurs : 
Ton formateur ou l'exploitant définit les règles, tu appliques les consignes et le 
responsable atelier archive les fiches. Mesure le tri en kg par semaine et fais un relevé 
mensuel des produits dangereux. 
  
Astuce sécurité : 
Range toujours les solvants dans un coffre ventilé identifié et note la consommation 
hebdomadaire, cela évite le stockage excessif et facilite les commandes. 
  

Élément Danger Réflexe Indicateur 



Solvants Inflammation et 
inhalation 

Ventiler, porter gants 
et masque 

Consommation hebdo 
en litre 

Colles Contact cutané, 
vapeurs 

Rincer, consulter la FDS Nombre d'accidents par 
an 

Poussières de 
cuir 

Irritation respiratoire Aspirer, porter masque 
FFP2 

Contrôle mensuel 
dépoussiérage 

Déchets 
liquides 

Pollution des eaux Confinement, collecte 
séparée 

Kg collectés par mois 

  
Surveillance et tenue de registres : 
Tenir un registre de déchets et des consommations facilite les audits et prouve la 
conformité. Fais des relevés chaque semaine et un bilan chaque trimestre pour suivre les 
progrès. 
  

 3.   Mini cas concret et guide opérationnel : 
  
Mini cas concret - mise en place du tri en atelier : 
Contexte : atelier maroquinerie produit 60 kg de déchets par semaine, mélangeant cuir et 
emballages. Étapes : installer 3 bacs, former 4 apprentis et étiqueter les flux. Résultat : 
réduction de 40% des déchets non recyclables en 2 mois. Livrable attendu : tableau de 
suivi hebdo et fiche procédure de tri. 
  

 
  
Checklist opérationnelle : 



Utilise la check-list ci-dessous avant de quitter l'atelier pour garantir une bonne 
protection de l'environnement et la sécurité des produits. 
  

Tâche Fréquence Responsable 

Vider et étiqueter les bacs de tri Chaque semaine Apprenti ou opérateur 

Vérifier stocks de solvants 2 fois par mois Responsable atelier 

Contrôle dépoussiérage local Chaque mois Technicien 

Archivage fiche FDS et registre Chaque trimestre Responsable QHSE 

  
Ressenti et conseils issus du terrain : 
Lors de mon premier stage, j'ai vite compris que ranger proprement réduit les accidents et 
fait gagner 10 à 20 minutes chaque jour aux équipes, c'est un petit effort qui paie vite. 
  

 

Ce chapitre t’apprend à réduire l’impact environnemental de l’atelier tout en 
améliorant la sécurité. 

• Organise le tri des déchets (cuir, emballages, liquides) avec bacs 
étiquetés et suivi en kg. 

• Limite l’eau et choisis des produits à faible toxicité, en réutilisant l’eau 
de rinçage. 

• Entretiens régulièrement les machines pour réduire l’énergie 
consommée et éviter les fuites. 

• Identifie solvants, colles et poussières, applique les bons réflexes en 
cas d’incident et consigne tout dans des registres. 

Un tri structuré et des contrôles planifiés permettent de baisser fortement les 
déchets non recyclables, de prévenir les accidents et de gagner du temps au 
quotidien. 

   



Économie-Gestion 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir, la matière Économie-Gestion t'apprend comment fonctionne une 
entreprise de la filière cuir, du calcul des coûts au prix de vente, en partant de situations 
simples vues en atelier. 
  
Cette matière conduit à l'épreuve d'Économie-Gestion du Bac Pro Cuir, une épreuve 
écrite de 2 heures, coefficient 1, notée sur 20. Le sujet comporte 2 parties, avec questions 
sur documents puis réponse rédigée. 
Pour certains publics adultes, l'épreuve peut se faire en CCF, en 2 évaluations courtes. Un 
camarade m'a dit que ce format l'avait rassuré. 
  
Conseil : Réussir la matière. 
Pour réussir en Économie-Gestion, commence par comprendre le vocabulaire et les 
documents, pas seulement apprendre le cours par cœur. Relis toujours la question avant 
de rédiger ta réponse. 
  
Prévois des temps réguliers plutôt que tout laisser à la fin. Quelques minutes bien utilisées 
suffisent pour rester à jour tout au long de l'année. 
  
Pour t'organiser concrètement, tu peux t'inspirer de ce plan simple centré sur ta spécialité 
cuir. 

• Relire le cours 10 minutes après chaque séance 
• Faire 1 sujet d'annale complet chaque mois 
• Noter tes erreurs typiques et les corriger ensuite 

Si tu gardes ce rythme toute l'année, l'épreuve d'économie-gestion paraîtra plus 
abordable et tu pourras gagner quelques points décisifs. 
  

Table des matières 
  
Chapitre 1 : Fonctionnement d’une entreprise  ..............................................................................................  Aller 

      1.   Fonctionnement général de l'entreprise  ..............................................................................................  Aller 

      2.   Gestion économique et indicateurs  ......................................................................................................  Aller 

Chapitre 2 : Statuts, droits et devoirs du salarié  ..........................................................................................  Aller 

      1.   Statuts et types de contrats  .........................................................................................................................  Aller 

      2.   Droits du salarié  ...................................................................................................................................................  Aller 

      3.   Devoirs et relations au travail  .....................................................................................................................  Aller 

Chapitre 3 : Notions de coûts, prix et budget  .................................................................................................  Aller 

      1.   Notions de coût, prix et marge  ....................................................................................................................  Aller 



      2.   Établir un budget et calculer une marge  ...........................................................................................  Aller 

      3.   Cas pratique et conseils terrain  ...............................................................................................................  Aller 

Chapitre 4 : Communication et comportements professionnels  ...................................................  Aller 

      1.   Principes de communication efficace  ..................................................................................................  Aller 

      2.   Comportements professionnels en atelier  .......................................................................................  Aller 
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Chapitre 1 : Fonctionnement d’une entreprise 
  

 1.   Fonctionnement général de l'entreprise : 
  
Ressources et activités : 
Une entreprise regroupe des ressources humaines, matérielles et financières pour 
produire des biens ou services. Tu dois repérer qui fait quoi, quelles machines sont 
utilisées et combien coûtent les matières premières. 
  
Structure et taille : 
La taille influence l'organisation, elle va de la microentreprise à la PME. En cuir, beaucoup 
d'ateliers sont petites structures avec moins de 10 salariés, ce qui change la gestion 
quotidienne. 
  
Fonctions principales : 
On distingue production, commercial, achat, finance et gestion du personnel. Chaque 
fonction interagit, par exemple un retard d'achat bloque la production et provoque des 
coûts supplémentaires. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En réduisant les chutes lors de la coupe de cuir de 10%, un atelier peut économiser 500 € 
par mois sur 2 000 € de matière consommée, amélioration mesurable et utile. 
  

 
  

 2.   Gestion économique et indicateurs : 
  
Calcul des coûts et marge : 



Pour savoir si tu gagnes de l'argent, calcule chiffre d'affaires moins coûts variables et fixes. 
La marge montre ce qui reste pour payer les charges et dégager un résultat positif. 
  
Interprétation des indicateurs : 
Une marge brute faible peut signaler un prix de vente trop bas ou des matières trop 
chères. Ajuster vente ou améliorer rendement peut augmenter la marge de plusieurs 
centaines d'euros par mois. 
  
Suivi mensuel : 
Surveille chaque mois chiffre d'affaires, coûts matières, temps de main-d'œuvre et 
charges fixes. Un tableau simple te permet de détecter une dérive avant qu'elle n'affecte 
la trésorerie. 
  
Exemple de calcul sur un mois : 
Atelier vend pour 20 000 € de produits, matières 7 000 € et main-d'œuvre 5 000 €, 
charges fixes 3 000 €, marge brute 8 000 € et résultat net 1 000 € environ. 
  
Cas concret métier : 
Contexte : commande de 200 pochettes au prix unitaire de 30 €, chiffre d'affaires 6 000 €. 
Étapes : découpe, couture, montage, finition, contrôle. Résultat : livraison de 200 unités en 
2 semaines. 
  
Livrable attendu : 
Tu dois fournir un bon de production, une fiche de coût détaillée indiquant matière 1 400 
€, main-d'œuvre 2 000 €, charges 600 €, et un prix de revient unitaire de 20 €. 
  
Astuce de stage : 
Note le temps réel passé par poste, 30 minutes par pochette change tout sur la fiche coût, 
ça t'aide à négocier le prix avec le client et à éviter les pertes. 
  
Tableau des indicateurs clés (mensuel) : 
  

Élément Montant (€) Commentaire 

Chiffre d'affaires 20 000 Ventes du mois 

Coût des matières 7 000 Cuirs, accessoires 

Coût main-d'œuvre 5 000 Heures atelier 

Charges fixes 3 000 Loyer, électricité 

Marge brute 8 000 CA moins coûts matières et main-d'œuvre 

Résultat net 1 000 Après charges et impôts 

  
Checklist opérationnelle pour l'atelier : 



• Vérifier la commande et quantités avant démarrage. 
• Contrôler la qualité des cuirs à la réception. 
• Enregistrer les temps par opération sur une feuille de suivi. 
• Mettre à jour la fiche coût après chaque série de production. 
• Archiver bon de livraison et facture client pour la trésorerie. 

  

 

L'entreprise combine ressources humaines, matérielles et financières pour produire 
efficacement. Dans un petit atelier cuir, la taille de la structure influence 
l'organisation et la répartition des tâches. 

• Identifie les fonctions clés de l'entreprise : production, commercial, 
achats, finance, personnel, et leurs interactions. 

• Calcule régulièrement chiffre d'affaires et marge pour vérifier la 
rentabilité de chaque commande. 

• Suis mensuellement matières, temps de main-d'œuvre et charges fixes 
via un tableau simple. 

• Mesure précisément les temps par poste pour fiabiliser la fiche de coût 
et négocier les prix. 

En reliant organisation, calcul des coûts et suivi d'indicateurs, tu peux optimiser les 
processus, limiter les pertes et sécuriser le résultat de ton atelier au quotidien. 

   



Chapitre 2 : Statuts, droits et devoirs du salarié 
  

 1.   Statuts et types de contrats : 
  
Contrats de travail : 
Tu dois connaître les formes principales de contrat, CDI, CDD, contrat d'apprentissage et 
contrat de professionnalisation, ainsi que le travail temporaire et le temps partiel, leurs 
durées et conséquences pratiques. 
  
Spécificités pour les ateliers : 
Dans le cuir, beaucoup d'embauches sont en CDD de 3 à 6 mois lors des pics, ou en 
apprentissage sur 12 à 36 mois pour former un savoir-faire spécifique en maroquinerie ou 
sellerie. 
  
Exemple d'embauche en CDD 6 mois : 
Un artisan recrute un maroquinier en CDD 6 mois pour la production d'une mini-collection, 
35 heures par semaine, échéance prévue pour livraison et évaluation. 
  

 2.   Droits du salarié : 
  
Rémunération et bulletin de paie : 
Ton bulletin de paie doit indiquer salaire brut, cotisations salariales, net à payer, heures, 
congés acquis et taux de cotisation, c'est le document de preuve pour tout litige salarial. 
  
Temps de travail et congés : 
La durée légale est souvent 35 heures hebdomadaires, les heures supplémentaires sont 
payées majorées et tu as droit à 5 semaines de congés payés par an, plus RTT selon 
l'entreprise. 
  
Santé et protection sociale : 
Tu bénéficies de la couverture maladie, des allocations familiales et de la retraite. En cas 
d'accident du travail, la sécurité sociale prend en charge et l'employeur doit établir une 
déclaration. 
  

Élément Montant (€/mois) 

Salaire brut 1 800 

Cotisations salariales (22%) 396 

Salaire net 1 404 

Cotisations patronales (42%) 756 

Coût total employeur 2 556 

  



Exemple d'interprétation de la fiche de paie : 
Si ton brut est 1 800 €, tu perçois environ 1 404 € net, l'employeur dépense 2 556 € au total, 
c'est utile pour discuter d'une augmentation ou d'une embauche supplémentaire. 
  

 3.   Devoirs et relations au travail : 
  
Obligations professionnelles : 
Tu dois exécuter le travail convenu avec soin, respecter les consignes de qualité et 
horaires, protéger le matériel et signaler tout défaut ou danger dans l'atelier au 
responsable. 
  
Hygiène, sécurité et discipline : 
Porter équipement de protection, suivre la formation sécurité, signaler un incident et 
respecter le règlement intérieur sont essentiels pour éviter accidents et sanctions 
disciplinaires. 
  
Droit à la formation et représentation : 
Tu peux demander des formations pour monter en compétence, et l'équipe peut élire des 
représentants du personnel si l'entreprise dépasse les seuils légaux, ce qui facilite le 
dialogue social. 
  
Astuce de stage : 
Note toujours tes heures, ta présence et les tâches effectuées, un carnet simple permet 
d'éviter les litiges et te sert de preuve pour ta progression professionnelle. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Un atelier réduit les retouches de 20% en standardisant une étape de couture, résultat 
obtenu en 4 semaines, livrable attendu: procédure écrite et 50 pièces produites sans 
retouche. 
  
Mini cas concret : 
Contexte: un atelier embauche un apprenti maroquinier en contrat d'apprentissage sur 12 
mois, 35 h par semaine, objectif produire 120 sacs en série limitée. 
  
Étapes : 
Recrutement et signature du contrat, plan de formation en 6 modules, suivi mensuel, 
évaluation finale de qualité et respect des délais de production. 
  
Résultat et livrable attendu : 
Livrable: dossier complet de l'apprenti incluant contrat signé, 12 bulletins de paie et un 
rapport de production montrant 120 sacs conformes, taux de conformité visé 95%. 
  
Checklist opérationnelle : 
  

Étape Action 



Avant embauche Vérifier contrat, convention collective et assurances 

Première journée Présenter règlement intérieur et consignes sécurité 

Suivi mensuel Archiver bulletins de paie et compte rendu d'activité 

Formation Planifier 1 à 2 modules par trimestre 

Fin de contrat Remettre certificat de travail et solde de tout compte 

  
Exemple de problème fréquent : 
Des élèves oublient de demander la convention de stage signée, ce document est 
indispensable pour l'assurance et pour valider la période en entreprise, pense à le vérifier 
avant le départ. 
  

 

Ce chapitre présente tes principaux types de contrat (CDI, CDD, apprentissage, 
professionnalisation, intérim, temps partiel) et leurs usages dans les ateliers de cuir. 
Il détaille aussi la lecture du bulletin de paie et les protections associées. 

• CDD fréquents de 3 à 6 mois et apprentissages longs pour transmettre 
le savoir-faire. 

• Bulletin de paie: brut, cotisations, net, congés et coût réel pour 
l'employeur. 

• 35 h légales, heures supplémentaires majorées et droits à congés 
payés garantis. 

• Obligation d'exécuter le travail avec soin et respect des règles de 
sécurité et du règlement intérieur. 

On t'encourage aussi à suivre des formations, à élire des représentants et à noter 
tes heures pour prouver ton expérience et éviter les litiges. 

   



Chapitre 3 : Notions de coûts, prix et budget 
  

 1.   Notions de coût, prix et marge : 
  
Coût complet et coût variable : 
Le coût complet additionne matières, main d'œuvre, amortissements et frais généraux. Le 
coût variable varie avec la production, matières et main d'œuvre directe. Comprendre 
ces notions t'aide à fixer un prix rentable. 
  
Prix de vente et marge : 
Le prix de vente est ce que paie le client. La marge unitaire est le prix moins le coût 
unitaire. Le taux de marge te permet de comparer produits et décider d'une stratégie 
commerciale. 
  
Utilité pour ton métier : 
Sur un sac ou une chaussure, connaître ces notions te permet d'estimer si une 
commande est rentable, d'ajuster la qualité matière ou de négocier un meilleur prix 
fournisseur pour améliorer la marge. 
  
Exemple de calcul de prix : 
Pour un porte-monnaie coût matière 8 EUR, main d'œuvre 12 EUR, frais généraux 5 EUR, 
coût total 25 EUR. Pour 30% de marge, prix de vente = 25 / 0,7 = 35,71 EUR, arrondi 35,90 
EUR. 
  

 
  

 2.   Établir un budget et calculer une marge : 
  



Étapes pour établir un budget : 
Recense toutes les dépenses prévues sur 12 mois, matières premières, salaires, loyers et 
consommables. Estime la production attendue et répartis coûts fixes et variables pour 
obtenir un coût unitaire prévisionnel. 
  
Calcul de la marge unitaire et taux de marge : 
Calcule marge unitaire = prix de vente - coût unitaire. Taux de marge = marge unitaire / 
prix de vente. Ces chiffres te disent si le produit finance l'atelier et dégage un bénéfice 
suffisant. 
  
Indicateurs financiers utiles : 
Surveille coût matière par produit, temps de fabrication, taux d'utilisation des machines et 
marge moyenne par référence. Ces indicateurs permettent d'agir rapidement si les coûts 
augmentent ou si la marge baisse. 
  

Élément Montant unitaire (EUR) Part du coût (%) 

Matières 12,00 40 

Main d'œuvre 10,00 33 

Frais généraux 8,00 27 

Coût total 30,00 100 

Prix de vente cible 45,00 — 

Marge unitaire 15,00 33 

  

 3.   Cas pratique et conseils terrain : 
  
Mini cas concret : production d'un sac en série : 
Contexte : commande de 50 sacs pour une boutique. Étapes : devis matières 600 EUR, 
main d'œuvre 500 EUR, frais 300 EUR. Coût total 1 400 EUR, coût unitaire 28 EUR. Avec 
marge 25%, prix unitaire = 37,33 EUR. 
  
Résultat et livrable attendu : 
Livrable : tableau de coûts et proposition de prix pour 50 unités. Le document doit préciser 
coût matière total, coût main d'œuvre, frais généraux, coût unitaire et prix conseillé, avec 
calculs détaillés. 
  
Erreurs fréquentes en atelier : 
Oublier d'inclure le temps de préparation ou le taux de rebut fausse le coût unitaire. 
Omettre amortissement machine sous-estime le coût. Note ces éléments dans ton 
budget pour éviter mauvaises surprises. 
  
Astuce stage : 



Mesure le temps réel de fabrication pendant 5 à 10 pièces, calcule une moyenne et 
intègre ce temps dans le coût main d'œuvre pour plus de précision. 
  
Check-list opérationnelle : 

• Vérifie prix et quantité des matières avant le démarrage de la production 
• Chronomètre les opérations pour estimer la main d'œuvre réelle 
• Calcule le taux de rebut prévu et ajoute-le au coût matière 
• Rassemble un tableau simple coûts, prix et marge pour chaque référence 
• Réévalue les prix tous les 3 mois si les matières fluctuent 

Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En atelier, réduire de 10% le temps de piqûre sur 100 sacs économise environ 100 EUR de 
main d'œuvre par mois, ce qui améliore la marge globale sans diminuer la qualité. 
  

 

Comprends la différence entre coût complet et variable pour fixer un prix rentable 
et cohérent avec ton atelier. Utilise le prix de vente et marge pour vérifier que 
chaque produit finance les charges et dégage un bénéfice. 

• Liste matières, main d'œuvre et frais pour ton budget annuel. 
• Calcule le coût unitaire puis la marge et son taux. 
• Suis les indicateurs pour réagir vite en cas de hausse des coûts. 
• Intègre temps de préparation, rebut et amortissements pour éviter les 

erreurs. 

En appliquant ces étapes clés du budget, tu peux chiffrer une commande, ajuster 
qualité ou quantités et négocier avec ton client ou tes fournisseurs. Tu sécurises 
ainsi la rentabilité de chaque sac, chaussure ou série produite. 

   



Chapitre 4 : Communication et comportements professionnels 
  

 1.   Principes de communication efficace : 
  
Écoute active : 
L'écoute active consiste à reformuler, poser des questions ouvertes et vérifier la 
compréhension avant d'agir, c'est utile pour éviter 70% des erreurs d'interprétation en 
atelier selon mon expérience terrain. 
  
Message clair et concis : 
Donne des consignes courtes, prioritise les tâches et précise le délai, par exemple 
"préparer 10 pièces pour 16h", ainsi la chaîne de production reste fluide et les retards 
diminuent. 
  
Communication non verbale : 
Ton, posture et gestes appuient ton message, garde les mains propres et montre 
l'attention, un sourire et un geste peuvent rassurer un client ou un responsable quand il y 
a un problème. 
  
Exemple de consigne claire : 
Le chef te demande "assembler 12 coutures côté droit avant 11h", tu répètes, tu confirmes 
l'outillage et tu commences, ainsi on évite les retouches inutiles. 
  

 2.   Comportements professionnels en atelier : 
  
Ponctualité et respect des consignes : 
Arrive 10 minutes avant le démarrage, prépare ton poste et signale tout outillage 
manquant, la ponctualité réduit le temps mort collectif et montre ton sérieux au tuteur. 
  
Travail en équipe : 
Partage l'information utile, aide un camarade en cas de surcharge et fais des retours 
courts en fin de poste pour optimiser la productivité de l'équipe sur 8 heures. 
  
Gestion des conflits : 
Reste factuel, propose une solution simple et si nécessaire demande l'intervention du 
responsable, évite l'escalade pour ne pas impacter la cadence et la qualité des produits. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : l'atelier reporte 15% de pièces non conformes en trois semaines, il faut réduire 
ce taux. Étapes : analyse des échanges, formation de 2 séances de 45 minutes, affichage 
des bonnes pratiques. Résultat : baisse du taux à 6% en 4 semaines. Livrable attendu : 
rapport chiffré mensuel indiquant taux initial, actions menées et taux final. 
  
Astuce d'ancien élève : 



Note sur un carnet les retours du tuteur en fin de journée, tu gagneras en progrès et 
limiteras les erreurs répétées, c'est simple et très efficace en stage. 
  
Pour mesurer l'impact économique de la communication, calcule le coût des retouches 
par mois en multipliant nombre de pièces non conformes par coût moyen de reprise. 
  

Indicateur Formule Cible 
Valeur 

exemple 

Productivité Unités produites ÷ heures 
travaillées 

≥ 8 unités/heure 9 
unités/heure 

Taux de non-conformité Pièces non conformes ÷ 
pièces totales × 100 

≤ 5% 6% 

Temps moyen 
communication client 

Minutes par contact ≤ 10 minutes 12 minutes 

Taux d'absentéisme Jours absence ÷ jours 
ouvrés × 100 

≤ 3% 4% 

Coût retouches par mois Nombre retouches × coût 
moyen (€) 

Variable selon 
atelier 

120 € 

  

 3.   Communication client et image professionnelle : 
  
Accueil et écoute client : 
Accueille avec politesse, écoute le besoin précis et reformule la demande, un client bien 
compris accepte mieux un délai de 3 à 5 jours pour une personnalisation ou une 
réparation. 
  
Présentation du produit et argumentation : 
Montre clairement les qualités, explique les matériaux et les garanties, donne un prix et un 
délai, ainsi tu augmentes la confiance et les chances de vente ou recommandation. 
  
Suivi et retour d'expérience : 
Après livraison, appelle ou envoie un message pour vérifier la satisfaction, collecte 10 
retours clients par mois pour améliorer les process et réduire les réclamations de 20%. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En réorganisant la transmission des défauts en 3 étapes, une équipe a réduit de 40% le 
temps de correction et économisé 250 € de retouches sur 30 jours. 
  
Voici une check-list opérationnelle pour l'atelier, pratique à imprimer et coller près de ton 
poste avant un service. 
  



Action Pourquoi Fréquence 

Vérifier outillage Évite retards et accidents Chaque matin 

Confirmer consignes Réduit les erreurs À chaque nouvelle tâche 

Noter anomalies Permet suivi et correction En continu 

Demander feedback client Améliore qualité perçue Après livraison 

Rendre compte au tuteur Fait progresser l'équipe Journalier 

  
Mini anecdote : 
Une fois, un simple "j'ai bien compris" répété a évité une reprise de 15 pièces, j'ai retenu 
que la reformulation sauve du temps et de l'argent. 
  

 

En atelier, une bonne communication réduit erreurs, retouches et conflits. Appuie-toi 
sur écoute active et reformulation, des messages simples et une attitude 
professionnelle, du poste de travail jusqu’au client. 

• Donne des consignes claires et datées, répète-les et vérifie l’outillage 
pour sécuriser qualité et délais. 

• Sois à l’heure, prépare ton poste et partage l’information pour renforcer 
ponctualité et préparation du poste. 

• Reste factuel en cas de conflit, propose une solution ou alerte le 
responsable. 

• Avec un suivi client régulier et des retours chiffrés, tu améliores 
productivité, qualité et image de l’atelier. 

En résumé, communiquer clairement, noter les retours et suivre quelques 
indicateurs simples t’aide à progresser, à réduire les coûts et à inspirer confiance à 
l’équipe comme aux clients. 

   



Technique de conception 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir (Métiers du Cuir, options maroquinerie, chaussures, sellerie), la matière 
Technique de conception prépare à l'épreuve de technique de conception du bac, écrite 
et pratique, notée avec un coefficient 6 sur un total d'environ 28. 
  
En lycée, l'évaluation se fait surtout en CCF écrit et pratique pendant la terminale. En 
examen final ponctuel, l'épreuve dure 4 heures et compte pour plus de 20 % de la note. Un 
camarade m'a dit qu'il stressait au début. 
  
Conseil : 
La matière Technique de conception combine dessin, mesures et outils numériques. 
Prévois chaque semaine 2 séances courtes pour revoir les patrons, lire les croquis et 
t'entraîner en CAO. 

• Commence toujours par analyser le dessin 
• Note au brouillon chaque étape clé 

Entraîne-toi aussi à gérer des sujets en 4 heures. Si tu qualifies clairement tes choix 
techniques, tu seras plus serein pendant l'épreuve. 
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Chapitre 1 : Analyse esthétique et fonctionnelle du produit 
  

 1.   Analyse esthétique du produit : 
  
Forme et proportion : 
La forme détermine l'attrait visuel et l'équilibre. En atelier, note proportions, gabarits et 
volumes pour adapter patrons et coût de matière première à la production. 
  
Couleur et finition : 
La couleur communique le positionnement commercial et la finition indique le soin du 
produit. Recense vernis, patine et teinture pour estimer temps de main d'œuvre et coût 
matériel. 
  
Style et identité : 
Le style rassemble les codes esthétiques et la clientèle visée. Repère inspirations, époque 
et gamme de prix pour garantir cohérence avec la collection et la marque. 
  
Exemple d'analyse esthétique d'un sac à main : 
Tu observes un sac bandoulière, notes une largeur de 30 cm, une ligne arrondie, finition 
mate et piqûres contrastées pour proposer trois variantes couleur au client. 
  

Élément Question à se poser Indication chiffrée 

Forme Quelle silhouette et quelles proportions pour 
l'usage ? 

Largeur 20 à 40 cm selon 
modèle 

Couleur La teinte correspond-elle à la cible visée ? 1 à 4 variantes couleurs 

Finition Quel niveau de finition pour le prix demandé ? Temps de finition 15 à 45 
minutes 

  

 2.   Analyse fonctionnelle du produit : 
  
Usage et contraintes : 
Définis l'usage principal et les contraintes d'utilisation. Pense aux charges, cycles 
d'ouverture et conditions météo pour dimensionner les assemblages et renforts. 
  
Matériaux et durabilité : 
Choisis cuir, doublure et accessoires selon tenue et vieillissement attendu. Estime coût 
matière par unité, par exemple 12€ de cuir pour un petit accessoire. 
  
Ergonomie et confort : 
Évalue prise en main, poids et longueur de bretelle pour l'utilisateur. Mesure concrètement 
la longueur minimum utile, par exemple 110 à 130 cm pour un porté travers. 
  
Astuce de stage : 



En atelier, prends toujours 10 minutes pour tester l'assemblage à la main avant de lancer 
une série, cela évite souvent 30 à 60 minutes de retouches sur la première pièce. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : concevoir un sac urbain bandoulière pour un public de navetteurs, capacité 3 
litres, budget matière 18€ par unité et production target 20 pièces par jour. 
  
Exemple d'application : 
Étapes : 1) relevé des dimensions, 2) choix cuir grainé 0,9 mm, doublure polyester, 3) 
prototype en 2 heures, 4) test d'usage sur 5 volontaires pendant 7 jours. 
  
Résultat : prototype validé avec poids 420 g, bretelle réglable 120 cm, résistance attendue 
2 années d'usage quotidien sous conditions normales. 
  
Livrable attendu : une fiche technique complète, comprenant plans, cotes précises, 
matière et coût unitaire estimé à 34€ pièce, et un prototype photographié. 
  

Tâche Contrôle rapide 

Mesurer le produit Cotes conformes au croquis ± 2 mm 

Vérifier assemblages Pièce porte 10 fois sans déformation 

Tester fermeture Fermeture ouvre/ferme 500 cycles 

Contrôler finition Aucune bavure visible à 30 cm 

  
Erreur fréquente : négliger l'ergonomie de la bretelle entraîne des retours client, apprends 
à tester sur au moins 2 morphologies différentes avant validation finale. 
  
Pour aller plus loin : note toujours les temps observés en atelier, par exemple prototype 2 
heures et mise au point 6 heures, ces chiffres servent pour chiffrer la production en série. 
  

 

L'analyse du produit combine regard esthétique et vérifications fonctionnelles. 

• Observe forme, proportions et style pour adapter patrons, cohérence 
de gamme et cible prix. 

• Note couleurs, finitions et temps afin d'estimer coûts matière et main 
d'oeuvre. 

• Définis l'usage, les contraintes de charge et météo pour dimensionner 
assemblages et renforts. 

• Contrôle matériaux, ergonomie et tests (cotes, cycles d'ouverture, 
résistance) pour garantir durabilité et confort utilisateur. 



En stage, prends quelques minutes pour mesurer, manipuler et tester un prototype 
avant la série. Cela limite les retouches et t'aide à chiffrer précisément temps, coûts 
et qualité attendue. 

   



Chapitre 2 : Choix des matériaux et solutions techniques 
  

 1.   Critères de sélection des matériaux : 
  
Propriétés physiques : 
Regarde la résistance à l'abrasion, l'élasticité et l'épaisseur. Un cuir pleine fleur de 1,2 mm à 
2,0 mm supporte mieux les contraintes qu'une croûte fine, utile pour anses ou semelles 
renforcées. 
  
Esthétique et finition : 
Choisis selon patine, grain naturel ou lissage. La finition influence le travail de teinture et le 
rendu final, par exemple un cuir aniline reste souple mais demande des traitements anti-
taches. 
  
Coût et disponibilité : 
Évalue prix au mètre carré, chute moyenne et disponibilité locale. Un stock de 10 m² peut 
suffire pour 20 petits accessoires, prévoir marge de 10 à 20 pour erreurs et essais. 
  
Exemple d'évaluation de matériau : 
Tu compares deux cuirs, un à 18 €/m² et un à 30 €/m². Pour un sac de 0,8 m², la différence 
mat est 9,6 €. Tu prends en compte aussi le temps d'usinage. 
  

Type de 
matériau 

Épaisseur 
(mm) 

Avantages Usage recommandé 

Cuir pleine fleur 1,2 - 2,5 Durable, belle patine Maroquinerie haut de 
gamme 

Croûte de cuir 0,8 - 1,8 Économique, bonne tenue Doublures, pièces 
structurelles 

Cuir 
synthétique 

0,7 - 1,5 Coût faible, entretien 
facile 

Articles d'entrée de 
gamme 

Toile renforcée 0,5 - 1,2 Légère, résistante à la 
déchirure 

Sacs sport, doublures 

  

 2.   Solutions techniques et assemblages : 
  
Types de coutures : 
Choisis la couture selon l'usage. La couture sellier à la main offre solidité et durabilité, 
environ 3 à 5 points par cm selon fil et épaisseur, utile pour semelles et bretelles. 
  
Renforts et entoilages : 
Les renforts augmentent tenue et confort. Utilise entoilage thermocollant 0,5 à 1,5 mm 
pour bords, renforts intérieurs pour soufflets et fonds, selon flexibilité souhaitée. 



  
Finitions techniques : 
Adopte vernis d'angle, peinture de tranche et traitement hydrofuge. La peinture de 
tranche demande ponçage 2 à 3 passes, puis application et séchage pour un rendu net 
et durable. 
  
Astuce de stage : 
Garde toujours 10 à 15 minutes pour vérifier alignement avant couture machine. J'ai 
souvent sauvé un prototype en reprenant l'alignement avant la première piqûre. 

• Préfère fil polyamide ou polyester pour charges importantes. 
• Utilise colle contact pour mises en place temporaires, puis couture finale. 
• Testes toujours finition sur chute de matériau avant application définitive. 

 3.   Choix selon usage : maroquinerie, chaussures, sellerie : 
  
Maroquinerie : 
Pour sacs et portefeuilles, vise cuir pleine fleur 1,0 à 1,8 mm, renforts intérieurs et coutures 
cachées. La longévité et l'aspect fini sont prioritaires, surtout pour clients exigeants. 
  
Chaussures : 
Semelles, contreforts et empeignes demandent cuirs 2,0 à 3,5 mm et entoilages rigides. 
L'assemblage demande précision, la marge d'erreur doit rester inférieure à 2 mm sur les 
pièces courbes. 
  
Sellerie : 
La sellerie requiert cuirs épais, tannage végétal possible, et renforts méticuleux. La sécurité 
et le confort dictent le choix, prévoir tests d'usure sur 100 cycles pour vérifier tenue. 
  
Cas concret - prototypage d'un porte-cartes : 
Contexte : réaliser 1 prototype de porte-cartes pour boutique locale. Étapes : choisir cuir 
pleine fleur 1,2 mm, découper 2 parties, coller, coudre 4 points par cm. Résultat : prototype 
en 45 minutes. 
  
Exemple de livrable : 
Tu remets un prototype fonctionnel, fiche technique indiquant matériau, épaisseur, coût 
mat 12 €, temps de fabrication 45 minutes, et 3 photos du produit fini. 
  

Élément Question à se poser Action recommandée 

Résistance à 
l'usure 

Le produit sera-t-il soumis à 
frottement fréquent ? 

Choisir cuir robuste ou renforts en 
zones critiques 

Flexibilité Doit-il plier sans se fissurer ? Tester sur chutes et modifier 
épaisseur si nécessaire 



Coût cible Quel prix de vente vises-tu ? Calculer coût matière et temps, 
viser marge 30 à 50 

  

Checklist terrain Action 

Choix du cuir Vérifier épaisseur et finition sur 2 chutes différentes 

Préparation des pièces Calibrer coupe pour tenir marge de 2 mm 

Assemblage Utiliser colle, puis couture, vérifier alignement 

Finitions Poncer tranche 2 fois, appliquer peinture, laisser sécher 

Contrôle qualité Tester ouverture/fermeture 50 cycles, noter défauts 

  
Astuce finale : 
Garde un carnet de chutes et essais, note matériaux, réglages machine et temps. Ces 
données te feront gagner 30 à 50 de temps lors des prochains prototypes. 
  

 

Pour choisir tes matériaux, regarde d'abord épaisseur, résistance et élasticité, puis 
la finition et le coût au m² en prévoyant une marge de chutes. 

• Privilégie cuir pleine fleur épais pour pièces visibles et sollicitées, 
croûte ou toile pour doublures et renforts. 

• Adapte type de couture et renforts à l'usage: couture sellier, entoilage, 
colle contact puis piqûre. 

• Pour chaque produit, définis usage, tolérances, coût cible et teste sur 
chutes: flexion, usure, finitions. 

En maroquinerie, chaussures ou sellerie, combine matériau, épaisseur, assemblage 
et contrôle qualité pour obtenir un produit durable, confortable et rentable, en 
documentant chaque prototype pour progresser plus vite. 

   



Chapitre 3 : Conception du modèle et gabarits en CAO 
  

 1.   Logique de modélisation : 
  
Définir l'objet et ses fonctions : 
Avant de modéliser, précise l'usage, les contraintes d'assemblage et l'ergonomie. Cela 
évite de refaire 2 ou 3 itérations inutiles et de perdre du temps en atelier. 
  
Choisir l'échelle et les unités : 
Travaille en millimètres et en échelle 1:1 pour les gabarits. Vérifie l'unité du fichier après 
export, une erreur d'unité coûte souvent 10 à 30 minutes à corriger en production. 
  
Structurer les calques et attributs : 
Sépare pièces, coutures, repères et notes sur des calques nommés. Un fichier bien 
organisé réduit de 50% le temps de préparation en atelier selon mon expérience de stage. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Pour une pochette simple, j'ai isolé le patron, ajouté les lignes de piqûre à 3 mm et exporté 
un DXF. Le prototype a été coupé en 45 minutes, vérifié et ajusté ensuite. 
  

 2.   Création et gestion des gabarits : 
  
Tracer les contours et marges de couture : 
Dessine d'abord le trait de coupe, puis ajoute la marge couture standard de 3 mm ou 6 
mm selon l'assemblage. Note la marge sur le calque pour éviter les erreurs. 
  
Indiquer les repères et sens du cuir : 
Ajoute les repères d'orientation, le sens du fil et les plis. Indique les grains et faces pour 
économiser 10 à 15% de matière lors du placement sur cuir. 
  



 
  
Nommer et exporter les fichiers : 
Utilise un nom clair pour chaque pièce, par exemple pochette_corps_1_1mm. Exporte en 
DXF pour découpe numérique et en PDF A3 pour impression papier à l'échelle 1:1. 
  
Exemple de gabarit : 
Pour une semelle intérieure, j'ai exporté 2 fichiers DXF, un en mm, un en mm avec ligne de 
couture. Le découpage numérique a requis 6 pièces par paire, délai 30 minutes. 
  
Astuce matériel : 
Lors du DAO, vérifie la configuration de ton traceur et garde toujours un PDF A3 imprimé 
pour contrôle visuel, cela évite des coupes gâchées en cuir. 
  

Format de fichier Usage principal Avantage 

DXF Découpe numérique Compatibilité machine élevée 

PDF A3 Contrôle et impression 1:1 Facile à vérifier à l'œil 

SVG Découpe laser ou écran Conserve vecteurs et calques 

  

 3.   Vérification, tests et préparation pour production : 
  
Contrôler dimensions et tolérances : 
Mesure les diagonales et points clés, accepte une tolérance de 0,5 mm sur les pièces 
visibles. Pour coutures techniques, prévois une marge de 1 mm supplémentaire. 
  
Faire un prototype papier ou carton : 



Découpe une maquette en papier ou carton en moins de 30 minutes pour vérifier 
l'assemblage, l'ergonomie et l'ordre de montage avant de gâcher du cuir. 
  
Archiver et versionner : 
Garde un dossier avec nom, date et version. Conserve au moins 3 versions majeures pour 
revenir en arrière si besoin. Un historique évite des erreurs coûteuses en production. 
  
Exemple de vérification : 
Pour une bride de sac, j'ai imprimé le gabarit, assemblé en 20 minutes et ajusté la 
longueur de 12 mm avant la première coupe sur cuir. 
  
Astuce de stage : 
Souvent on oublie l'orientation du grain, ce qui entraîne une perte de 2 à 5 cm par pièce 
en repositionnement, note toujours le sens du cuir sur le gabarit. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : 
Un atelier de maroquinerie te demande de concevoir le modèle d'un portefeuille 3 volets, 
prototype destiné à la production en 50 exemplaires. 
  
Étapes : 

• Prendre mesures et définir 7 pièces à découper 
• Modéliser en CAO, ajouter marge couture 3 mm 
• Exporter DXF et PDF 1:1 et réaliser prototype papier 

Résultat : 
Prototype validé après 2 itérations, économie de matière de 12% sur le placement des 
pièces, temps de préparation 1,5 heure pour le fichier final. 
  
Livrable attendu : 
Un zip contenant 1 DXF, 1 PDF A3 1:1, un document texte listant 7 pièces avec dimensions en 
mm et marge couture 3 mm, total 4 fichiers. 
  
Check-list opérationnelle : 
  

Élément Question à se poser 

Unité de dessin Est-ce bien en millimètres et en échelle 1:1 

Marges couture Ai-je ajouté 3 mm ou 6 mm selon l'assemblage 

Repères Les repères d'orientation et grain sont-ils indiqués 

Export Ai-je un DXF pour la découpe et un PDF A3 pour vérif 

Archivage Le fichier est-il versionné et nommé clairement 



  
Je te conseille de toujours garder une copie papier et de tester en petite série, ça m'a 
sauvé d'une commande ratée une fois, j'en ris encore. 
  

 

En CAO, commence par définir clairement la fonction de l'objet, ses contraintes et 
son assemblage pour limiter les itérations inutiles. Travaille toujours en millimètres, 
à l'échelle 1:1, avec des calques bien nommés pour pièces, coutures et repères. 

• Trace d'abord le trait de coupe puis ajoute des marges de couture 
notées sur le gabarit. 

• Indique systématiquement repères, sens du cuir et grain pour 
économiser la matière. 

• Structure clairement tes calques, nomme les pièces et exporte en DXF 
+ PDF A3 pour contrôle 1:1. 

• Prototype papier indispensable pour vérifier dimensions, tolérances et 
ergonomie avant de couper le cuir. 

Archive tes versions, utilise une check-list unité/marges/repères/export et garde un 
tirage papier de référence. Cette rigueur te fait gagner du temps et de la matière 
sur chaque série. 

   



Technique d’industrialisation et de réalisation du 
produit 

  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir Métiers du Cuir (options : Maroquinerie, Chaussures, Sellerie), la matière « 
Technique d’industrialisation et de réalisation du produit » relie le dessin du styliste à 
l'atelier. 
  
Cette matière conduit à une épreuve technique pratique, écrite et orale, souvent en 
contrôle en cours de formation, mais aussi parfois en examen final écrit, avec une partie « 
industrialisation du produit » de 6 heures, coefficient 3, et un coefficient total 10 pour 
l'ensemble. 
  
En atelier, tu réalises essais techniques, placements de coupe et contrôles qualité. Un 
camarade m'a confié que c'est là qu'il s'est enfin senti technicien. 
  
Conseil : 
Pour réussir, tu as surtout besoin de régularité en atelier, pas de tout réviser la veille. 
Prévois 2 ou 3 créneaux de 45 minutes par semaine pour refaire des opérations 
complètes, du réglage machine au contrôle final. 
  
Pendant ces révisions, pense à t'entraîner comme le jour de l'épreuve en respectant le 
temps et les exigences de qualité. 

• Reprendre calmement les gestes vus en classe 
• Chronométrer une petite série pour gérer ton temps 

Table des matières 
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Chapitre 1 : Préparation de la coupe et des pièces 
  

 1.   Réception et vérification des cuirs : 
  
Visuel et reconnaissance : 
À la réception du cuir, observe la fleur, les cicatrices, la souplesse et la couleur. Note les 
défauts sur la fiche matière pour ne pas couper des pièces importantes dans les zones 
abîmées. 
  
Mesure et marquage : 
Mesure l'épaisseur, la longueur utile et trace le gabarit sur la peau. Utilise des gabarits 
rigides et des craies adaptées, note les dimensions sur l'étiquette pour la traçabilité. 
  
Stockage et organisation : 
Range les peaux par qualité et couleur, garde les plus belles pour les parties visibles. Une 
bonne organisation réduit les erreurs et le temps de recherche, économisant souvent 10 à 
20 minutes par lot. 
  
Exemple d'accueil d'une livraison : 
Un camion livre 30 peaux, tu contrôles 30 minutes et rejettes 3 peaux trop abîmées. Tu 
redistribues les peaux restantes par qualité pour la planification de la coupe. 
  

Épaisseur Outil Vitesse indicative Remarque 

0.6 à 0.9 mm Couteau droit 50 cm/s Pièces fines, attention aux bords 

1.0 à 1.8 mm Cutter rotatif 35 cm/s Réglage de pression important 

> 1.8 mm Presse ou scie 20 à 30 cm/s Lame neuve recommandée 

Je me souviens d'un stage où j'ai appris en une semaine à repérer une peau impropre, 
cette expérience m'a sauvé plusieurs heures et réduit le gaspillage. 
  

 2.   Préparation de la coupe et contrôle des pièces : 
  
Placement et optimisation du patronage : 
Dispose les patrons pour optimiser le rendement en cuir, privilégie la continuité des grains 
pour pièces visibles. Vise une économie de matière d'au moins 12% en comparant 
plusieurs placements. 
  



 
  
Réglage des machines et outils : 
Ajuste la lame, la pression et la vitesse selon l'épaisseur. Change la lame après 200 à 300 
coupes ou dès que les bords s'effilochent pour éviter des rebuts. 
  
Contrôle des pièces coupées : 
Vérifie chaque pièce coupée pour dimensions, symétrie et absence de dégâts. Fixe un 
taux d'acceptation cible de 98% et consigne les écarts sur la fiche lot. 
  

 



  
Mini cas concret : 
Contexte atelier maroquinerie, commande de 120 pièces de sac en vachette. Objectif 
réduire chute, livrable 120 pièces conformes et plan de coupe validé, économie matière 
attendue 15%. 

• Étape 1 Relever dimensions et zones défectueuses sur 30 peaux. 
• Étape 2 Optimiser placement pour réduire chute de 15% et découper 120 

unités. 
• Étape 3 Contrôler et étiqueter les 120 pièces pour assemblage. 

Astuce de stage : 
Prends toujours une photo de la peau avant coupe et note son emplacement sur la fiche, 
cela évite les erreurs de placement et aide à expliquer les choix lors des corrections en 
atelier. 
Voici une check-list opérationnelle pour la coupe, à garder près de ta table de travail : 
  

Contrôle Action 

Vérifier peaux à réception Noter défauts et trier par qualité 

Mesurer épaisseur Régler outil et noter sur fiche 

Optimiser placement Choisir placement qui réduit chute 

Contrôler premières pièces Ajuster réglages si nécessaire 

Étiqueter lot Inscrire référence, quantité et défauts 

  

 

Pour bien préparer la coupe, commence par un contrôle rigoureux des peaux : 
repère défauts, épaisseur utile et note tout sur la fiche matière. 

• Mesure, marque le gabarit, puis stocke les peaux par qualité et couleur 
pour limiter erreurs et pertes. 

• Choisis l’outil adapté à l’épaisseur, avec un réglage précis des outils 
(lame, pression, vitesse). 

• Travaille le patronage avec une optimisation du placement pour 
réduire les chutes d’au moins 12 à 15 %. 

• Contrôle chaque pièce coupée, vise 98 % d’acceptation, étiquette et 
photographie les lots pour assurer la traçabilité. 

En suivant cette méthode, tu gagnes du temps, économises du cuir et sécurises la 
qualité des pièces avant l’assemblage. 

   



Chapitre 2 : Montage, piquage, assemblage et finitions 
  

 1.   Montage et préparation des composants : 
  
Contrôle final des pièces : 
Avant de monter, vérifie l'alignement des pièces, la coupe et les repères. Une tolérance de 
2 mm est acceptable sur la plupart des petites pièces. Corrige ou élimine les défauts 
visibles. 
  
Positionnement et marquage : 
Trace tes repères avec un crayon fin ou une roulette. Marque les points de piqûre, axes de 
fermeture et positions des éléments en cuir. Un bon marquage évite 70% des erreurs 
d'assemblage. 
  
Choix et préparation des renforts : 
Pose intérieurs, entoilages et renforts selon le produit. Collage léger avant couture aide le 
maintien. Prends en compte l'épaisseur finale pour éviter d'accrocher l'aiguille. 
  
Astuce préparation : 
Colle repositionnable 30 secondes pour maintenir les pièces, puis pique. En atelier, ça 
réduit les reprises et accélère la cadence de 20%. 
  

 2.   Piquage et coutures : 
  
Réglage machine et aiguilles : 
Adapte la taille d'aiguille et la tension à l'épaisseur du cuir. Aiguille numéro 90 à 110 pour 
maroquinerie courante. Fais un test sur une chute avant de lancer la production. 
  
Techniques de piquage main et machine : 
Pour les pièces visibles, privilégie le point sellier main pour durabilité. La machine convient 
aux assemblages longs, tu peux atteindre 12 pièces par heure selon la complexité. 
  
Contrôle qualité des coutures : 
Vérifie la régularité, l'espacement et la tension. Une couture lâche se remarque après 48 
heures d'usage. Corrige immédiatement pour éviter retouches longues. 
  
Exemple d'optimisation de piqûre : 
Sur un portefeuille, j'ai réduit le temps de couture de 30% en standardisant l'espacement à 
4 mm et en utilisant un guide machine adapté. 
  

Type de couture Aiguille recommandée Tension indicative 

Point sellier main 90 Moyenne 

Piquage machine solide 100 Serrée 



Couture décorative 80 à 90 Légère 

  

 3.   Assemblage final et finitions : 
  
Montage des fermetures et accessoires : 
Pose fermetures, rivets, boucles et œillets après couture si possible. Contrôle les jeux et 
l'ergonomie. Une fermeture mal alignée entraîne 1 à 2 reprises en moyenne. 
  
Bords et tranchage : 
Égalise les tranches, ponce puis teinte si nécessaire. Un bon tranchage donne une 
apparence professionnelle et protège le cuir. Compte 5 à 15 minutes par bord selon 
longueur. 
  
Nettoyage, conditionnement et contrôle final : 
Enlève fibres et poussières, applique un soin si besoin, et contrôle dimensions finales. 
Vérifie 3 critères principaux, puis emballe pour expédition ou stockage. 
  
Mini cas concret : fabrication d'une pochette maroquinerie : 
Contexte 20 pochettes à livrer en 2 jours pour une boutique locale. Étapes découpe 
contrôlée, collage léger, piqûre machine 6 minutes par pièce, montage fermeture, 
tranchage et nettoyage. Résultat 20 pochettes conformes, tolérance 2 mm, délai 
respecté. Livrable 20 pochettes prêtes à la vente, emballées individuellement, poids 
moyen 120 g pièce. 
  
Astuce qualité : 
Avant emballage, fais un test d'ouverture et fermeture sur 5 pièces aléatoires. Cela 
détecte 90% des défauts d'assemblage. 
  

Étape opérationnelle Contrôle rapide 

Vérifier repères avant couture Alignement, 2 mm max 

Tester tension et point Point régulier, fil tendu 

Contrôler accessoires Fonction et jeu 

Finition des bords Tranche lisse et teintée 

  
Exemple d'erreur fréquente : 
J'ai déjà perdu 3 heures à découdre une poche mal positionnée parce que j'avais négligé 
un repère. Depuis, je vérifie systématiquement deux fois avant de piquer. 
  

 



Pour un montage fiable, commence par un contrôle et marquage précis de 
chaque pièce: tolérance 2 mm, repères nets, renforts adaptés et collage léger. 

• Règle taille d'aiguille et tension au cuir, puis teste sur une chute. 
• Utilise le point sellier main sur les coutures visibles, la machine pour les 

longueurs. 
• Monte fermetures et accessoires après couture, en contrôlant 

alignement, jeu et fonctionnement. 

Travaille les bords pour des finitions propres et protégées, puis nettoie et vérifie 
dimensions et ouvertures sur quelques pièces afin d'assurer une qualité constante. 

   



Chapitre 3 : Organisation du processus de fabrication 
  

 1.   Planification et découpage du flux : 
  
Analyse du flux : 
Commence par cartographier chaque étape, de la réception des peaux à l'emballage 
final, en notant les temps et les contraintes. Cela te permet d'identifier les goulots 
d'étranglement et les étapes non nécessaires. 
  
Gamme opératoire et documents : 
Rédige une gamme claire pour chaque produit, avec ordre des opérations, outillage, 
temps standard et paramètre qualité. Un bon document évite 30% d'erreurs de montage 
en atelier, d'après l'expérience terrain. 
  

 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Sur une série de 120 besaces, on a ajouté une étape de pré-contrôle au poste coupe, 
réduisant les retouches de couture de 18% et gagnant 20 minutes par pièce sur le flux 
global. 
  

 2.   Ordonnancement et dimensionnement des postes : 
  
Calcul du temps de cycle : 
Mesure le temps moyen par opération en observant 5 à 10 pièces. Calcule le temps de 
cycle cible pour atteindre la production voulue, en tenant compte de pauses et 
d'imprévus. 



  
Équilibrage des postes : 
Répartis les tâches pour éviter le surcapacité ou une charge trop faible. Si un poste fait 28 
pièces/jour et l'objectif est 40 pièces/jour, il faudra diviser la tâche ou ajouter une 
personne. 
  
Astuce organisation : 
Surveille le poste le plus lent chaque semaine. Souvent, une petite modification d'outillage 
baisse le temps de cycle de 10 à 25%, améliore le moral et réduit la fatigue. 
  

Élément Temps moyen par pièce Capacité par opérateur/jour 

Coupe 10 minutes 42 pièces 

Piquage / couture 15 minutes 28 pièces 

Finition et contrôle 8 minutes 52 pièces 

  

 3.   Gestion qualité, stocks et amélioration continue : 
  
Points de contrôle et gestion des défauts : 
Définis points de contrôle clairs après coupe, après couture et avant emballage. Trace les 
taux de rejet pour chaque étape, vise un taux de défaut inférieur à 2% sur produit fini. 
  

 
  
Amélioration continue et indicateurs : 



Utilise indicateurs simples, comme temps de cycle, taux de conformité et lead time. 
Réalise 1 réunion hebdomadaire de 15 à 20 minutes pour analyser défauts et actions 
correctives. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Mini cas concret : fabrication de 150 portefeuilles en 5 jours ouvrés. Contexte, étapes, 
résultat et livrable attendu : 
  
Contexte : 
Commande de 150 portefeuilles simple compartiment, délai 5 jours, équipe composée de 
1 coupeur, 2 piqueurs, 1 finisseur, 7 heures nettes par jour. 
  
Étapes : 
Coupe 10 minutes/pièce, piqûre 15 minutes/pièce, finition 8 minutes/pièce. Calcul de 
capacité montre que la piqûre est goulot, nécessité d'avoir 2 opérateurs en piqûre. 
  
Résultat : 
Production atteinte en 5 jours en organisant équipes et pauses, taux de rebut maîtrisé à 
1,8%. Gain de 30 minutes d'efficience par jour grâce à la réaffectation des outillages. 
  
Livrable attendu : 
Feuille de route chiffrée avec gammes opératoires, planning journalier montrant 30 
pièces/jour, tableau de charge par poste et bon de fabrication signé à chaque fin de 
journée. 
  
Check-list opérationnelle : 

• Vérifie la gamme opératoire et le bon de fabrication avant démarrage. 
• Mesure 5 pièces pour confirmer temps standard avant la série. 
• Installe points de contrôle visibles et enregistre taux de rejet. 
• Adapte le nombre d'opérateurs selon le goulot identifié. 
• Fais 1 réunion courte chaque fin de journée pour les améliorations. 

  

Élément Question à se poser 

Goulot Quel poste limite la cadence de production ? 

Stock en cours Combien de pièces attendent la prochaine opération ? 

Qualité Le taux de rebut est-il inférieur à 2% ? 

  
Astuce de stage : 
Note toujours la cause principale des rebuts dans un cahier de ligne, cela permet de 
réduire les répétitions d'erreur et d'identifier rapidement les actions correctrices à court 
terme. 
  



 

Pour organiser ton atelier, commence par analyser tout le flux, de la réception à 
l'emballage, et formalise une gamme opératoire claire pour chaque produit. 

• Identifie les goulots en mesurant les temps, puis calcule un temps de 
cycle cible adapté à l'objectif de production. 

• Équilibre les postes en ajustant tâches et effectifs pour éviter files 
d'attente et sous-charge. 

• Installe des points de contrôle qualité clés, vise moins de 2% de 
défauts et suis les rejets. 

• Anime une courte revue quotidienne d'atelier pour suivre indicateurs, 
rebuts et actions correctives. 

En t'appuyant sur des exemples chiffrés (séries de besaces ou portefeuilles), tu 
sécurises les délais, diminues les retouches et améliores durablement la 
performance de production. 

   



Chapitre 4 : Réalisation de prototype et de petite série 
  

 1.   Préparation du prototype : 
  
Cahier des charges : 
Rédige un cahier des charges simple, avec objectifs, contraintes techniques, budget et 
délai, pour cadrer ton prototype et éviter les allers-retours inutiles avec le client ou 
l'atelier. 
  
Choix des matériaux et composants : 
Sélectionne le cuir, les doublures, fermetures et fournitures en tenant compte du coût 
unitaire et de la disponibilité, pour garantir reproductibilité lors d'une petite série de 10 à 
50 pièces. 
  
Planification des essais : 
Prévoyez 2 à 4 itérations pour un prototype classique, alloue 1 à 2 semaines par itération 
selon les ajustements de patronage et les tests de résistance demandés. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Pour une pochette prototype, j'ai limité les essais à 3 boucles en ciblant d'abord la forme, 
puis la tenue des coutures, enfin la présentation et les finitions. 
  

 2.   Conception et itérations : 
  
Patronage et ajustements : 
Travaille ton patronage en papier ou DAO, fais une maquette thermocollée si nécessaire, 
et note chaque modification pour pouvoir la reporter sur la grading de la petite série. 
  
Prototypage rapide : 
Utilise des prototypes en matériaux économiques pour valider volumes et ergonomie, puis 
remplace par le cuir final une fois la forme et les mesures confirmées. 
  
Tests et validation : 
Réalise tests d'usure, résistance couture et tenue aux charges, documente les résultats et 
définis les critères d'acceptation pour l'épreuve pièce 0 et la série. 
  

Étape Durée indicative Coût estimé 

Prototype initial 1 à 2 semaines 50 à 300 € 

Itérations et tests 1 semaine par boucle 30 à 100 € par itération 

Pré-série 10 à 50 unités 2 à 4 semaines 500 à 3 000 € 

  

 3.   Passage à la petite série : 



  
Dimensionnement de la petite série : 
Choisis une quantité pilote réaliste, souvent 10, 30 ou 50 pièces, pour valider process, coût 
unitaire et approvisionnement, avant d'envisager une montée en série plus importante. 
  
Outillage et capacité : 
Estime le besoin d'outillage spécifique, par exemple une moule ou gabarit à 150 à 1 200 € 
selon complexité, et vérifie la capacité horaire de l'atelier pour respecter les délais. 
  
Qualité, traçabilité et emballage : 
Définis les contrôles en entrée et sortie, attribue un numéro de lot, et standardise 
l'emballage pour faciliter la livraison de 10 à 50 pièces au client ou au distributeur. 
  
Exemple de cas concret : 
Contexte : création d'une petite série de 30 porte-cartes en maroquinerie pour une 
boutique locale, délai 4 semaines, budget 1 800 € pour matière et main d'œuvre. 
  
Étapes et résultat : 
Étapes : validation prototype en 2 itérations, commande fournitures 1 semaine, production 
2 semaines, contrôle qualité final. Résultat : 30 pièces conformes, taux de rejet 3%, délai 
respecté. 
  
Livrable attendu : 
Un lot de 30 porte-cartes avec fiche technique, fiche de contrôle qualité et échantillon 
approuvé signé client, prêt pour mise en rayon ou envoi, coût unitaire calculé à 60 €. 
  
Checklist opérationnelle : 
  

Élément Question à se poser 

Cahier des charges Objectifs et contraintes sont-ils clairs ? 

Matériaux Fournisseurs peuvent-ils livrer la petite série ? 

Tests As-tu les critères d'acceptation définis ? 

Traçabilité Chaque lot a-t-il un identifiant et une fiche ? 

Emballage L'emballage protège-t-il et respecte l'image produit ? 

  
Astuce du terrain : 
Garde une marge de cuir de 10 à 15% pour la petite série, c'est souvent ce qui sauve la 
production quand il y a des défauts ou des erreurs de coupe. 
  
Exemple d'organisation rapide : 
Pour une série de 20 chaussures prototypes, planifie 3 jours par paire pour montage et 
réglages, puis vise 6 à 8 paires produites par jour en petite série après stabilisation. 



  

 

Commence par un cahier des charges clair et le choix de matériaux disponibles 
pour reproduire 10 à 50 pièces. 

• Planifie 2 à 4 itérations, 1 à 2 semaines chacune, pour ajuster 
patronage, volumes et ergonomie sur des matériaux économiques. 

• Valide un prototype en cuir final avec tests d'usure, résistance et 
charges, en fixant des critères de validation mesurables. 

• Prévois coûts et délais indicatifs, puis dimensionne une petite série 
pilote et l'outillage nécessaire de l'atelier. 

• Organise contrôles qualité, traçabilité et emballage standardisé et 
garde 10 à 15% de marge matière pour absorber les défauts. 

Ainsi, tu sécurises ton passage du prototype à la petite série, limites les surprises de 
coût et livres des pièces fiables et reproductibles. 

   



Matières et matériaux 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir, la matière Matières et matériaux te fait découvrir cuirs, textiles et autres 
matériaux souples qui servent à fabriquer sacs, chaussures ou pièces de sellerie. 
  
Tu apprends à relier propriétés physiques, chimiques et mécaniques des matières à leur 
utilisation, pour choisir le bon cuir, la bonne doublure ou le bon renfort en fonction du 
produit que tu dois prototyper. 
  
Cette matière nourrit les évaluations professionnelles en CCF, écrites ou orales, plus une 
épreuve finale. Le coefficient et la durée ne sont pas précisés pour elle seule, mais un 
camarade se sentait plus sûr en atelier après ce travail. 
  
Conseil : 
Pour réussir Matières et matériaux, prévois 2 créneaux de 30 minutes par semaine pour 
revoir familles de cuirs, principaux tests de résistance ou d'absorption et effets des choix 
de matière sur la qualité. 
  
Entraîne-toi en atelier à décrire un matériau en moins de 2 minutes avec 3 critères clés 
comme aspect, toucher et tenue. Garde un petit carnet où tu colles chutes de cuir et 
notes prises pendant les TP. 
  

Table des matières 
  
Chapitre 1 : Typologie des cuirs, textiles et synthétiques  .......................................................................  Aller 

      1.   Cuirs et caractéristiques  .................................................................................................................................  Aller 

      2.   Textiles et matériaux synthétiques  .........................................................................................................  Aller 

Chapitre 2 : Propriétés chimiques, physiques et mécaniques  ...........................................................  Aller 

      1.   Propriétés chimiques  .........................................................................................................................................  Aller 

      2.   Propriétés physiques  ........................................................................................................................................  Aller 

      3.   Propriétés mécaniques  ...................................................................................................................................  Aller 

Chapitre 3 : Choix des matières selon usage et contraintes  ..............................................................  Aller 

      1.   Sélection selon l'usage et la durée de vie  ...........................................................................................  Aller 

      2.   Contraintes techniques, économiques et environnementales  ..........................................  Aller 

      3.   Tests, validation et contrôle qualité  .......................................................................................................  Aller 



Chapitre 1 : Typologie des cuirs, textiles et synthétiques 
  

 1.   Cuirs et caractéristiques : 
  
Origine et structure : 
Le cuir vient de peaux animales, principalement bovines, ovines ou porcines. Sa structure 
comprend le grain, le corium et parfois la fleur, chaque couche influence résistance, 
élasticité et aspect final du produit. 
  
Types et finitions : 
Tu trouveras pleine fleur, corrigé, nubuck, suédé et cuir reconstitué. La pleine fleur garde le 
grain naturel, elle coûte plus cher et vieillit mieux, utile pour maroquinerie haut de gamme. 
  
Repérage et tests : 
Pour identifier un cuir, frotte, sens et plie un échantillon. Le cuir véritable a une odeur 
spécifique et marque légèrement quand tu plies la surface, contrairement au synthétique. 
  
Astuce identification : 
Emporte toujours une loupe et une petite lampe en stage, tu gagneras 5 à 10 minutes par 
contrôle qualité en repérant les pores et défauts de surface plus vite. 
  

 2.   Textiles et matériaux synthétiques : 
  
Textiles naturels et usages : 
Le coton, le lin et la laine sont respirants et confortables. En sellerie, on préfère parfois la 
laine pour son élasticité, en chaussures le coton est souvent doublé pour plus de tenue. 
  
Synthétiques et microfibres : 
Le PU et le PVC imitent le cuir, ils sont moins chers et imperméables. Les microfibres offrent 
un toucher proche du cuir et résistent bien aux frottements, pratique pour pièces à forte 
sollicitation. 
  
Choix selon usage et coût : 
Pour une maroquinerie accessible, on choisira PU ou cuir corrigé, coût inférieur de 30 à 60 
% par rapport à la pleine fleur. En sellerie, la résistance à l'humidité prime sur l'esthétique. 
  
Exemple d'identification pratique : 
En stage, j'ai dû choisir entre deux cuirs pour 100 sacs. J'ai fait un test d'absorption et choisi 
le cuir moins poreux, réduction des rebut de 8 % sur la série. 
  
Tableau comparatif des matériaux : 
  

Matériau Avantage clé Usage fréquent 

Pleine fleur Durabilité et patine Gamme supérieure maroquinerie 



Cuir corrigé Coût réduit, surface régulière Chaussure, articles courant 

PU / PVC Imperméabilité et prix Articles étudiants, doublures 

Microfibre Tactile proche du cuir Chaussure sportive, intérieur 

  
Mini cas concret : choix matière pour 50 porte-monnaie : 
Contexte, étapes et résultat : 

• Contexte Choisir un matériau pour 50 porte-monnaie en boutique pop up, 
budget 700 euros pour matières. 

• Étapes Comparer 3 options, tester résistance, calculer perte matière et coût 
par unité. 

• Résultat Choix cuir corrigé, coût matière 10 euros par unité, marge prévue 40 
%. 

Livrable attendu Fiche technique avec choix matière, métrage requis 4,5 m², coût matière 
total 500 euros et échantillons annotés. 
  

 
  
Checklist opérationnelle avant coupe : 
  

Contrôle Action 

Vérifier sens du grain Repérer orientation avant imposition sur la coupe 

Contrôler défauts Marquer zones à écarter ou raboter 

Mesurer épaisseur Noter épaisseur moyenne en mm pour patron 



Tester flexibilité Plier pour vérifier mémoire et casse éventuelle 

  
Erreurs fréquentes et conseils de terrain : 
Erreur fréquente confondre cuir corrigé et pleine fleur par simple regard, vérifie au toucher 
et fais un test d'absorption. Priorise un échantillon de 10 x 10 cm pour essais. 
  
Exemple d'économie matière : 
En optimisant les impositions, une équipe réduit de 12 % la perte matière sur une 
commande de 200 chaussures, économie de 480 euros sur le coût matière. 
  

 

Le cuir vient de peaux animales, sa structure et ses finitions conditionnent 
résistance et rendu. 

• Privilégie la pleine fleur haut de gamme pour la durabilité et la patine, 
le cuir corrigé pour réduire les coûts. 

• Pour identifier un cuir, observe, touche et plie la surface, complète 
avec test d'absorption. 

• Les textiles naturels sont respirants, les PU, PVC et microfibres offrent 
imperméabilité et prix bas. 

• Avant coupe, contrôle grain, défauts et épaisseur pour limiter les 
pertes matière. 

Adapte toujours matière et qualité à l'usage final, au budget visé et à la marge que 
tu souhaites sécuriser. 

   



Chapitre 2 : Propriétés chimiques, physiques et mécaniques 
  

 1.   Propriétés chimiques : 
  
Composition chimique du cuir : 
Le cuir est surtout composé de collagène, protéines et petites quantités de lipides et 
minéraux. Ces éléments expliquent la réactivité du cuir face aux produits, aux tanins et à 
la chaleur modérée. 
  
Réactions à l'eau et aux produits : 
L'eau provoque gonflement et modification de la liaison hydrogène dans le collagène, 
entraînant rigidité ou ramollissement selon le traitement. Les solvants agressifs peuvent 
dégraisser et fragiliser la surface. 
  
Tests chimiques simples : 
Tu peux contrôler un cuir en testant le pH de surface et la tenue à la teinture. Mesure le pH, 
note une valeur entre 3 et 7, et évalue si la couleur accroche uniformément. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Pour 10 peaux, mesurer le pH et ajuster un bain de rinçage a permis de réduire les défauts 
de teinture de 40 pour cent en une semaine de production. 
  

 2.   Propriétés physiques : 
  
Densité et porosité : 
La densité du cuir varie selon l'épaisseur et le travail, autour de 0,9 à 1,2 g/cm3. La porosité 
influence la respirabilité et l'absorption des produits de finition. 
  
Absorption d'eau et gonflement : 
Mesure l'absorption en pesant un échantillon avant et après trempage. L'absorption 
typique varie de 5 à 30 pour cent suivant le tannage et la finition. 
  
Mesures thermiques et dimensionales : 
Le cuir se dilate et se contracte légèrement avec la température, environ 0,2 pour cent par 
10 °C selon l'humidité. Prends les mesures en condition normalisée pour comparer 
correctement. 
  
Astuce pratique : 
Lors du contrôle en atelier, marque toujours l'échantillon et prends 3 mesures identiques, 
la moyenne réduit les erreurs de lecture et te fera gagner du temps en qualité. 
  

Échantillon Masse initiale (g) Masse après 24 h eau (g) Absorption (%) 

Cuir A 10,0 10,8 8,0 



Cuir B 12,5 14,0 12,0 

Cuir C 9,2 9,9 7,6 

Cuir D 11,0 12,3 11,8 

  

 3.   Propriétés mécaniques : 
  
Résistance à la traction : 
La résistance se mesure en trébuchet ou machine universelle, la formule utile est 
contrainte = Force / Surface, unité exprimée en N/mm2 ou MPa, compare au cahier des 
charges. 
  
Résilience et résistance au pli : 
Le cuir subit fatigue au pliage, la résilience mesure la capacité à reprendre forme. Fais des 
cycles de pliage 1000 fois pour estimer durée de vie pour une garniture. 
  
Mini cas concret contrôle d'une lanière porte-bagage : 
Contexte : test de 10 lanières destinées à une sacoche. Étapes : découpe standard, fixation 
sur banc d'essai, traction jusqu'à rupture. Résultat : 8 lanières > 1200 N, 2 lanières < 1200 N. 
  
Exemple de livrable : 
Rapport de contrôle de 10 lanières incluant tableau des forces en N, moyenne 1320 N, 
écart-type 180 N, trois photos des ruptures et recommandation de renforcement si < 1 200 
N. 
  
Manipulation pratique de traction : 
Matériel : machine de traction, pied à coulisse, gabarit de découpe. Étapes : prépare 10 
éprouvettes 20 mm × 50 mm, mesure épaisseur, fixe, applique traction croissante et note 
la force de rupture en N. 
  
Formules utiles : 
Contrainte σ = Force F / Surface A, unité N/mm2. Allongement (%) = (Lrupture - L0) / L0 × 
100. Commente toujours les valeurs avec leur unité. 
  
Check-list terrain : 
  

Contrôle Action 

Vérifier l'étiquetage Confirmer origine et tannage 

Prendre 3 mesures Calculer la moyenne 

Tester absorption Peser avant et après 24 h 

Contrôle visuel Photographier défauts 

  



Exemple d'application terrain : 
En stage, j'ai dû trier 50 peaux en 2 heures en appliquant ces tests rapides, c'était 
stressant mais efficace pour respecter la commande client. 
  

 

Le cuir est un matériau à base de collagène dont la structure explique sa réactivité 
à l'eau, aux solvants et à la chaleur. Tu contrôles la stabilité chimique via pH et 
essais de teinture. 

• Mesure l'absorption d'eau pour évaluer porosité et respirabilité ainsi 
que la sensibilité aux produits. 

• Utilise densité, variations dimensionnelles et tests thermiques pour 
comparer les cuirs dans des conditions normalisées. 

• Réalise des essais de traction pour vérifier la résistance mécanique 
minimale, l'allongement et la tenue au pli. 

En combinant ces contrôles simples atelier, tu peux prédire la durée de vie du cuir, 
optimiser les bains, trier rapidement les lots et documenter tes résultats avec des 
mesures fiables. 

   



Chapitre 3 : Choix des matières selon usage et contraintes 
  

 1.   Sélection selon l'usage et la durée de vie : 
  
Usage principal : 
Pour chaque produit, identifie d'abord l'usage prévu, quotidien ou occasionnel, puis 
estime la durée de vie souhaitée en années. Cette info guide l'épaisseur, la finition et le 
type de cuir ou textile. 
  
Épaisseur et tenue : 
L'épaisseur influe sur la résistance et la souplesse. Par exemple, pour une botte, vise 1,8 à 
2,2 mm, pour une sacoche 1,4 à 1,8 mm, pour une selle 2,5 à 3,0 mm selon l'usage intensif. 
  
Finition et esthétique : 
Choisis une finition (aniline, semi-aniline, pigmented) en fonction du toucher et de l'usure. 
Une finition pigmented protège mieux, une aniline valorise le grain naturel mais demande 
plus d'entretien. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Pour un sac urbain, on a privilégié cuir pleine fleur 1,6 mm avec renfort interne sur les 
anses, garantissant 5 ans d'usage quotidien sans déformation majeure. 
  

 2.   Contraintes techniques, économiques et environnementales : 
  
Contraintes de production : 
Prends en compte la capacité machines, le temps d'assemblage et la main d'œuvre. Un 
matériau difficile à coudre augmente le temps de fabrication de 15 à 40 pour cent selon 
la pièce. 
  
Budget et coût matière : 
Calcule le coût matière au mètre carré, ajoute perte liée aux chutes, et vérifie la marge 
cible. Par exemple, pour une gamme moyenne, vise un coût matière représentant 20 à 30 
du prix de vente. 
  
Impact environnemental et traçabilité : 
Privilégie fournisseurs audités et cuirs issus de tanneries certifiées si possible. 
L'éco-conception réduit souvent le poids du produit de 10 à 25 et facilite le recyclage en 
fin de vie. 
  
Exemple d'approche durable : 
En stage, on a remplacé doublure synthétique par une doublure certifiée 60 pour cent 
coton recyclé, réduisant le poids de 8 et le coût matière de 5 tout en améliorant l'étiquette 
commerciale. 
  

Élément Critère de choix Exemple chiffré 



Cuir pleine fleur Durabilité, aspect naturel Résiste 5+ ans d'usage quotidien 

Cuir corrigé 
pigmenté 

Résistance taches, coût 
inférieur 

Coût matière 10 à 30 inférieur 

Textile technique Légèreté, respirabilité Gain de poids 15 à 40 par rapport 
au cuir 

  

 3.   Tests, validation et contrôle qualité : 
  
Tests mécaniques : 
Valide la matière par tests simples en atelier, comme flexion 10 000 cycles pour pièces 
soumises à pliures, ou abrasion 1 000 cycles pour zones frottées. Ces seuils évitent 
mauvaises surprises. 
  
Contrôles visuels et dimensionnels : 
Contrôle grain, épaisseur et couleur sur 3 à 5 échantillons par lot. Une dérive de teinte 
supérieure à 3 variations justifie un rejet ou une retouche teinturerie. 
  
Retour terrain et amélioration : 
Organise un retour après 3 mois d'utilisation sur 10 prototypes. Compile usure, confort et 
observations, puis ajuste épaisseur ou renfort en conséquence. 
  
Exemple d'essai en atelier : 
Sur des semelles, on a réalisé 5 000 cycles de flexion, observé une fissuration à 3 200 
cycles, puis augmenté l'épaisseur de 0,3 mm pour atteindre 6 000 cycles satisfaisants. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : 
Une petite entreprise veut lancer un sac à main urbain résistant, budget matière 25 par 
produit, production 200 pièces par mois. Étapes : 

• Choix cuir pleine fleur 1,6 mm pour corps 
• Renfort anses en cuir 2,2 mm, doublure coton 100 g/m² 
• Test abrasion 2 000 cycles, contrôle 10 prototypes après 3 mois 

Résultat : 
Durée de vie estimée 4 à 6 ans, coût matière 22 par sac, marge cible respectée. Livrable 
attendu : 
Fiche matière détaillée comprenant fournisseur, épaisseur, poids au m², test réalisé et 
coût unitaire pour 200 pièces. 
  
Exemple de livrable : 
Fiche matière fournie, contenant un tableau des épaisseurs, coûts par mètre carré, durée 
d'essai et recommandations de pose pour la production. 
  



Vérification Action terrain Fréquence 

Épaisseur Mesurer au point critique À la réception de chaque lot 

Couleur Comparaison sur nuancier À chaque 100 mètres ou lot 

Souplesse Test de pli manuel Avant lancement série 

Traçabilité Enregistrer fournisseur et numéro lot Systématique 

  
Astuces de stage et erreurs fréquentes : 
Ne néglige pas la marge de coupe, prévois 8 à 12 de perte selon la complexité. Évite 
d'acheter au plus bas prix sans échantillon, beaucoup d'élèves se font piéger par la 
variabilité couleur. 
  
Exemple utile : 
Demande toujours un coupon d'au moins 30 x 30 cm pour valider couture, teinte et tenue 
avant une commande supérieure à 20 mètres. 
  

 

Commence toujours par l'usage prévu et durée du produit pour choisir épaisseur, 
type de cuir ou textile et finition (aniline, semi aniline, pigmentée). Intègre 
contraintes machines, temps de montage et budget matière, tout en gardant un 
œil sur l'impact environnemental et traçabilité. 

• Dimensionne l'épaisseur en fonction de l'effort (bottes, sacs, selles, 
anses). 

• Calcule coût au m² + chutes et vise une marge cohérente avec la 
gamme. 

• Valide par tests mécaniques simples et contrôles visuels réguliers. 
• Prévoyis 8 à 12 % de perte et demande toujours un échantillon 

représentatif. 

Ensuite, formalise tout dans une fiche matière claire pour sécuriser la production, la 
qualité et la durabilité perçue par le client. 

   



Définition technique des produits 
  
Présentation de la matière : 
Dans le Bac Pro Cuir, la matière Définition technique des produits te fait passer du dessin 
de styliste au produit réel. Tu y vois les concepts de mode et de produit, l’analyse 
fonctionnelle et la spécification détaillée.  
  
Cette matière conduit surtout à l’épreuve technique de conception, évaluée en CCF pour 
la plupart des lycéens ou en épreuve écrite et pratique de 4 heures pour les candidats en 
examen final, avec un coefficient 6. 
  
Les mêmes notions sont réutilisées dans l’épreuve technique d’industrialisation et de 
réalisation, coefficient 10, qui comporte jusqu’à 6 heures d’épreuve et des soutenances 
orales. Au total, ces épreuves pèsent un peu plus de 50 % des points professionnels. 
  

• Analyse d’un dessin et identification des fonctions du produit 
• Choix des matériaux en fonction du grade de qualité 
• Rédaction ou lecture d’un dossier technique complet 

Un camarade en option maroquinerie m’a confié qu’il a vraiment compris cette matière le 
jour où son premier prototype a été validé sans modification. 
  
Conseil : 
Pour progresser, organise-toi en petites séances de 20 à 30 minutes où tu relis les fiches 
de cours et tu refais des schémas de produit, sans attendre la veille du CCF ou de 
l’épreuve finale. 
  
Utilise les sujets des anciennes épreuves pour t’entraîner à justifier un choix de matière ou 
de solution constructive. Note les verbes d’action attendus, comme analyser un cahier 
des charges ou proposer une solution technique, et entraîne-toi à répondre en 5 à 8 
lignes claires. 
  
En atelier, garde toujours ton dossier technique à portée de main et vérifie que ce que tu 
fabriques correspond bien aux vues et aux nomenclatures. Cette habitude te fera gagner 
des points le jour de l’épreuve. 
  

Table des matières 
  
Chapitre 1 : Analyse des besoins et du cahier des charges  ................................................................  Aller 

      1.   Définition et objectifs  .........................................................................................................................................  Aller 

      2.   Construction du cahier des charges  ....................................................................................................  Aller 

Chapitre 2 : Lecture du dessin du styliste et du modèle  ........................................................................  Aller 

      1.   Lire le dessin et repérer les informations clés  ..................................................................................  Aller 



      2.   Relier le dessin au modèle réel  ..................................................................................................................  Aller 

      3.   Cas pratique et préparation de la fiche technique  ....................................................................  Aller 

Chapitre 3 : Choix des solutions constructives du produit  ...................................................................  Aller 
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      2.   Méthodes de construction  ............................................................................................................................  Aller 

      3.   Détails fonctionnels et finitions  .................................................................................................................  Aller 
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Chapitre 1 : Analyse des besoins et du cahier des charges 
  

 1.   Définition et objectifs : 
  
Identification des besoins : 
L'objectif est de repérer ce que le client attend, pourquoi il l'attend et dans quel contexte le 
produit sera utilisé. Note les contraintes, l'usage et le budget prévu. 
  
Priorisation et contraintes : 
Classe les besoins en fonctions essentielles, secondaires et optionnelles, et associe une 
contrainte pour chaque besoin. Pense délai, coût, esthétique et durabilité pour orienter les 
choix techniques. 
  
Utilisateurs et usage : 
Décris l'utilisateur type, fréquence d'utilisation et conditions météo ou milieu. Pour une 
sacoche, précise 80% d'usage urbain et port quotidien, cela oriente le choix de cuir et 
finitions. 
  
Exemple d'analyse d'un besoin : 
Client professionnel veut un porte-cartes résistant pour ventes en boutique, budget 15 
euros par pièce, production 200 unités par mois, objectif durabilité 2 ans. 
  

 
Je me rappelle lors d'un stage avoir oublié une contrainte client, résultat: prototype 
inutilisable pendant 4 jours, depuis j'utilise toujours une check-list simple pour éviter ça. 
  

Élément Question à se poser 



Usage Quel usage quotidien et fréquence d'utilisation prévue 

Esthétique Style attendu, couleurs et finitions indispensables 

Contraintes techniques Résistance, étanchéité, épaisseur de cuir et tolérances 

Budget Coût cible par pièce et volume de production mensuel 

  

 2.   Construction du cahier des charges : 
  
Cahier des charges fonctionnel : 
Le cahier des charges fonctionnel liste les fonctions attendues, par exemple porter, 
protéger, faciliter l'accès. Attribue une priorité et un indicateur de performance pour 
chaque fonction. 
  
Cahier des charges technique : 
Établis spécifications sur matériaux, épaisseurs, coutures, dimensions et finitions. Indique 
fournisseurs possibles et tolérances. Prends en compte temps d'assemblage, ici estimé à 
12 minutes pièce. 
  
Validation et livrables : 
Précise étapes de validation, tests à réaliser et critères d'acceptation. Livrables attendus : 
prototype sous 3 semaines, plan technique, fiche matériau et rapport d'essai. 
  
Exemple de mini cas concret : 
Contexte: atelier de maroquinerie veut lancer un porte-monnaie à 30 euros. Étapes: 
recueil besoins 2 jours, prototype 8 heures, test ouverture 1 000 cycles. Résultat: taux 
défauts réduit à 1% sur 500 pièces. Livrable: cahier des charges et prototype validé. 
  



 
  

Action Critère 

Vérifier l'usage Utilisateur type et fréquence confirmés 

Définir priorités Fonctions essentielles identifiées 

Choisir matériau Épaisseur et origine validées 

Définir tests Nombre de cycles et critères mesurables 

  

 

Ce chapitre t’apprend à analyser les besoins d’un client et à les transformer en 
cahier des charges clair. 

• Identifie les attentes, le contexte d’usage, le budget et associe à 
chaque besoin une contrainte mesurable précise. 

• Décris l’utilisateur type et usage (fréquence, environnement) pour 
guider matériaux, finitions et durabilité. 

• Construis un cahier des charges fonctionnel puis un cahier des 
charges technique détaillé et réaliste. 

• Prévois validations, tests chiffrés et livrables attendus pour fiabiliser 
prototype et production. 

En résumé, structure ton analyse, utilise une check-list pour ne rien oublier et relie 
toujours besoins, contraintes et tests afin d’aboutir à un produit adapté, durable et 
rentable. 



   



Chapitre 2 : Lecture du dessin du styliste et du modèle 
  

 1.   Lire le dessin et repérer les informations clés : 
  
Silhouette et proportions : 
Le dessin te montre la forme générale, l'échelle et les proportions. Observe la hauteur du 
talon, la cambrure, la longueur d'empeigne et l'ouverture, ces repères orientent le 
patronage et le gabarit. 
  
Détails techniques : 
Repère les lignes de coupe, les emplacements des piqûres, les renforts et les épaisseurs 
indiquées. Note les symboles pour thermocollant, rivet, couture anglaise et autres points 
techniques pour éviter des erreurs en atelier. 
  
Annotations et cotations : 
Lis les cotes, l'échelle et les tolérances. Vérifie si les mesures sont en mm ou à l'échelle 1:2, 
1:3, ainsi tu adaptes directement les dimensions pour le patronage réel. 
  
Exemple d'identification : 
Sur un dessin de chaussure j'ai relevé un talon de 4 mm et une semelle prévue de 3 mm, 
j'ai ajouté un renfort de 1 mm, ce qui donne 8 mm d'épaisseur finale à prévoir. 
  

 2.   Relier le dessin au modèle réel : 
  
Choix des matériaux : 
Compare les indications du styliste avec les qualités réelles du cuir, tissu ou synthétique. 
Vérifie grain, épaisseur, élasticité et note les références couleur si présentes pour éviter 
des surprises à la coupe. 
  
Assemblages et construction : 
Identifie les points de couture, types de montage et ordre d'assemblage. Tiens compte 
des marges habituelles, par exemple 8 à 12 mm pour couture, et des renforts nécessaires 
aux zones d'usure. 
  
Mesures et gabarits : 
Adapte les mesures du dessin au patronage, puis crée un gabarit prototype. Valide 
toujours 1 exemplaire prototype avant la série, prévois 1 à 2 essais pour ajuster 
l'ergonomie. 
  
Astuce lecture : 
Photographie le dessin, imprime à l'échelle puis reporte sur papier calque pour tracer les 
gabarits, cela prend 15 à 30 minutes mais évite des retours coûteux en atelier. 
  

Symbole Signification 



Ligne pointillée Repère de couture ou pli caché 

Croix Point d'assemblage ou repère de référence 

Flèche Sens du fil, direction de montage ou de pli 

Triangle Point d'assemblage critique, repère de concordance 

Lettre + chiffre Référence pièce, cote ou numéro de détail 

  

 3.   Cas pratique et préparation de la fiche technique : 
  
Mini cas concret : 
Contexte: prototype d'un porte-cartes en cuir pour commande pilote de 20 pièces, délai 7 
jours, coût matière estimé 45 euros pour la totalité. Tu dois livrer un prototype et la fiche 
technique validée. 
  
Étapes du projet : 
Étapes: analyser le dessin, tracer les gabarits, découper, assembler et tester. Compte 2 
heures pour la mise au point initiale, 1 heure pour le découpage d'un lot de 5 pièces et 3 
heures pour les ajustements. 
  
Livrable attendu : 
Livrable attendu: fiche technique d'une page avec cotes en mm, liste matériaux et 
fournitures, 1 prototype fini et un tableau de coût sommaire. Remets le tout au 
responsable sous 7 jours. 
  
Exemple de cas pratique : 
Lors d'un stage, j'ai livré 1 prototype en 5 jours plus la fiche technique d'une page, la 
validation est arrivée après 2 essais, j'ai appris l'importance de noter chaque cote. 
  

Étape Contrôle rapide 

Lecture du dessin Vérifier échelle et cotes en mm 

Choix matériaux Contrôler épaisseur et grain 

Traçage gabarit Respecter marges de couture 

Prototype Tester tenue et confort 

Fiche technique Rendre précise et chiffrée 

  

 



Commence par lire la silhouette et les proportions: talon, cambrure, longueur 
d'empeigne, ouvertures, pour dimensionner le patron et les gabarits. 

• Repère les détails techniques clés: lignes de coupe, piqûres, renforts, 
épaisseurs et symboles utilisés. 

• Contrôle annotations et cotations: échelle, unités, tolérances, puis 
convertis les mesures et marges de couture. 

• Choisis les matériaux, planifie l'assemblage et réalise un prototype à 
tester en vérifiant tenue et confort avant la série. 

Pour un mini projet prototype, livre dessin analysé, gabarits propres, fiche 
technique chiffrée et délais respectés. Cette méthode limite les erreurs en atelier et 
sécurise la production. 

   



Chapitre 3 : Choix des solutions constructives du produit 
  

 1.   Choix des matériaux : 
  
Analyse des matières : 
Tu dois comparer cuir pleine fleur, cuir corrigé, synthétique et toile selon résistance, coût, 
aspect et comportement dans le temps. Pense aussi à l'épaisseur et à la préparation 
avant assemblage. 
  
Critères de sélection : 
Priorise résistance à l'abrasion, élasticité, facilité de couture, coût au m2 et compatibilité 
colle-couture pour le procédé choisi. 

• Résistance à l'usure 
• Épaisseur et tenue dimensionnelle 
• Coût et disponibilité 
• Compatibilité avec finitions 

Exemple d'analyse matériau : 
Pour un sac de ville, tu peux choisir cuir pleine fleur 1,2 mm pour extérieur, doublure 
synthétique 0,6 mm, coût matière environ 45 euros pour 1 m2 utile total. 
  

 2.   Méthodes de construction : 
  
Assemblage et coutures : 
Choisis entre couture apparente, couture cachée, collé-cousu ou soudure selon 
esthétique et résistance demandée. Estime le temps machine et main pour chaque 
opération. 
  
Renforts et collage : 
Utilise renforts thermocollés, entretoises ou contreplaques là où la traction est forte. Le 
collage prévient le glissement avant la couture, surtout sur cuir fin. 
  
Exemple d'assemblage : 
Pour une bride de chaussure, je colle les pièces 5 minutes, puis je pique 18 points par 10 
cm pour garantir tenue et esthétique. 
  

Méthode Avantages Inconvénients 
Temps 
moyen 

Couture seule Résistance et finition nette Temps machine élevé 15 à 40 
minutes 

Collage puis 
couture 

Assemblage précis, gain sur 
manipulation 

Nécessite temps de 
séchage 

20 à 50 
minutes 



Soudure 
(thermo) 

Étanchéité et rapidité Limité aux 
synthétiques 

5 à 15 
minutes 

  

 3.   Détails fonctionnels et finitions : 
  
Choix des fermetures et accessoires : 
Sélectionne zip, bouton-pression, boucle ou aimant selon fréquence d'usage et 
contrainte. Prévois qualité inox pour pièce soumise à corrosion ou traction forte. 
  
Esthétique, entretien et réparabilité : 
Opte pour finitions qui facilitent réparation, par exemple surpiqûres accessibles ou 
doublures amovibles, cela augmente la durée de vie du produit de plusieurs années. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : fabrication d'une pochette tablette 10 pouces pour commerce local, demande 
résistance et look sobre. 
  
Étapes : 1 sélectionner cuir pleine fleur 1,1 mm, 2 prévoir mousse 3 mm pour rembourrage, 3 
coller puis piquer, 4 monter zip YKK inox. 
  
Résultat : prototype en 3 heures 30, poids 320 g, coût matière 28 euros. Livrable attendu : 
fiche technique A4 détaillée, 2 photos, 1 prototype fonctionnel. 
  
Astuce de stage : 
Quand tu fais un prototype, note les temps réels par étape, ainsi tu pourras estimer coût 
main-d'œuvre et fixer le prix de vente plus justement. 
  

Vérification Point à contrôler Critère 

Épaisseur matière Conformité au plan ± 0,2 mm 

Solidité couture Nombre de points ≥ 18 points / 10 cm 

Adhérence collage Tirage après séchage ≥ 5 kg 

Finitions bords Esthétique et confort Sans bavure visible 

• Garde des échantillons matière étiquetés pour chaque projet 
• Note les temps réels en minutes pour chaque opération lors du prototype 
• Teste 2 à 3 cycles d'ouverture/fermeture sur les zips 
• Prévois un prototype final avant lancement série 

  

 



Ce chapitre t'apprend à choisir les matériaux et méthodes de construction adaptés 
au produit. 

• Comparer cuir, synthétique et toile selon résistance, coût et durabilité, 
épaisseur et compatibilité avec finitions. 

• Sélectionner la méthode d’assemblage adaptée couture seule, collé-
cousu ou soudure, en liant esthétique, solidité et temps machine. 

• Prévoir renforts, colles et accessoires zip, boucles, pressions en fonction 
des contraintes mécaniques et de l'entretien. 

• Effectuer des contrôles qualité essentiels sur l'épaisseur, solidité des 
coutures, qualité du collage et finitions bords pour valider le prototype 
et estimer le prix de vente. 

L’idée clé est d’argumenter chaque choix matière, construction et finition à partir de 
mesures concrètes et de tests simples réalisés sur ton prototype. 

   



Chapitre 4 : Rédaction ou lecture des fiches de spécifications 
  

 1.   Objectifs et éléments clés : 
  
Contenu obligatoire : 
La fiche doit donner les dimensions, matériaux, couleurs, tolérances, piqûres, et 
accessoires. Ces éléments servent à fabriquer, contrôler et reproduire un produit de 
manière fiable dès la première série. 
  
Format et codification : 
Utilise un code produit unique, date, version, responsable et statut. Cela évite 80% des 
erreurs en atelier quand plusieurs équipes travaillent sur un même modèle. 
  

 
  
Exemple d'élaboration d'une fiche produit : 
Fiche sac à main : référence S-102, cuir pleine fleur 1.2 mm, dimensions 28 x 18 x 10 cm, 
tolérance ±2 mm, couleur brun 03, doublure coton 150 g. 
  

Élément Question à se poser 

Référence produit Existe-t-il déjà un modèle similaire ? 

Matière Quelle épaisseur, quel grain, quelle origine ? 

Tolérances Quelle marge acceptable en mm pour chaque cote ? 

Accessoires Type et référence des boucles, fermoirs, rivets 



  

 2.   Lire efficacement une fiche : 
  
Repérer les informations critiques : 
Lis d'abord la référence, la version, puis les dimensions et tolérances. Ensuite vérifie 
matière, couleur et accessoires pour évaluer la faisabilité en production. 
  
Vérifier la conformité et les tolérances : 
Contrôle que les tolérances sont réalistes pour ton outillage, par exemple ±2 mm sur une 
côte plate, ±5 mm si la pièce subit déformation à la couture. 
  
Astuce de stage : 
Si une information manque, ajoute une note "à préciser" et demande une validation écrite, 
cela évite de produire 10 pièces hors tolérances et devoir tout jeter. 
  

Vérification Critère 

Dimensions Cotes principales avec tolérances en mm 

Matière Épaisseur, origine, couleur, numéro fournisseur 

Finition Type de piqûre, point par cm, peinture bord 

  

 3.   Rédiger une fiche claire et utilisable : 
  
Rédiger les champs techniques : 
Rédige phrases courtes et listes pour les spécifications. Indique valeurs numériques, 
unités, repères de couture et références fournisseurs quand c'est possible. 
  
Validation, versioning et mise à jour : 
Ajoute la date, l'auteur, la version et la signature du responsable qualité. Indique la date 
de validité si c'est un prototype, souvent 14 jours pour une validation initiale. 
  
Exemple d'élaboration d'une fiche prototype : 
Prototype sac S-102 livré en 2 exemplaires sous 10 jours, tests d'usage 7 jours, retour 
demandé avec commentaires écrits, version finale attendue au bout de 21 jours. 
  

Checklist opérationnelle Action 

Référence et version Vérifier présence et cohérence 

Dimensions et tolérances Contrôler 3 cotes critiques en atelier 

Matière et coloris Comparer échantillon fournisseur 

Accessoires Valider références et quantités 



Signature et date Demander validation écrite 

  
Mini cas concret : 
Contexte : atelier marroquinerie reçoit commande pilote 50 sacs, modèle S-210. Étapes : 
rédaction fiche en 1 jour, prototypage 2 exemplaires en 7 jours, contrôle 10 points qualité. 
Résultat : tolérance respectée à 95%. 
  
Livrable attendu : 
Une fiche de spécifications PDF d'une page, dessin coté, liste matériaux, 3 photos du 
prototype, et un fichier Excel contenant la nomenclature avec quantités et prix unitaires. 
  
Astuce terrain : 
Quand tu sors un prototype, prends 5 photos détaillées et note 3 défauts observés, cela 
aide à versionner rapidement et évite des allers-retours inutiles. 
  
Je me souviens qu'en stage j'ai raté une tolérance sur une poignée, depuis je vérifie 
toujours la côte de prise en main, c'est une leçon qui vaut de l'or. 
  

 

Une fiche de spécifications sert à fabriquer un produit fiable dès la première série. 
Elle doit décrire dimensions et tolérances clés, matières, couleurs et accessoires, 
avec un code produit unique, date, version, responsable et statut clairement 
indiqués. 

• Pour lire: commence par référence et version, puis vérifie cotes avec 
tolérances, matière, couleur et accessoires pour juger la faisabilité. 

• Pour rédiger: utilise phrases courtes, valeurs chiffrées avec unités et 
références fournisseurs, en évitant toute zone floue. 

• Pour sécuriser: contrôle 3 cotes critiques en atelier, compare aux 
échantillons et exige une validation écrite systématique en cas de 
doute. 

Ajoute toujours date, signature du responsable qualité et photos ou remarques de 
prototype pour assurer un suivi de version efficace. 

   



Représentation technique du produit 
  
Présentation de la matière : 
En Bac Pro Cuir (Métiers du Cuir, options maroquinerie, chaussures, sellerie), la matière « 
Représentation technique du produit » t'apprend à traduire un sac, une chaussure ou 
une selle en dessins clairs et en plans exploitables par l'atelier et le bureau d'études. 
  
Cette matière conduit à l'épreuve professionnelle appelée « épreuve technique de 
conception », écrite et pratique. En voie scolaire habilitée, tu es évalué en contrôle en 
cours de formation. En forme ponctuelle, tu passes 2 situations de 4 heures, coefficient 3 
chacune. 
  
Au total, cette épreuve liée à la représentation technique pèse coefficient 6 sur environ 
28, soit autour de 21 % de ta note de Bac Pro. Un camarade m'a dit qu'il a vraiment 
progressé après 3 projets complets réalisés en autonomie. 
  
Conseil : 
Pour réussir en Représentation technique du produit, organise-toi un entraînement 
régulier. Par exemple, prévois 2 séances de 30 à 40 minutes par semaine pour refaire des 
croquis, lire des patrons et t'exercer sur un logiciel de dessin technique. 
  
Pendant les cours, note dans un petit mémo les symboles et échelles et conventions que 
tu vois revenir souvent, puis vérifie-les sur des sujets d'annales. Le jour de l'épreuve de 4 
heures, commence par les vues globales avant de te lancer dans les détails. 
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Chapitre 1 : Croquis et schémas techniques 
  

 1.   Bases du croquis : 
  
Observation et proportions : 
Quand tu fais un croquis, commence par observer la forme générale et repérer les 
proportions. Trace d'abord l'axe central, puis les volumes principaux pour garder l'équilibre 
du modèle. 
  
Vues et échelles : 
Dessine au moins 3 vues obligatoires, face, profil et dessus, pour un produit en 
maroquinerie. Indique l'échelle utilisée, par exemple 1:2 pour une petite pochette. 
  
Traits et conventions : 
Utilise des traits fins pour les plis et des traits épais pour les coutures visibles. Note les 
conventions graphiques, comme les pointillés pour les zones cachées et les flèches pour 
les sens d'assemblage. 
  
Exemple d'esquisse d'un porte-monnaie : 
Tu fais un croquis rapide en 5 à 10 minutes, trois vues, axes, dimensions principales, et 
notes matériaux. C'est suffisant pour discuter avec le client ou le patron d'atelier. 
  

 2.   Schémas techniques et annotations : 
  
Cotation et repères : 
La cotation précise est essentielle, note toutes les mesures en millimètres. Marque 5 à 8 
repères fonctionnels, comme l'emplacement des rivets, la longueur de la lanière et le 
diamètre du trou. 
  
Matériaux et finitions : 
Indique le type de cuir, la couleur, et la finition des bords. Par exemple, cuir pleine fleur, 
teinte marron, tranche peinte noir, couture sellier fil lin numéro 0. 
  
Plan de montage : 
Le schéma de montage liste les étapes d'assemblage, avec repères et sens de couture. 
Précise 4 étapes principales, le temps estimé pour chacune et l'outillage requis. 
  
Mini cas concret : 
Contexte: réalisation d'un porte-cartes 2 volets pour un artisan, délai 2 jours. Étapes: 
croquis 30 minutes, schéma technique 60 minutes, prototype 1 heure. Résultat: prototype 
validé par le patron. 

• Livrable attendu: plan A4 avec 3 vues cotées au mm, 6 repères, liste matériau 
et finition, et temps de montage estimé en minutes. 



• Objectif chiffré: réduire le temps de fabrication du prototype de 10% après 
validation du schéma. 

Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Après avoir précisé le schéma et regroupé les opérations de piqûre, l'atelier a réduit le 
temps de montage d'un porte-monnaie de 40 minutes à 34 minutes, soit une économie 
de 15% par pièce. 
  

 
  

Élément Signification Exemple 

Trait continu épais Contour visible Bord extérieur du sac 

Trait continu fin Détail ou pli Pli intérieur du portefeuille 

Pointillés Zones cachées Compartiment intérieur 

Flèche Sens d'assemblage Sens de couture pour la poignée 

  
Checklist opérationnelle : 
Voici une petite checklist à utiliser avant de lancer la coupe et la couture, sur le terrain elle 
évite des retouches coûteuses. 
  

Élément à vérifier Critère Action si non conforme 

Cotation Tous les mm notés Reprendre la cote sur le croquis 

Matériau Type et épaisseur 
validés 

Changer la référence ou valider un 
substitut 



Finition des bords Tranche peinte ou 
brute 

Noter la teinte et le procédé 

Points 
d'assemblage 

Repères et sens 
indiqués 

Compléter le schéma ou ajouter une 
note 

  
Astuce de stage : 
Note toujours sur ton schéma le temps approximatif de chaque étape en minutes, cela 
aide souvent le chef d'atelier pour planifier la production et t'évite les surprises. 
  

 

Pour un bon croquis de maroquinerie, commence par observer les proportions et 
tracer l'axe central, puis les volumes principaux. Réalise au moins 3 vues 
obligatoires (face, profil, dessus) avec une échelle clairement indiquée pour garder 
cohérence et lisibilité. 

• Utilise des traits codés: trait épais pour contour, fin pour plis, pointillés 
pour parties cachées. 

• Sur le schéma, détaille cotation précise en mm, repères fonctionnels, 
matériaux, finitions et temps par étape. 

• Prépare un plan de montage clair pour optimiser l'ordre des opérations 
et réduire le temps de prototypage. 

En appliquant ces règles et en utilisant la checklist avant la coupe, tu sécurises la 
production et peux gagner plusieurs minutes par pièce. 

   



Chapitre 2 : Plans 2D cotés et vues à l’échelle 
  

 1.   Lecture et interprétation des plans : 
  
Lecture des symboles et conventions : 
Sur un plan 2D, les symboles indiquent matière, couture, pli, et finition. Apprends à 
reconnaître hachures, traits continus ou interrompus, et la légende, pour éviter des erreurs 
en atelier. 
  
Lire les cotes et tolérances : 
La cote donne la dimension réelle, la tolérance autorise un jeu. Lis toujours la cote 
principale en millimètres, repère les cotes critiques, et note l'ordre d'assemblage si indiqué 
sur le plan. 
  
Astuce de terrain : 
Si une cote te semble bizarre, mesure la pièce modèle ou demande au chef d'atelier, 9 
fois sur 10 c'est une erreur d'entrée ou d'échelle sur le plan. 
  

 2.   Vues et projections normales : 
  
Vues principales : 
Les vues usuelles sont face, dessus et profil. Elles permettent de comprendre la forme 
complète sans croquis. Identifie la vue qui montre les détails de couture ou d'assemblage 
utiles pour la fabrication. 
  
Position des vues et alignement : 
Respecte le placement des vues selon la norme, aligne les axes et reporte les cotes par 
projection. Un mauvais alignement entraîne des découpes incorrectes et des pertes de 
matière. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Sur un portefeuille, j'ai reporté les cotes d'assemblage sur la vue profil pour éviter un 
décalage de 3 mm en couture, ce qui a réduit les rebuts de 15% en atelier. 
  

 3.   Échelle et mise à l’échelle : 
  
Comprendre les échelles : 
L'échelle traduit l'objet réel en plan. Une échelle 1/2 signifie que 1 mm sur le dessin vaut 2 
mm en réel. Note toujours l'échelle sur le plan pour éviter des erreurs de coupe. 
  
Calculer une cote à l'échelle : 
Pour convertir, multiplie ou divise selon l'échelle. Par exemple, une cote 120 mm à l'échelle 
1/4 donne 30 mm sur le dessin. Contrôle les conversions avant la découpe. 
  
Mini cas concret : réalisation d'une semelle prototype : 



Contexte : créer une semelle modèle pour une chaussure homme taille 42, objectif 
prototype en 2 jours. 

• Étape 1 : prise de cotes du last, 20 minutes. 
• Étape 2 : dessin de la semelle à l'échelle 1/2 sur papier, 1 heure. 
• Étape 3 : report des cotes réelles et découpe du prototype, 2 heures. 

Résultat : semelle test conforme aux cotes dans une marge de 1,5 mm. Livrable attendu : 
plan coté à l'échelle 1/2 et prototype découpé, deux exemplaires testés. 
  

Échelle Facteur de conversion Usage courant 

1/1 1 fois Patrons coupe, gabarits 

1/2 0,5 fois Prototypes semelles, détails 

1/4 0,25 fois Assemblages complexes, présentation 

2/1 2 fois Détails pour gravure ou perçage 

  
Exemple d'utilisation : 
Pour une bride de sac, j'ai dessiné l'empreinte à l'échelle 2/1 pour travailler le motif de 
piqûre, puis j'ai redescendu à 1/1 pour la coupe. Gain de précision notable. 
  

Vérification Action Fréquence 

Contrôle de l'échelle Comparer une cote connue Avant chaque découpe 

Vérification des cotes critiques Mesurer sur prototype Après montage test 

Lecture des symboles Revoir la légende Chaque nouveau plan 

Validation finale Signature du responsable Avant production en série 

  
Astuce de stage : 
Fais-toi un gabarit de contrôle rapide (1 exemplaire) pour vérifier 3 cotes essentielles en 
moins d'une minute, ça évite 70% des retouches sur les premières pièces. 
  



 
  

 

Ce chapitre t'apprend à lire un plan 2D pour éviter erreurs en atelier. 

• Repère les symboles, la légende et les cotes avec tolérances pour 
identifier les zones critiques. 

• Utilise correctement les vues face dessus profil et leur alignement pour 
comprendre couture et assemblage. 

• Maîtrrise les échelles 1/1, 1/2, 1/4, 2/1 et le calcul des cotes à l'échelle 
avant toute découpe. 

• Installe une routine de vérification rapide des plans : contrôle 
d'échelle, cotes clés, gabarit minute et validation responsable. 

En combinant bonne lecture du plan, choix d'échelle adapté et contrôles 
systématiques, tu réduis nettement rebuts, retouches et pertes de matière tout en 
sécurisant la qualité des prototypes et des séries. 

   



Chapitre 3 : Utilisation de logiciels de CAO 
  

 1.   Choix du logiciel : 
  
Critères de sélection : 
Choisis un logiciel adapté à ton option maroquinerie, chaussures ou sellerie, qui gère 
patrons 2D et éventuellement rendu 3D. Vérifie la compatibilité fichier, la courbe 
d'apprentissage et la communauté d'utilisateurs. 
  
Fonctionnalités utiles : 
Priorise outils de courbes, calques, cotation automatique, outils d'imbrication et export 
DXF. La simulation d'assemblage et l'export STL sont utiles pour des prototypes imprimés 
en 3D. 
  
Coût et licences : 
Regarde les versions étudiant, les abonnements mensuels ou les licences perpétuelles. 
Prévois entre 0 et 50 euros par mois pour un accès cloud, ou 200 à 1 200 euros en licence 
pro selon les options choisies. 
  
Astuce choix : 
Teste une version d'essai 30 jours pour valider ton flux de travail, cela évite d'acheter un 
logiciel inadapté au processus d'atelier. 
  

 2.   Modélisation et création de patrons 2d/3d : 
  
Importer mesures et gabarits : 
Numérise ou saisis les mesures réelles et gabarits. Un bon scan ou 20 à 50 points de 
mesure suffisent souvent pour créer un patron fidèle et éviter des ajustements longs en 
atelier. 
  
Travailler en calques et cotation : 
Utilise des calques pour cuir, doublure, entoilage et coutures. Active la cotation 
automatique pour éviter erreurs de découpe, et garde des repères pour sens du fil et 
pliage. 
  
Simuler assemblages 3d : 
Pour les formes complexes, fais une simulation 3D rapide pour vérifier que les pièces 
s'assemblent. Cela réduit le nombre de prototypes physiques, souvent de 3 à 1 en 
moyenne. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Tu transformes un patron papier en fichier DXF, puis tu l'imbricates automatiquement 
pour économiser 12% de matière sur la peau, soit environ 0,5 m² par lot de 20 pièces. 
  



 
  

 3.   Exportation, tests et intégration en production : 
  
Formats d'export : 
Les formats courants sont DXF pour la découpe numérique, PDF pour fiches patron, et STL 
pour prototypes 3D. Choisis le bon format selon la machine de production et le contrôleur. 
  
Tests et prototypes : 
Réalise un prototype en 24 à 72 heures pour valider ajustements. Prévois 1 à 3 itérations 
selon complexité, et note les cotes modifiées pour boucler rapidement vers la version 
finale. 
  
Flux vers la production : 
Prépare un dossier complet pour l'atelier, comprenant fichier DXF, PDF cotés, 
nomenclature des pièces et consommation matière estimée en m² par pièce. 
  
Exemple de cas concret : 
Contexte : création d'une pochette en cuir pour une commande de 50 pièces. Étapes : 
modélisation 2D, simulation 3D, prototype, validation. Résultat : réduction des chutes de 
cuir de 10%, coût prototype 45 euros. Livrable attendu : 1 fichier DXF, 1 PDF patron cotés et 1 
feuille de travail indiquant 0,4 m² de cuir par pochette. 
  



 
  

Format Usage principal Avantage 

DXF Découpe numérique Compatibilité machine 

PDF Fiche patron et validation Lisible par tous 

STL Prototype 3D Test de forme rapide 

  
Exemple d'utilisation pratique : 
À l'atelier, j'ai exporté un DXF pour la plieuse et un PDF pour le maroquinier, cela a réduit les 
erreurs de découpe de 30% lors d'une série de 20 sacs. 
  

Étape Action 

Préparation Vérifier mesures et calques 

Export Générer DXF et PDF cotés 

Prototype Imprimer ou découper un échantillon 

Validation Noter ajustements et verrouiller fichier 

  
Astuce de stage : 
Sauvegarde tes versions avec un numéro et une date, cela évite de perdre 2 à 3 heures 
quand on modifie un patron et qu'on veut revenir en arrière. 
  
Mini cas concret de fin de chapitre : 



Contexte : conception d'une bride pour sellerie en série de 30 pièces. Étapes : prise de 
mesure, CAD 2D, simulation 3D, prototype. Résultat : 1 prototype validé en 48 heures, 
consommation matière 0,25 m² par bride. Livrable : 1 fichier DXF prêt pour découpe, 1 PDF 
cotés, feuille de contrôle indiquant 30 pièces et 7,5 m² de cuir à prévoir. 
  

 
  

 

Choisis un logiciel adapté à ta spécialité qui gère patrons 2D et, si besoin, rendu 3D, 
en vérifiant formats, coût et support utilisateur. 

• Utilise calques et cotation automatique pour séparer cuir, doublures, 
coutures et limiter les erreurs de découpe. 

• Numérise des mesures fiables, puis réalise une simulation 3D pour 
vérifier assemblages et réduire le nombre de prototypes. 

• Exporte en DXF, PDF ou STL et prépare un dossier complet pour l'atelier 
avec nomenclature et consommation matière. 

• Teste une version d’essai et sauvegarde clairement chaque version 
pour gagner du temps en corrections. 

En maîtrisant ce flux numérique, tu sécurises les cotes, économises matière et 
accélères le passage du patron au produit fini. 

   



Qualité et contrôle 
  
Présentation de la matière : 
Dans le Bac Pro Cuir, la matière Qualité et contrôle mène à la grande épreuve technique 
d'industrialisation et de réalisation du produit. Elle est surtout évaluée en CCF, pratique et 
orale, autour d'un projet de prototype avec un coefficient spécifique de 3 pour cette 
partie. 
  
La soutenance dure environ 30 minutes et s'appuie sur ton travail en atelier et en 
entreprise, en fin de cycle de Bac Pro. Cette matière pèse donc près de 11 % de la note 
finale du diplôme et permet de montrer ta rigueur sur la conformité et la traçabilité. 
  
Un camarade m'a dit un jour que, depuis un contrôle qualité raté sur un sac, il ne voyait 
plus jamais les coutures de la même façon. 
  
Conseil : 
Pour réussir la matière Qualité et contrôle, commence par bien relire les exigences de 
chaque produit fabriqué en atelier. Prends l'habitude de noter immédiatement les défauts 
que tu repères et les causes possibles. 
  
Tu peux t'organiser ainsi : Chaque semaine, consacre 20 à 30 minutes à revoir les 
principaux défauts observés, les tolérances, et à mettre à jour 2 ou 3 fiches de contrôle 
simples pour la maroquinerie, les chaussures ou la sellerie. 

• Note toujours la référence du modèle lors de tes contrôles 
• Compare ton résultat avec la fiche qualité avant de valider 
• Demande à l'équipe atelier de te montrer des défauts réels 

Le jour de l'évaluation, respire et suis la même routine que pendant l'année : Observation 
méthodique du prototype, prise de notes claire, puis explication posée aux examinateurs. 
Cette habitude rassure vraiment quand la pression monte. 
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Chapitre 1 : Critères de qualité esthétique et fonctionnelle 
  

 1.   Esthétique générale : 
  
Aspect surface : 
L'aspect de la peau se juge à l'œil et au toucher, on recherche l'uniformité, la souplesse et 
l'absence de défauts visibles qui nuisent à l'esthétique du produit fini. 
  
Couleur et teinte : 
La couleur doit être homogène sur toute la surface, respecter l'échantillon et montrer peu 
de variations entre pièces de la même série pour éviter des retours clients ou de la 
frustration à l'atelier. 
  
Finition et couture : 
Les coutures doivent être régulières, sans points sautés et avec un fil adapté. Petite 
anecdote, lors d'un stage j'ai retiré 5 pièces pour coutures mal alignées. 
  
Exemple d'évaluation visuelle : 
Compte les défauts visibles sur 10 pièces choisies au hasard, note type et position, cela 
prend environ 15 minutes par échantillon et donne une idée rapide de la qualité du lot. 
  

 2.   Fonctionnalité et durabilité : 
  
Résistance et tenue : 
Teste la résistance à l'abrasion et à la traction selon l'usage prévu, par exemple pour une 
sacoche, prends des valeurs normales d'usage et vise au moins 10 000 cycles d'usure. 
  
Confort et ergonomie : 
Le cuir doit épouser la forme, être agréable au toucher et ne pas irriter. Pense à la 
répartition des poids et aux zones de frottement pour un port quotidien et durable. 
  
Contrôle qualité final : 
Avant emballage réalise un contrôle visuel et dimensionnel, note les écarts supérieurs à 2 
mm ou tout défaut dépassant la tolérance acceptée par le client afin d'éviter des retours 
coûteux. 
  
Exemple concret de contrôle et résultat chiffré : 
Contexte: lot de 200 portes-cartes en cuir, étape: contrôle échantillon de 20 pièces, 
détection de 3 défauts majeurs, extrapolation à 30 pièces à réparer, résultat: rapport QC 
chiffré et plan de retouche de 30 unités. 
Sur le terrain suis cette check-list opérationnelle pour éviter les erreurs fréquentes et 
gagner du temps lors du contrôle qualité en production ou en réparation. 
  

Élément Question à se poser Action rapide 



Surface Présence de rayures visibles Isoler et marquer pour réparation 

Couleur Correspondance avec l'échantillon Mesurer et classer par teinte 

Couture Points sautés ou tension incorrecte Repiquer ou refixer le fil 

Dimensions Écarts supérieurs à 2 mm Ajuster gabarit ou signaler 

Finition Bords, colle, teinte régulière Nettoyage ou retouche ciblée 

  
Astuce stage : 
Travaille sous une lumière naturelle ou équilibrée, marque les lots avec un code simple, 
prends des photos systématiques pour le rapport et note l'heure et la température si 
nécessaire. 
  

 

Ce chapitre t'apprend à juger un article en cuir sur son aspect et son usage. 

• Contrôle l'uniformité de surface, la couleur par rapport à l'échantillon 
et la régularité des coutures sans points sautés. 

• Teste la résistance à l'usure et à la traction selon l'usage prévu, en 
visant un seuil minimal de cycles. 

• Vérifie le confort et l'ergonomie : toucher agréable, formes épousées, 
répartition des poids et zones de frottement. 

• Applique une check-list de contrôle finale sur surface, couleur, 
couture, dimensions et finition, puis documente les défauts avec 
photos et codes de lots. 

En suivant ces étapes simples et chiffrées, tu limites les retours clients, organises les 
retouches et gagnes du temps lors du contrôle en production ou en réparation. 

   



Chapitre 2 : Contrôles dimensionnels et visuels 
  

 1.   Mesures et outils de contrôle : 
  
Outils de mesure : 
Tu utilises règle, pied à coulisse, micromètre, jauge d'épaisseur et équerre pour vérifier les 
pièces. Chaque outil a une précision différente, pense à sélectionner celui adapté à la 
tolérance demandée. 
  
Préparation et étalonnage : 
Avant chaque série, vérifie l'étalonnage du pied à coulisse et du micromètre sur un bloc 
étalon. Fais un contrôle rapide au début et après environ 20 pièces pour éviter les dérives. 
  
Astuce organisationnelle : 
Range tes outils dans un coffre propre, note la date d'étalonnage. Un outil sale fausse les 
mesures, j'ai déjà perdu 2 heures à chercher une erreur qui venait d'une butée encrassée. 
  

Outil Précision typique Usage courant 

Pied à coulisse 0,05 mm Mesures extérieures et intérieures 

Micromètre 0,01 mm Épaisseurs de cuir et petites pièces 

Jauge d'épaisseur 0,1 mm Contrôle rapide des semelles et doublures 

  

 2.   Contrôles dimensionnels en production : 
  
Plan de contrôle : 
Établis une liste de 6 à 10 dimensions critiques par modèle, avec tolérances. Contrôle la 
première pièce, puis 1 contrôle toutes les 20 pièces en série standard, et 100% pour pièces 
critiques. 
  



 
  
Méthodes et enregistrement : 
Utilise une fiche de contrôle pour consigner date, opérateur, outil et résultat. Note les 
écarts et actions prises, cela facilite la traçabilité et les retours en cas de réclamation 
client. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Sur une série de 500 paires, la mise en place d'un contrôle 1/20 et d'un 1er contrôle a réduit 
les retouches de 30% en un mois, en identifiant une dérive machine rapidement. 
  
Mini cas concret : 
Contexte, étapes, résultat, livrable : 
Contexte : fabrication de 200 pochettes maroquinerie, 10 dimensions mesurées, tolérance 
±1 mm. Étapes : contrôle première pièce, contrôle 1/20, registre journalier. Résultat : 6 
pièces non conformes, taux 3%. 
  



 
Livrable attendu : fiche de contrôle complétée pour 200 pièces, rapport indiquant 6 non 
conformités, actions prises et coût de retouche estimé à 45 euros. 
  

 3.   Contrôles visuels et acceptation : 
  
Critères visuels et conditions d'inspection : 
Vérifie coutures, plis, tâches et alignement sous une lumière d'environ 500 lux. Définis 
seuils de gravité, par exemple défauts superficiels inférieurs à 2 mm peuvent être 
acceptés suivant le cahier des charges. 
  
Gestion des non conformités : 
Isoler la pièce, étiqueter non conforme, remplir fiche NR et décider retouche, rebut ou 
réaffectation. Vise un taux de non conformité inférieur à 2% pour la série, sinon action 
corrective. 
  
Astuce de stage : 
Quand tu identifies un défaut récurrent, prends 3 photos et aligne-les dans la fiche, cela 
accélère la prise de décision en atelier et évite les débats sans preuve. 
  
Check-list opérationnelle : 
  

Étape Action Fréquence 

Contrôle première pièce Mesurer toutes les dimensions critiques À chaque série 

Contrôle en série Vérifier 1 pièce sur 20 Toutes les 20 pièces 



Étalonnage outils Vérifier sur bloc étalon Toutes les 8 heures 

Fiche de non conformité Remplir et joindre photos À chaque défaut 

  
Exemple de décision corrective : 
Sur 200 paires de chaussures, 8 semelles mal centrées ont été détectées. Action : réglage 
machine, retouche de 6 paires, 2 paires rebutées. Taux non conforme : 4%. 
  

 

Tu contrôles les pièces avec des outils adaptés à la précision, en les étalonnant 
régulièrement et en les gardant propres pour éviter toute erreur de mesure. 

• Définir 6 à 10 dimensions critiques à suivre par modèle, avec 
tolérances courtes et claires. 

• Appliquer un plan de contrôle dimensionnel : première pièce puis 1 sur 
20, 100 % pour pièces sensibles. 

• Remplir chaque fiche pour assurer la tracabilité des mesures, des 
écarts et des actions décidées. 

• En visuel, contrôler coutures, tâches et alignements, isoler les défauts et 
documenter une gestion rigoureuse des non conformités. 

Cette méthode te permet de stabiliser la production, de réduire retouches et rebuts 
et de prouver la qualité en cas de réclamation client. 

   



Chapitre 3 : Repérage, analyse et correction des défauts 
  

 1.   Repérage des défauts : 
  
Observation et tri : 
Regarde systématiquement chaque pièce sous bonne lumière, à plat et sous différents 
angles. Note les défauts visibles, leur position et leur fréquence, pour éviter de passer à 
côté d'un problème régulier. 
  
Priorisation selon gravité et coût : 
Classe les défauts en critique, acceptable ou cosmétique, en évaluant l'impact sur 
sécurité et usage, ainsi que le coût de réparation. Traite d'abord les défauts critiques et 
fréquents. 
  
Documentation immédiate : 
Prends une photo, note l'heure, le numéro de lot et l'opérateur. Un fichier simple avec 6 
champs peut suffire, il évite les erreurs lors de l'analyse et accélère les actions correctives. 
  
Exemple d'identification d'un défaut : 
Sur une série de 100 paires de chaussures, tu constates 8 talons mal collés. Tu captures 3 
photos et notes le numéro de lot et la machine concernée pour faciliter le suivi. 
  

Type de défaut Apparence Gravité Action recommandée 

Couture décousue Fil lâche ou cassé Élevée Repiqûre ou tri selon quantité 

Colle mal 
appliquée 

Décollement 
local 

Moyenne Recollement ou contrôle 
process 

Tache sur cuir Marque visible Cosmétique Dégraissage ou tri esthétique 

  

 2.   Analyse des causes : 
  
Méthodes d'analyse : 
Utilise la méthode des 5 pourquoi ou un diagramme causes-effets pour remonter à 
l'origine du défaut. Trois itérations suffisent souvent pour isoler la cause principale. 
  
Pièces à contrôler et points critiques : 
Focalise-toi sur les zones soumises à contraintes, marges de couture, zones de collage et 
matériaux fragiles. Vérifie également réglages machines tous les 2 jours en production 
continue. 
  
Examen matière et process : 
Contrôle qualité des peaux et composants, paramètres de collage, température et temps 
de maintien. Un écart de température de 10 °C peut suffire à créer des défauts de collage. 
  



 
  
Astuce d'atelier : 
Garde un registre des anomalies récurrentes, mis à jour chaque semaine. Après 2 
semaines, tu verras apparaître les tendances et tu pourras prioriser les actions. 
  

 3.   Correction et prévention : 
  
Actions correctives immédiates : 
Pour un défaut critique, isole la série, retouche 100% des pièces affectées ou retire-les. 
Calcule le temps de reprise moyen, par exemple 12 minutes pour une réparation de 
couture, avant de décider du tri. 
  
Contrôle après correction : 
Refais un contrôle à 100% sur les pièces réparées puis un échantillonnage de 10% sur les 
pièces suivantes pendant 2 jours. Note le taux de retour pour valider l'efficacité. 
  
Mini cas concret : 
Contexte, atelier maroquinerie 50 sacs/jour, défauts sur 5% des sacs, cause identifiée: 
réglage machine et colle trop froide. Étapes: repérage, reprise 20 sacs en 2 jours, réglage, 
formation 1 heure. 
  
Exemple de livrable attendu : 
Rapport de 1 page listant 3 causes, 4 actions, réduction prévue du défaut de 5% à 0,8% en 
14 jours, photos avant-après et planning de suivi hebdomadaire. 
  



 
  

Étape Action Durée estimée 

Repérage Inspection 100% pièces suspectes 2 à 4 heures 

Analyse Réunion courte et identification cause 30 à 60 minutes 

Correction Reprise ou réglage machine 10 minutes à 2 heures 

  
Check-list opérationnelle : 

• Vérifie la lumière et l'angle d'observation avant le contrôle. 
• Photographie et note lot, opérateur, machine pour chaque défaut notable. 
• Applique la méthode des 5 pourquoi pour chaque défaut répété. 
• Mesure l'efficacité: compare taux de défauts avant et après, sur 2 semaines. 
• Archive un rapport synthétique d'une page avec actions et résultats chiffrés. 

En stage, j'ai appris que signaler vite un petit défaut peut éviter un rappel de lot, ça m'a 
valu moins de stress et plus de confiance de la part du tuteur. 
  

 

Ce chapitre t'apprend à détecter, analyser et corriger les défauts pour sécuriser la 
production et limiter les reprises. 

• Pratique une observation rigoureuse des pièces sous bonne lumière, 
en notant type, fréquence et lot. 



• Priorise les défauts critiques selon gravité, coût et impact sécurité puis 
documente immédiatement (photos, lot, opérateur, machine). 

• Analyse les causes racines avec les 5 pourquoi, en ciblant zones 
fragiles, réglages machines et paramètres de collage. 

• Applique des contrôles renforcés après reprise et mesure l'évolution 
du taux de défauts via rapports courts et chiffrés. 

En appliquant ces étapes simples mais structurées, tu réduis rapidement les rebuts, 
les retours clients et le stress à l'atelier, tout en gagnant en crédibilité auprès de ton 
équipe. 

   



Chapitre 4 : Suivi, traçabilité et enregistrements qualité 
  

 1.   Suivi de la production et indicateurs : 
  
Rôle du suivi : 
Le suivi te permet de savoir si la production avance normalement et si la qualité est 
maintenue. Il évite les surprises, réduit les rebuts et facilite les décisions rapides sur le 
terrain. 
  
Indicateurs clés : 
Choisis 3 à 6 indicateurs simples, par exemple taux de non-conformité, rendement 
horaire, temps d'arrêt machine. Vise un taux de non-conformité inférieur à 2% pour les 
petites séries. 
  
Outils et fréquence : 
Note les valeurs tous les jours pour la production, toutes les heures pour une opération 
critique. Utilise un tableau papier, une feuille Excel ou une application gratuite, selon les 
moyens de l'atelier. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Un atelier de maroquinerie a réduit ses rebuts de 6% à 2,5% en suivant le temps de 
préparation entre postes, après 2 semaines de mesures et 3 ajustements d'outillage. 
  

Indicateur Cible Fréquence 

Taux de non-conformité Moins de 2% Quotidienne 

Rendement horaire Variable selon poste Horaire 

Temps de cycle Réduction de 10% visée Hebdomadaire 

  

 2.   Traçabilité et marquage : 
  
Identification des lots : 
Chaque lot doit avoir un identifiant unique, date, opérateur et machine. Pour une série de 
50 sacs, indique le numéro de lot, la date de couture et le n° de poste pour retrouver 
l'origine d'un défaut. 
  
Traçabilité matière et opérations : 
Note l'origine des peaux, les traitements appliqués, et les étapes réalisées. Ces 
informations aident à isoler une cause lorsque 3 à 5 produits présentent le même défaut. 
  
Mini cas concret : 
Contexte: atelier chaussures produit 120 paires en 1 semaine. Étapes: étiquetage lot par lot, 
contrôle entrée matières, enregistrement photos défauts. Résultat: baisse des retours 



client de 8% à 2% en 2 mois. Livrable attendu: fiche lot avec 1 photo par défaut, 1 rapport 
synthétique de 2 pages et la liste des n° de série concernés. 
  
Exemple d'étiquetage d'un lot : 
Lot 2025-04-12-03, 50 porte-monnaie, opérateur A12, machine M3, code couleur cuir 
beige, date de réception cuir 2025-04-01. 
  

 3.   Enregistrements qualité et gestion documentaire : 
  
Types d'enregistrements : 
Garde les bons de livraison, fiches lot, rapports de contrôle et photos. Ces documents 
servent à prouver la conformité et à expliquer les actions correctives lors d'un audit ou 
d'un contrôle client. 
  
Durée de conservation et classement : 
Conserve les enregistrements numériques et papier au moins 3 ans, parfois 5 ans selon le 
client. Classe-les par année, par lot et par type, pour retrouver une fiche en moins de 10 
minutes. 
  
Gestion des non-conformités : 
Enregistre chaque non-conformité avec description, cause probable, action corrective et 
suivi. Attribue un responsable et une date cible, vérifie l'efficacité après 7 à 30 jours selon 
la gravité. 
  

Action Fréquence Responsable Preuve attendue 

Saisie fiche lot À chaque 
lancement 

Opérateur Fiche lot signée 

Contrôle final Quotidienne Contrôleur Compte rendu et 
photos 

Archivage Mensuelle Référent 
qualité 

Dossier numérique 

Vérification actions 
correctives 

Après 7 à 30 jours Référent 
qualité 

Rapport de suivi 

  
Astuce pratique : 
Numérise tout dès que possible, un dossier bien nommé te fera gagner 15 à 30 minutes 
par recherche et évitera de perdre des preuves lors d'un contrôle client. 
  
Erreur fréquente en stage : 
Ne pas noter l'opérateur lors d'une opération, ce qui empêche d'identifier une cause 
lorsque 4 produits présentent le même défaut le lendemain. 
  



 

Un bon suivi garantit une production maîtrisée et limite les rebuts. 

• Choisis 3 à 6 indicateurs qualité simples (taux de non-conformité, 
rendement, temps de cycle) et relève-les au bon rythme. 

• Assure une identification claire des lots avec date, opérateur, machine 
et origine matière pour retrouver rapidement la source d'un défaut. 

• Conserve bons de livraison, fiches lot, contrôles et photos au moins 3 
ans, classés pour être retrouvés en moins de 10 minutes. 

• Formalise une gestion rigoureuse des non-conformités avec cause, 
action corrective, responsable, délai et vérification d'efficacité. 

En numérisant tes enregistrements et en tenant ton suivi à jour, tu sécurises la 
qualité, facilites les audits et améliores progressivement tes processus. 

   



Entreprises de la filière 
  
Présentation de la matière : 
Dans le Bac Pro Cuir, la matière Entreprises de la filière te montre comment fonctionne la 
filière française du cuir, des ateliers artisanaux aux grands groupes, dans les options 
maroquinerie, chaussures et sellerie. 
  
Les notions vues ici sont réutilisées dans l'épreuve technique de conception, écrite et 
pratique, durée 4 heures, avec un coefficient 6, passée en fin de terminale ou en CCF. Un 
camarade m'a dit qu'il avait enfin compris la filière en préparant cette épreuve. 
  
Conseil : 
Pour réussir Entreprises de la filière, prends 20 minutes par semaine pour relire ton cours 
et repérer le vocabulaire des entreprises et des marchés. 
  
Pendant tes 20 semaines de PFMP, garde un carnet. Note l'effectif, les postes, les machines 
et quelques phrases sur la qualité, ces exemples serviront dans les études de cas écrites 
ou orales. 
  
Pour t'organiser au quotidien, tu peux adopter 2 petits réflexes. 

• Prépare une carte mentale par type d'entreprise 
• Résume en quelques lignes chaque visite 

Avec ces habitudes régulières, tu arrives en épreuve plus serein, avec des exemples réels 
en tête, ce qui sécurise tes réponses et montre ta compréhension du monde 
professionnel. 
  

Table des matières 
  
Chapitre 1 : Typologie des entreprises du cuir  ...............................................................................................  Aller 

      1.   Types d'entreprises et secteurs  ..................................................................................................................  Aller 

      2.   Spécificités selon les options  ......................................................................................................................  Aller 

Chapitre 2 : Rôles, métiers et intervenants de la filière  ...........................................................................  Aller 
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      2.   Métiers de la conception et du contrôle  .............................................................................................  Aller 

      3.   Intervenants externes et support  .............................................................................................................  Aller 

Chapitre 3 : Marchés du luxe, milieu de gamme et petite série  .......................................................  Aller 

      1.   Caractéristiques du marché du luxe  ......................................................................................................  Aller 

      2.   Milieu de gamme et production industrielle  ....................................................................................  Aller 

      3.   Petite série et savoir-faire artisanal  .......................................................................................................  Aller 



Chapitre 1 : Typologie des entreprises du cuir 
  

 1.   Types d'entreprises et secteurs : 
  
Taille et structure : 
Les entreprises vont de l'atelier artisanal à la grande usine. Un atelier compte souvent 1 à 
10 personnes, une PME 10 à 150 salariés, un grand groupe peut dépasser 150 salariés et 
plusieurs sites. 
  
Activités principales : 
Tu trouveras la préparation des peaux, la coupe, l'assemblage, la couture, la finition et la 
vente. Certaines maisons se spécialisent uniquement en tannage ou en design et sous-
traitent le reste. 
  
Position dans la filière : 
Les entreprises sont situées en amont, au centre ou en aval de la filière. Par exemple, une 
tannerie est amont, un atelier de chaussures est au centre, un magasin est aval et proche 
du client final. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Un petit atelier de maroquinerie a réduit son temps d'assemblage de 20% en réorganisant 
l'outillage et en standardisant 3 gestes clés, passant de 12 à 9 minutes par pièce. 
  

Type 
d'entreprise 

Taille typique 
(salariés) 

Activité principale 

Atelier artisanal 1-10 Conception et fabrication sur mesure 

PME 10-150 Séries courtes, sous-traitance, marque 
propre 

Grand groupe 150-2 000+ Production industrielle et distribution 
internationale 

  

 2.   Spécificités selon les options : 
  
Maroquinerie : 
La maroquinerie insiste sur la finition et le design, souvent travail à la main et petits 
volumes. Le contrôle qualité est strict, un défaut sur 1 produit peut coûter plusieurs 
centaines d'euros. 
  
Chaussures : 
La production de chaussures combine machine et main, nécessite des gabarits et un 
parc d'outils important. Les séries peuvent aller de 20 à 2 000 paires selon l'entreprise et le 
marché visé. 
  



Sellerie : 
La sellerie implique des volumes faibles mais une exigence forte sur matériaux et 
résistance. Les délais sont souvent longs, 2 à 8 semaines pour une commande sur mesure 
selon la complexité. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : une petite maroquinerie de 6 salariés veut diminuer le taux de rejet de 8% à 3% 
en 3 mois pour réduire les coûts de matière. 
  
Étapes : 

• Cartographier les 5 opérations les plus critiques 
• Former 2 opérateurs sur 3 gestes qualité 
• Installer un contrôle visuel pour chaque lot de 50 pièces 

Résultat et livrable attendu : 
Résultat visé : baisse du rejet à 3% et gain estimé de 1 200 euros par mois sur la matière. 
Livrable : rapport d'audit de 4 pages et plan d'actions sur 3 mois chiffré. 
  
Exemple d'analyse de poste : 
Sur une machine à piquer, on repère 3 pertes de temps cumulées de 15 minutes par heure 
et on propose une action de réorganisation pour gagner 20% de productivité. 
  

Checklist terrain Action 

Sécurité Vérifier EPI et machines avant démarrage 

Matières Contrôler grain et épaisseur pour chaque lot 

Fiche opératoire Suivre la fiche et noter les écarts 

Quantité Compter pièces en entrée et sortie de poste 

Rangement Remettre outils et chutes à leur place après production 

  
Astuce stage : 
Arrive 10 minutes avant ton poste, regarde les 3 derniers bons de fabrication et note une 
anomalie, ça montre que tu es pro et tu apprends vite. 
  

 

Dans la filière cuir, tu rencontres de l'atelier artisanal au grand groupe, chacun 
avec un rôle précis dans la chaîne amont-centre-aval, de la tannerie au magasin. 

• Activités clés: préparation des peaux, coupe, assemblage, couture, 
finition et parfois vente directe. 



• Maroquinerie: petits volumes, finitions soignées, contrôle qualité 
rigoureux car chaque défaut coûte cher. 

• Chaussures et sellerie: fort mix machine-main, gabarits nombreux, 
exigences élevées de confort et de résistance. 

• Le terrain se pilote avec checklist sécurité, contrôle matière, suivi des 
quantités et fiches opératoires. 

Des exemples montrent qu'une réduction des temps d'assemblage ou du taux de 
rejet passe par quelques gestes standardisés et une observation active, utile pour 
toi en stage avec trois grands métiers comme repères. 

   



Chapitre 2 : Rôles, métiers et intervenants de la filière 
  

 1.   Métiers de la production : 
  
Maroquinier : 
Le maroquinier fabrique et assemble les articles en cuir, il maîtrise la coupe, la couture et 
les finitions. En atelier, tu peux produire 10 à 50 pièces par semaine selon la complexité des 
modèles. 
  
Cordonnier : 
Le cordonnier répare et crée des chaussures, il ajuste formes et semelles, et travaille 
souvent sur mesure. Les petites boutiques comptent de 1 à 5 employés, les ateliers 
industriels bien plus. 
  
Sellier : 
Le sellier travaille sur sièges et harnais, il connaît les matériaux, le rembourrage et les 
techniques de piqûre. Les commandes peuvent durer de 1 jour pour une réparation légère 
à 4 semaines pour un siège complet. 
  
Exemple de production maroquinerie : 
Un atelier réalise 120 pochettes par mois, chaque pochettes passe par 6 étapes, le livrable 
est un lot de 120 pièces prêtes à la vente avec fiche technique et contrôle qualité. 
  

Rôle Mission principale Livrable attendu 

Maroquinier Coupe, couture, finitions Lot de pièces avec fiche technique 

Cordonnier Réparation et fabrication de 
chaussures 

Chaussures réparées ou sur mesure 

Sellier Garnissage et couture sur mobilier Siège fini conforme au cahier des 
charges 

  
Astuce organisation : 
Organise ton poste par étapes, garde 3 outils essentiels à portée. En stage, j'ai gagné 30 
minutes par jour en rangeant l'outillage selon le flux de travail. 
  

 2.   Métiers de la conception et du contrôle : 
  
Styliste et designer : 
Le styliste imagine les formes, couleurs et volumes, il réalise moodboards et croquis. Un 
projet collection comporte souvent 6 à 12 modèles, avec 3 prototypes par modèle en 
moyenne. 
  
Patronnier et prototypiste : 



Le patronnier transforme un dessin en patron, le prototypiste coupe et monte la première 
pièce. Le premier prototype sert à valider dimensions, coût et faisabilité technique. 
  
Technicien qualité : 
Le technicien contrôle matière et montage, il rédige rapports et non conformités. Un 
contrôle final vérifie 10 points clés sur chaque pièce avant livraison. 
  
Exemple de développement d'une collection : 
Pour une mini collection de 6 sacs, tu réalises 18 prototypes en 4 semaines, tu remets 6 
fiches techniques et un échantillon approuvé au responsable production. 
  
Mini cas concret - prototype express : 
Contexte : une marque locale commande 50 sacs test. Étapes : croquis, patron, 2 
prototypes, ajustements. Résultat : prototype validé en 10 jours. Livrable : fichier CAO, fiche 
matière, 2 prototypes prêts pour production de 50 pièces. 
  

 3.   Intervenants externes et support : 
  
Tanneries et fournisseurs de matières : 
Les tanneries fournissent peaux et coloris, elles livrent par lots de 50 à plusieurs centaines 
de peaux. La traçabilité et la fiche matière sont des livrables courants par lot. 
  
Commerciaux et distributeurs : 
Les commerciaux gèrent commandes et relation client, ils coordonnent volumes et délais. 
Un commercial peut suivre 20 à 100 comptes selon la taille des clients. 
  
Formateurs et organismes de soutien : 
Les centres de formation, chambres des métiers et labels aident sur compétences, 
sécurité et conformité. Ils interviennent en stage, en audit ou via formation continue de 
quelques jours à plusieurs mois. 
  
Exemple de gestion d'approvisionnement tannerie : 
Contexte : atelier commande 200 peaux pour saison. Étapes : demande de devis, 
échantillonnage, commande, contrôle à la réception. Résultat : 200 peaux conformes, 
livrable : bordereau de livraison et certificat de qualité par lot. 
  
Erreurs fréquentes et conseils : 
Ne pas vérifier les échantillons coûte cher, toujours demander 3 à 5 échantillons avant 
commande. Note les mesures et tolérances sur la fiche technique pour éviter retours ou 
reprises. 
  
Check-list opérationnelle : 

• Vérifie la fiche matière à la réception du lot 
• Contrôle 10 points clés avant emballage final 
• Demande échantillon pour toute nouvelle tannerie 



• Note les temps pièce pour la planification atelier 
• Archive une fiche technique par modèle et par série 

  

 

Dans la filière cuir, tu coopères avec trois familles de métiers complémentaires, du 
geste en atelier jusqu'à la relation client. 

• Les Métiers de la production (maroquinier, cordonnier, sellier) livrent 
pièces finies ou réparées, souvent en lots contrôlés et documentés. 

• Les métiers de conception et contrôle qualité créent modèles, patrons, 
prototypes et fiches techniques pour sécuriser coûts, délais et 
faisabilité. 

• Les intervenants et fournisseurs clés (tanneries, commerciaux, 
formateurs) apportent matières, clients, normes et accompagnement. 

• Les bonnes pratiques d'atelier reposent sur poste organisé, contrôles 
systématiques, échantillons testés et archivage précis des fiches. 

Comprendre ces rôles t'aide à mieux situer ton propre métier, dialoguer avec 
chaque interlocuteur et livrer un produit cohérent du croquis jusqu'à la vente. 

   



Chapitre 3 : Marchés du luxe, milieu de gamme et petite série 
  

 1.   Caractéristiques du marché du luxe : 
  
Définition et attentes : 
Le marché du luxe exige une exigence extrême sur l'esthétique, le toucher et la finition. Les 
clients cherchent l'exceptionnel, l'histoire du produit et une cohérence image prix soignée. 
  
Qualité et traçabilité : 
La traçabilité des matières et la qualité des coutures sont prioritaires. Il faut souvent 
justifier l'origine du cuir, les traitements et le suivi qualité à chaque étape. 
  
Prix et image de marque : 
Les prix reflètent le savoir-faire, la rareté et la marque. Une marge brute de 60 à 80% n'est 
pas rare en luxe, ce qui exige zéro défaut sur chaque pièce. 
  
Exemple d'approche qualité : 
Un atelier qui réalise un contrôle final systématique sur 100% des sacs réduit les retours 
clients de 5% à 0,5% après 3 mois d'amélioration continue. 
  

 2.   Milieu de gamme et production industrielle : 
  
Positionnement produit : 
Le milieu de gamme vise un bon rapport qualité prix. L'esthétique est importante, sans 
recherche d'exception. On produit des séries plus grandes pour réduire le coût unitaire. 
  
Contrôle des coûts : 
Il faut optimiser la matière, rationaliser les étapes et réduire le temps machine. Une baisse 
de 15% du coût matière peut augmenter la marge de 30% sur un modèle populaire. 
  
Distribution et volumes : 
Les volumes peuvent varier de 500 à 20 000 pièces par modèle selon la marque. Les 
délais de livraison et la logistique deviennent des leviers concurrentiels clés. 
  
Astuce organisation en atelier : 
Regroupe les opérations répétitives en cellules de 4 à 6 personnes pour gagner 20 à 30% 
de productivité sur les tâches de montage. 
  

Segment Prix indicatif 
Taille de série 

typique 
Exigences principales 

Luxe À partir de 
500€ 

2 à 500 pièces Finition, traçabilité, image 



Milieu de 
gamme 

50€ à 500€ 500 à 20 000 pièces Coût, durabilité, 
esthétique 

Petite série 100€ à 800€ 10 à 500 pièces Flexibilité, personnalisation 

  

 3.   Petite série et savoir-faire artisanal : 
  
Organisation de production : 
La petite série demande flexibilité et rigueur. On planifie par lot de 10 à 200 pièces, on 
garde des gammes techniques précises pour garantir la répétabilité des opérations. 
  
Tarification et marge : 
En petite série, calcule ton prix avec le coût matière, la main d'œuvre et 15 à 25% de frais 
fixes. Une marge nette de 20% est souvent un bon objectif initial. 
  
Commercialisation directe : 
Vendre en direct permet de mieux contrôler la marge et l'image. Les marchés locaux, 
boutiques éphémères et plateformes spécialisées sont des canaux efficaces pour 20 à 
100 pièces par mois. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En réorganisant l'atelier, un stagiaire a réduit de 30% le temps de couture par paire, 
passant de 40 minutes à 28 minutes, augmentant la capacité de 25 paires par semaine. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : Un petit atelier reçoit une commande de 60 porte-cartes personnalisés à livrer 
en 10 jours. Étapes : validation motif, coupe, montage, contrôle final, emballage. Résultat : 
60 pièces livrées en 9 jours. 
  
Exemple de livrable attendu : 
Fiches techniques pour 60 pièces, coût matière unitaire 7€, temps de fabrication total 48 
heures, coût main d'œuvre 6€ par pièce, livraison conforme et 0,5% de pièces refusées. 
  



 
  

Étape Action Vérifier 

Préparation Valider fiche technique Dimensions et matières 

Coupe Couper par lots Qualité des bords 

Montage Suivre gabarit Tensions de couture 

Contrôle Contrôle 100% finitions Absence de défauts visibles 

Emballage Étiqueter et protéger Conformité à la commande 

  
Astuce de stage : 
Note toujours le temps réel passé sur chaque étape pendant 2 semaines, cela te 
permettra d'estimer précisément le coût de revient et d'éviter les sous tarifications. 
  
Exemple d'erreur fréquente : 
Oublier d'ajouter 15% de gaspillage matière sur les peaux conduit souvent à un manque 
de matière en phase de coupe, provoquant des retards et des coûts supplémentaires. 
  

 

Ce chapitre compare luxe, milieu de gamme et petite série pour t'aider à 
positionner ton atelier. 

• En luxe, tu vises une exigence extrême de qualité sur finition, traçabilité 
et image, avec contrôles à 100% et marges élevées. 



• En milieu de gamme, l'objectif est la optimisation des coûts matière, 
des temps machine et de la logistique pour produire de grandes séries 
rentables. 

• En petite série, tu relies flexibilité et personnalisation à une 
organisation rigoureuse par lots, en calculant précisément temps, 
matière, frais fixes et marge. 

• Mesurer les temps réels et anticiper le gaspillage de matière sécurise 
prix, délais et rentabilité. 

Au final, adapte qualité, volumes et organisation à ton segment pour livrer sans 
défauts tout en protégeant ta marge. 

   



Système de production et maintenance 
  
Présentation de la matière : 
Dans le Bac Pro Cuir, la matière Système de production et maintenance relie les cours à 
l'atelier. Tu y découvres l'organisation des lignes de fabrication, les équipements de 
production et la maintenance de premier niveau sur les machines utilisées. 
  
Cette matière conduit à l'épreuve technique d'industrialisation et de réalisation du 
produit, avec un coefficient 10. L'évaluation se fait en contrôle en cours de formation et, 
pour certains profils, lors d'une épreuve écrite et pratique d'environ 6 heures. Pas 
d'épreuve autonome dédiée à ce seul intitulé. 
  
Conseil : 
Pour réussir, travaille cette matière par petites touches régulières. Consacre 2 ou 3 fois 
par semaine 20 minutes à revoir les machines, les schémas et les fiches de maintenance 
vues en atelier. 
  
Pendant les situations évaluées, les erreurs les plus fréquentes viennent d'une consigne 
de sécurité oubliée ou d'un mauvais réglage. L'un de mes amis a gagné des points en 
relisant les procédures avant de lancer la production. 

• Note les réglages importants dans un carnet 
• Révise avec un camarade en atelier 

Table des matières 
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Chapitre 3 : Maintenance préventive de premier niveau  .....................................................................  Aller 
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Chapitre 1 : Organisation des lignes et postes de production 
  

 1.   Principes de l'organisation : 
  
Objectif : 
L'objectif est d'aligner postes, temps et ressources pour produire régulièrement, avec le 
moins de gaspillage possible. Tu dois viser la répétabilité, la sécurité et un débit stable 
tout au long du quai de production. 
  
Types de flux : 

• Flux poussé: planification et stockage, utile pour petites séries, augmente le 
besoin en surface et immobilise trésorerie. 

• Flux tiré: production lancée par la demande, réduit les stocks, exige 
communication rapide entre coupe et assemblage. 

• Flux continu: cadence régulière sur grandes séries, attention aux temps 
d'arrêt qui bloquent toute la ligne. 

Indicateurs clés : 
Pour suivre la performance, garde 4 indicateurs simples et mesurables, faciles à relever 
en atelier chaque jour, et partage-les lors des 10 minutes de briefing du matin. 
  

Indicateur Valeur cible Fréquence 

Rendement Cible ≥ 90 % Quotidien 

Disponibilité Cible ≥ 95 % Hebdomadaire 

Qualité première Cible ≥ 98 % Quotidien 

  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Sur une ligne maroquinerie de 8 opérateurs, on a réduit le temps de coupe de 15 à 10 
minutes, faisant passer la production par poste de 30 à 45 pièces par jour. 
  

 2.   Aménagement des postes et flux : 
  
Agencement et sécurité : 
Un poste bien conçu réduit gestes inutiles et fatigue, augmente qualité et débit. Pense à 
lumière, moyens d'outillage, accès aux matières et zones de rejet clairement identifiées. 
  
Mini cas concret : 
Contexte: atelier maroquinerie, 6 postes coupe et assemblage, cadence visée 60 pièces 
par jour. Étapes: cartographier flux, rapprocher coupe de l'assemblage, standardiser outils 
et positionnement. 



Résultat: temps cycle réduit de 22% soit de 12 à 9,3 minutes, rendement +18%, production 
quotidienne de 72 pièces. Livrable attendu: plan d'implantation, fiche poste et temps 
cyclique mesuré. 
  

 
  
Checklist opérationnelle : 
Garde cette checklist courte, elle t'aide à vérifier poste, outillage, approvisionnement et 
qualité avant chaque démarrage de série, 5 minutes suffisent pour un contrôle efficace. 
  

Contrôle Action Fréquence 

Implantation Valider distances et dégagements entre postes Quotidien 

Outillage Contrôler disponibilité et état des gabarits Avant série 

Approvisionnement S'assurer des pièces et cuirs pour 1 journée de 
production 

Quotidien 

Qualité Contrôler 5 pièces au démarrage et 1 toutes les 
30 minutes 

Quotidien 

Sécurité Vérifier protections, extincteurs et éclairage 
d'urgence 

Hebdomadaire 

  
Astuce pour le stage : 
Arrive 10 minutes avant le début du poste, note 3 défauts récurrents et propose une 
action. Ce petit geste montre ton sens organisationnel et te fait repérer par le tuteur. 
  



 

Tu dois aligner postes, temps et ressources pour un débit stable, sûr et sans 
gaspillage. Choisis ton organisation selon le type de produit et les volumes. 

• Flux poussé, tiré ou continu: à adapter pour limiter stocks, surfaces et 
arrêts de ligne. 

• 4 indicateurs simples à suivre: rendement, disponibilité, qualité 
première, partagés chaque jour au briefing. 

• Un bon agencement de poste réduit gestes inutiles, fatigue et défauts, 
grâce à lumière, outillage et flux matière maîtrisés. 

• Utilise une checklist de démarrage pour vérifier implantation, outillage, 
approvisionnement, qualité et sécurité en moins de 5 minutes. 

En stage, arrive en avance, observe les défauts récurrents et propose des actions: tu 
montres ton sens de l'organisation de la production et gagnes en crédibilité. 

   



Chapitre 2 : Fonctionnement des principales machines 
  

 1.   Principes de fonctionnement : 
  
Mécanismes de transmission : 
Les machines utilisent un moteur électrique, une transmission par courroie ou chaîne, et 
des arbres excentriques pour transformer le mouvement en action utile. La vitesse se 
mesure en tours par minute ou par course. 
  
Commande et réglages : 
Tu dois connaître les réglages de vitesse, tension de fil, longueur de point et profondeur de 
coupe. Ces réglages influencent la qualité et la cadence, une mauvaise mise au point 
provoque des pertes de temps importantes. 
  
Capteurs et sécurité : 
Beaucoup de machines modernes ont des capteurs de présence, arrêt sur surcharge et 
boutons d'arrêt d'urgence. Savoir interpréter un voyant ou un code erreur te fera gagner 10 
à 30 minutes en dépannage. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En réglant la tension de fil et réduisant la vitesse de 10%, une équipe a diminué les aiguilles 
cassées de 30% et augmenté la qualité perçue des coutures sur 50 sacs produits 
quotidiennement. 
  

 2.   Machines spécifiques au cuir : 
  
Machine à coudre industrielle : 
La machine à coudre cuir a pied presseur adapté, alimentation renforcée et vitesse 
jusqu'à 3 000 tours minute. Utilise aiguilles tailles 14 à 18 et fil renforcé pour éviter ruptures 
fréquentes sur cuirs épais. 
  
Presse de découpe (clicker) et emporte-pièces : 
Les presses peuvent être manuelles ou hydrauliques. Pour cuir épais, on utilise 2 à 10 
tonnes de force. La précision du matoir assure un rendement de 20 à 60 pièces à l'heure 
selon la complexité. 
  
Skiveuse et longeuse : 
La skiveuse amincit les bords, généralement entre 0,3 et 2 mm d'enlèvement. Bien régler 
la profondeur permet d'éviter des points visibles ou des ruptures lors du matelassage. 
  
Exemple de choix de machine : 
Pour réaliser 30 paires de chaussures par semaine, tu privilégieras 1 skiver électrique et 2 
machines à coudre industrialisées plutôt qu'une seule machine polyvalente, pour gagner 
25 à 40% de temps. 
  



Élément Fonction Entretien fréquent 

Machine à 
coudre 

Assembler pièces par 
couture 

Nettoyage quotidien, huile chaque 8 
heures 

Skiveuse Amincir les bords Contrôle lame hebdomadaire 

Presse de 
découpe 

Découper formes précises Vérifier matoir et graissage mensuel 

  

 3.   Entretien, pannes et sécurité : 
  
Maintenance préventive : 
Planifie contrôles quotidiens et hebdomadaires. Par exemple, nettoyage journalier, 
graissage toutes les 8 heures d'usage, changement d'aiguille toutes les 40 à 80 heures 
selon la charge. 
  
Pannes fréquentes et corrections : 
Les défauts courants sont point sautés, fils cassés, bourrages. Vérifie d'abord tension, 
aiguilles, et alimentation. Un réglage simple peut réduire le taux de rebut de 20 à 50%. 
  
Mini cas concret : 
Contexte : atelier maroquinerie, objectif fabriquer 20 sacs en 1 journée. Étapes : découpe 
45 minutes, skiving 30 minutes, couture 3 heures, montage et finitions 75 minutes. Résultat 
: 20 sacs complets en 5 heures et 30 minutes. 
  
Exemple de livrable attendu : 
Un bon livrable est un bon de fabrication PDF avec 20 pièces listées, temps par poste, 
paramètres machines et plan de coupe, permettant de répéter la série en 5 h 30. 
  

Tâche Fréquence Remarque 

Nettoyage table et zone Quotidien Évite bourrages 

Graissage points vitaux Toutes les 8 heures Respecte manuel constructeur 

Contrôle aiguilles Hebdomadaire Remplacer si émoussée 

Vérification pression presse Mensuel Mesurer en tonnes 

  
Conseils terrain : 
Organise ton poste avec 2 outils à portée, une lampe, et un carnet de réglages. Lors d'un 
stage, j'ai gagné 20 minutes par série en conservant mes réglages notes par modèle. 
  
Check-list opérationnelle : 

• Vérifie aiguille et fil avant chaque série 



• Contrôle tension et longueur de point après chaque changement de cuir 
• Nettoie résidus de cuir tous les jours 
• Graisser selon la fréquence constructeur, noter les heures 
• Tester arrêt d'urgence et capteurs chaque semaine 

  

 

Pour bien exploiter les machines cuir, tu dois maîtriser le réglage des paramètres 
clés (vitesse, tension, longueur de point, profondeur de coupe) qui impactent 
directement qualité et cadence. 

• Comprends le mécanisme moteur et transmission pour adapter la 
vitesse et limiter les casses. 

• Choisis la machine adaptée cuir: presse, skiveuse, machine à coudre 
plutôt qu'une polyvalente unique. 

• Applique une maintenance préventive structurée (nettoyage, 
graissage, changement d'aiguilles) pour réduire rebuts et pannes. 

• Suis une check-list sécurité: capteurs, arrêts d'urgence, pression des 
presses contrôlés régulièrement. 

En combinant bons réglages, choix d'équipement pertinent et entretien rigoureux, tu 
peux augmenter la qualité, sécuriser le travail et gagner jusqu'à 40% de temps en 
production répétitive. 

   



Chapitre 3 : Maintenance préventive de premier niveau 
  

 1.   Vérifications quotidiennes et hebdomadaires : 
  
Étapes à suivre : 
Fais un tour quotidien de 5 à 10 minutes avant de lancer la production, contrôle propreté, 
bruits anormaux, fils cassés, aiguilles tordues et voyants. Note toute anomalie dans le 
registre de maintenance. 
  
Fréquences et durées : 
Contrôle quotidien 5 à 10 minutes, vérification hebdomadaire 30 minutes pour réglages, 
contrôle mensuel 1 à 2 heures pour nettoyage approfondi et inspection plus poussée. 
  
Exemple de contrôle quotidien : 
Sur une machine à coudre industrielle, vérifie tension de fil, huile au point prévu, absence 
de jeu anormal et change l'aiguille toutes les 8 heures d'utilisation ou après 2 000 points. 
  

 2.   Lubrification, réglages et petits remplacements : 
  
Zones à lubrifier : 
Identifie les points d'huile indiqués par le constructeur, lubrifie les pivots, biellettes et 
glissières avec huile adaptée, en respectant la fréquence recommandée pour éviter 
usure et grippage. 
  
Opérations de réglage : 
Régle la tension du fil, la pression du pied presseur et la hauteur de point selon le cahier 
des réglages. Consigne les valeurs pour chaque type de peau ou semelle utilisée. 
  
Astuce d'atelier : 
Garde une trousse avec huile 100 ml, clés, jeu d'aiguilles et un marqueur pour noter la date 
de lubrification directement sur la machine, cela évite les oublis en période chargée. 
  

 3.   Traçabilité, registres et cas concret : 
  
Registre de maintenance : 
Tenir un carnet papier ou un fichier simple, noter la date, l'opérateur, l'action réalisée et la 
durée. Ce suivi permet d'anticiper pannes et de justifier interventions en cas de défaut 
qualité. 
  
Outils et pièces de rechange : 
Maintiens un stock minimal de 10 pièces critiques, par exemple aiguilles, courroies, fusibles 
et lames. Cela évite 1 à 2 jours d'arrêt machine pour des remplacements courants. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 



Contexte : atelier chaussures avec 6 postes couture, problèmes fréquents d'aiguilles 
cassées. Étapes : mise en place registre quotidien, stock de 60 aiguilles, routine 
lubrification. Résultat : chute des arrêts de 24 heures à 4 heures par mois. Livrable attendu 
: carnet de maintenance avec 30 jours d'entrées et un stock minimum documenté de 60 
aiguilles. 
  

Élément Fréquence 
Durée 

estimée 
Responsable 

Nettoyage machine Quotidien 5 à 10 minutes Opérateur 

Lubrification Toutes les 8 heures 
d'usage 

5 minutes Opérateur 

Contrôle tension fil Hebdomadaire 30 minutes Responsable 
atelier 

Vérification 
consommables 

Mensuel 30 à 60 
minutes 

Responsable 
stock 

  
Sur le terrain, commence toujours par les points simples, puis note les actions dans le 
registre. J'ai appris en stage que 80 % des problèmes viennent d'un manque de traçabilité 
et de petites négligences régulières. 
  

Tâche Vérifier Action si problème 

Aiguille Torsion ou casse Remplacer immédiatement 

Lubrification Présence d'huile au point prévu Lubrifier 5 ml 

Courroie Usure ou effilochage Programmer remplacement 

Éclairage Ampoules et câblage Remplacer ou alerter électricien 

Carnet Entrées récentes Compléter si manquant 

  

 

La maintenance de premier niveau repose sur des contrôles courts mais réguliers 
pour éviter pannes et défauts qualité. Chaque action doit être simple, tracée et liée 
à un temps bien défini. 

• Fais un tour quotidien structuré de 5 à 10 minutes et note toute 
anomalie dans le registre. 

• Assure une lubrification systématique des points d'huile et des 
réglages adaptés à chaque matière. 



• Tiens un registre de maintenance précis avec dates, actions, durées et 
opérateurs. 

• Maintiens un stock minimum sécurisé de pièces critiques pour limiter 
les arrêts machines. 

Si tu commences toujours par les points simples, que tu lubrifies et que tu notes 
tout, tu élimines l'essentiel des pannes liées aux négligences et au manque de suivi. 

   



Chapitre 4 : Sécurité, ergonomie et risques industriels 
  

 1.   Prévention des accidents et règles de sécurité : 
  
Équipements de protection individuelle : 
Porte systématiquement des protections adaptées au poste, gants anti-coupure pour la 
découpe, lunettes pour le rivetage, bouchons d'oreille pour les zones bruyantes, et 
masques lors d'usage d'adhésifs liquides. 
  
Consignes machines et aires de coupe : 
Respecte les dispositifs de sécurité des machines, verrouille les presses et arrête la 
machine avant tout intervention, laisse une zone dégagée de 1 m autour des presses et 
tables de coupe. 
  
Gestion des produits dangereux : 
Range les solvants et colles en local ventilé, colle les étiquettes mentionnant le 
pictogramme, consulte toujours la fiche de données de sécurité pour connaître les 
risques et le stockage. 
  
Exemple d'utilisation des EPI : 
Sur une opération de décollage thermique, un camarade a réduit les projections en 
ajoutant un écran et en portant un masque FFP2, la qualité et la sécurité se sont 
améliorées en une journée. 
  

Élément Contrôle 

Gants Présence, non déchirés, adaptés au risque 

Lunettes Nettoyage quotidien, bien ajustées 

Ventilation Fonctionnement, débit conforme, filtres changés 

Dispositifs machine Verrouillage et capots en place 

  

 2.   Ergonomie et prévention des troubles musculosquelettiques : 
  
Postures et gestes professionnels : 
Prends garde aux gestes répétitifs, alterne tâches assises et debout, maintiens les 
poignets droits en couture, limite les gestes au-delà de 2 heures identiques sans pause 
ou rotation. 
  
Aménagement du poste : 
Ajuste la hauteur du siège et de la table pour réduire flexion du dos, utilise un tabouret 
réglable et un repose-pieds, une table trop basse augmente le risque de lombalgie. 
  
Pauses et organisation du travail : 



Planifie une pause active toutes les 50 à 60 minutes, fais des étirements simples de 2 à 3 
minutes, répartis les tâches les plus physiques sur la journée pour éviter l'accumulation. 
  
Astuce posture : 
Pour les opérations de couture longue durée, monte la machine 2 à 3 cm sur une plaque 
stable pour garder le bras à hauteur confortable et diminuer la tension d'épaule. 
  
Exemple d'ajustement ergonomique : 
En atelier de chaussure, relever la semelleuse de 30 mm a réduit la fatigue d'épaule chez 
3 ouvriers, permettant 15 % de productivité en plus sur la ligne de talonnage. 
  

 3.   Risques industriels spécifiques et gestion d'urgence : 
  
Risques chimiques et incendie : 
Stocke les solvants loin des sources de chaleur, utilises des armoires ventilées et limite les 
volumes à ceux nécessaires au travail, étiquettes et fiches de sécurité doivent être 
accessibles. 
  
Bruit, poussières et ventilation : 
D'après le ministère du Travail, l'exposition maximale recommandée est 85 dB sur 8 
heures et une action commence dès 80 dB, installe une ventilation locale pour réduire 
poussières cuir et fibres. 
  
Plans d'urgence et premiers secours : 
Identifie les personnes formées au SST, place un extincteur adapté aux solvants à moins 
de 15 m des zones à risque, affiche un plan d'évacuation visible près de chaque poste. 
  
Exemple d'alerte et réaction : 
Lors d'un départ de fumée lié à une colle, l'utilisation rapide d'un extincteur adapté et 
l'évacuation organisée ont limité les dégâts, l'intervention a duré 6 minutes. 
  
Cas concret : réduction des poussières sur un poste de découpe : 
Contexte : poste de découpe manuelle d'une ligne maroquinerie, concentration moyenne 
mesurée à 5 mg/m3 pendant 8 heures, inconfort ressenti par 4 opérateurs. 
  
Étapes : 

• Installation d'un système d'aspiration local au poste, débit 400 m3/h. 
• Mise en place d'une routine de nettoyage quotidienne, 10 minutes en fin de 

poste. 
• Formation de 2 heures sur bonnes pratiques pour 6 opérateurs. 

Résultat et livrable attendu : 
Résultat : concentration ramenée à 1,2 mg/m3, baisse des plaintes respiratoires de 80 %, 
temps d'arrêt réduit de 2 heures par mois. 
  



Livrable : 
Rapport chiffré de mesures avant/après, plan d'entretien de l'aspiration, fiche de poste 
actualisée et preuve de formation signée pour 6 personnes. 
  

Risque Mesure Indicateur Responsable 

Poussières 
cuir 

Aspiration locale, masque 
FFP2 

Concentration 
mg/m3 

Chef d'atelier 

Solvants Armoire ventilée, ventilation 
générale 

Niveau VOC ppm Référent sécurité 

Bruit Écrans acoustiques, 
bouchons 

Niveau dB moyen Responsable 
maintenance 

  
Checklist opérationnelle rapide : 

• Vérifie chaque matin la présence des EPI sur la tablette, remplace si abîmés. 
• Contrôle visuel de l'aspiration et des filtres une fois par semaine. 
• Note toute anomalie machine dans le cahier et préviens la maintenance 

immédiatement. 
• Respecte les pauses programmées, fais 2 minutes d'étirements toutes les 

heures. 
• Assure-toi qu'un plan d'évacuation et un extincteur sont accessibles en 

moins de 15 m. 

  

 

La sécurité dépend du port systématique des EPI, du verrouillage des machines et 
du rangement rigoureux des solvants en zone ventilée. 

• Contrôle régulier des gants, lunettes, ventilation et dispositifs machine 
pour limiter coupures, projections et inhalations. 

• Prévention des TMS par gestes professionnels adaptés, hauteur de 
poste réglée, organisation des pauses et étirements fréquents. 

• Maîtrise des risques chimiques, bruit et poussières grâce à ventilation 
locale, masques adaptés et plans d'urgence affichés. 

• Exemple concret de découpe: aspiration locale, nettoyage quotidien et 
formation réduisent nettement poussières, plaintes respiratoires et 
arrêts. 

En appliquant ces règles simples mais systématiques, tu protèges ta santé, 
améliores la qualité du travail et réduis les incidents en atelier chaque jour. 
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