


�Ã�å�;�Ô�à�Õ�è�ß�Ø  
 

 1.   Le mot du formateur :   
 

Hello, moi c'est Ines �;   
 

�·�š�Ô�Õ�â�å�×�Ÿ���Ý�Ø���ç�Ü�Ø�á�æ���2���ç�Ø���å�Ø�à�Ø�å�Ö�Ü�Ø�å���×�Ø���à�š�Ô�é�â�Ü�å���Ù�Ô�Ü�ç���Ö�â�á�Ù�Ü�Ô�á�Ö�Ø���Ø�ç��

d'avoir choisi www.bacprocuir.fr  �ã�â�è�å���ç�Ø�æ���å�;�é�Ü�æ�Ü�â�á�æ�¡  
 

Si tu lis ces lignes, tu as fait le choix de la �å�;�è�æ�æ�Ü�ç�Ø, bravo.   
 

Dans cet E- �µ�â�â�Þ�Ÿ���ç�è���×�;�Ö�â�è�é�å�Ü�å�Ô�æ���Ö�â�à�à�Ø�á�ç���Ý�š�Ô�Ü���â�Õ�ç�Ø�á�è���à�â�á��

�µ�Ô�Ö���Ã�å�â���À�;�ç�Ü�Ø�å�æ���×�è���¶�è�Ü�å��avec une moyenne de 17,51/20 

�Ú�å�4�Ö�Ø���2���Ö�Ø�æ fiches . 

 

 2.   Pour aller beaucoup plus loin :   
 

�É�â�è�æ���Ô�é�Ø�í���;�ç�;���ç�å�:�æ���á�â�à�Õ�å�Ø�è�ë���2���á�â�è�æ���×�Ø�à�Ô�á�×�Ø�å��

�×�Ø���Ö�å�;�Ø�å���è�á�Ø���Ù�â�å�à�Ô�ç�Ü�â�á���¤�£�£���˜���é�Ü�×�;�â �×�;�×�Ü�;�Ø���Ô�è��

domaine Services & �Æ�Ô�á�ç�; �ã�â�è�å���à�Ô�@�ç�å�Ü�æ�Ø�å���ç�â�è�ç�Ø�æ��

�ß�Ø�æ���á�â�ç�Ü�â�á�æ���2���Ö�â�á�á�Ô�@�ç�å�Ø�¡  
 

�¶�Û�â�æ�Ø���ã�å�â�à�Ü�æ�Ø�Ÿ���Ö�Û�â�æ�Ø���×�è�Ø���­���Á�â�è�æ���Ô�é�â�á�æ���Ö�å�;�;��

�Ö�Ø�ç�ç�Ø���Ù�â�å�à�Ô�ç�Ü�â�á���è�á�Ü�ä�è�Ø���Ö�â�à�ã�â�æ�;�Ø���×�Ø��5 modules 

ultra-complets  �›�¤�Û�¤�¥���Ô�è���ç�â�ç�Ô�ß�œ���Ô�Ù�Ü�á���×�Ø���ç�à�Ô�Ü�×�Ø�å���2��

�å�;�è�æ�æ�Ü�å���ß�Ø�æ���;�ã�å�Ø�è�é�Ø�æ du Bac Pro.   
 

 3.   �¶�â�á�ç�Ø�á�è���×�Ø���×�â�æ�æ�Ü�Ø�å���Æ�Ø�å�é�Ü�Ö�Ø�æ���™���Æ�Ô�á�ç�;���­  
 

1. �É�Ü�×�;�â���¤��- �Å�Ø�ß�Ô�ç�Ü�â�á���×�à�Ô�Ü�×�Ø�Ÿ���Ö�â�à�à�è�á�Ü�Ö�Ô�ç�Ü�â�á���ã�å�â�Ù�Ø�æ�æ�Ü�â�á�á�Ø�ß�ß�Ø���™���ã�â�æ�ç�è�å�Ø���Ô�é�Ø�Ö���ß�Ø��

public (15 min) :  �¶�ß�;�æ���ã�â�è�å���Ô�×�â�ã�ç�Ø�å���è�á�Ø���ã�â�æ�ç�è�å�Ø���ã�å�â�Ù�Ø�æ�æ�Ü�â�á�á�Ø�ß�ß�Ø���Ø�ç���Õ�Ü�Ø�á�é�Ø�Ü�ß�ß�Ô�á�ç�Ø�¡ 

 

2. �É�Ü�×�;�â���¥��- �»�ì�Ú�Ü�:�á�Ø�Ÿ���æ�;�Ö�è�å�Ü�ç�;�Ÿ���å�Ü�æ�ä�è�Ø�æ���ã�å�â�Ù�Ø�æ�æ�Ü�â�á�á�Ø�ß�æ���™���ã�å�;�é�Ø�á�ç�Ü�â�á���×�Ø�æ���Ü�á�Ù�Ø�Ö�ç�Ü�â�á�æ��

(14 min) :  �Å�:�Ú�ß�Ø�æ���Ø�æ�æ�Ø�á�ç�Ü�Ø�ß�ß�Ø�æ���×�à�Û�ì�Ú�Ü�:�á�Ø�Ÿ���×�Ø���æ�;�Ö�è�å�Ü�ç�;���Ø�ç���×�Ø���ã�å�;�é�Ø�á�ç�Ü�â�á�¡ 

 

3. �É�Ü�×�;�â���¦��- �Â�å�Ú�Ô�á�Ü�æ�Ô�ç�Ü�â�á���×�è���ç�å�Ô�é�Ô�Ü�ß�Ÿ���ã�ß�Ô�á�Ü�Ù�Ü�Ö�Ô�ç�Ü�â�á���Ø�ç���ä�è�Ô�ß�Ü�ç�;���×�è���æ�Ø�å�é�Ü�Ö�Ø���å�Ø�á�×�è���›�¤�¥��

min) :  �À�;�ç�Û�â�×�Ø�æ���ã�â�è�å���â�å�Ú�Ô�á�Ü�æ�Ø�å���ß�Ø�æ���ç�4�Ö�Û�Ø�æ���Ø�ç���Ô�æ�æ�è�å�Ø�å���è�á���æ�è�Ü�é�Ü���Ù�Ü�Ô�Õ�ß�Ø�¡ 

 

4. �É�Ü�×�;�â���§��- Accompagnement de la personne dans les actes de la vie quotidienne 

(15 min) :  �Å�Ø�ã�:�å�Ø�æ���ã�â�è�å���Ô�Ö�Ö�â�à�ã�Ô�Ú�á�Ø�å���ß�Ô���ã�Ø�å�æ�â�á�á�Ø���Ô�è���ä�è�â�ç�Ü�×�Ü�Ø�á�¡ 

 

5. �É�Ü�×�;�â���¨��- �¶�â�á�ç�Ø�ë�ç�Ø���Ý�è�å�Ü�×�Ü�ä�è�Ø�Ÿ���;�ç�Û�Ü�ä�è�Ø���Ø�ç���×�;�â�á�ç�â�ß�â�Ú�Ü�ä�è�Ø���›�¤�©���à�Ü�á�œ���­ Cadre de 

�å�;�Ù�;�å�Ø�á�Ö�Ø���ã�â�è�å���Ô�Ú�Ü�å���×�Ô�á�æ���ß�Ø���å�Ø�æ�ã�Ø�Ö�ç���×�è���×�å�â�Ü�ç���Ø�ç���×�Ø���ß�à�;�ç�Û�Ü�ä�è�Ø�¡ 
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Fran•ais 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir, le Fran•ais en Bac Pro  t'aide ˆ lire des consignes, rŽdiger des Žcrits 

simples et prŽsenter clairement ton travail techniq ue. 

  

Cette mati•re conduit ˆ l' Žpreuve de fran•ais, histoire-gŽographie et EMC  en fin de 

Terminale. La partie fran•ais est une Žpreuve Žcrite terminale  d'environ 3 heures . 

  

La sous-partie fran•ais a un coefficient 2,5  dans un ensemble de coefficient global 5 , soit 

environ 5 % de la note finale. En formation continu e, l'Žvaluation peut •tre en mode CCF . 

Un camarade disait que ces efforts l'aidaient ˆ dŽf endre ses projets. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir le Fran•ais au quotidien , travaille rŽguli•rement. PrŽvois 3 sŽances de 20 

minutes  par semaine pour lire un texte, rŽpondre aux quest ions et bien repŽrer les idŽes 

importantes. 

  

En Terminale, entra”ne-toi avec 2 sujets de bac pro  par mois : Lecture du corpus, brouillon, 

puis rŽdaction d'1 ˆ 2 pages. Le jour de l'Žpreuve,  garde 30 minutes pour relire ton travail. 
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      1.   Comprendre le texte et repŽrer l'essenti el  .........................................................................................  Aller  

      2.   Analyser et organiser les informations  ................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : RŽdaction de textes courts  .............................................................................................................  Aller  

      1.   Objectif et usages  ................................................................................................................................................  Aller  

      2.   MŽthode pratique  ...............................................................................................................................................  Aller  

      3.   Cas pratique et check-list  ............ ................................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Expression orale et vocabulaire  .................. ................................................................................  Aller  

      1.   Techniques d'expression orale  ......... ..........................................................................................................  Aller  

      2.   Vocabulaire professionnel et registres  ................................................................................................  Aller  

      3.   PrŽparer l'oral d'examen et mises en sit uation  ..............................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Lecture et comprŽhension de textes 
  

 1.   Comprendre le texte et repŽrer l'essentiel : 
  

Lecture active :  

Lire activement signifie surligner, poser des quest ions et rŽsumer au fur et ˆ mesure pour 

garder le fil. En stage, cette mŽthode t'Žvite de r elire 3 fois une fiche technique et de 

perdre 10 ˆ 20 minutes. 

  

RepŽrage des idŽes principales :  

Cherche 4 ˆ 6 idŽes principales par paragraphe, not e-les en une phrase chacune. 

Identifie th•me, th•se et arguments, pour restituer  l'essentiel sans te perdre dans les 

dŽtails techniques. 

  

VŽrification du sens global :  

Relis le texte en 2 minutes pour vŽrifier cohŽrence  et contradictions Žventuelles. Pose-toi 

trois questions simples sur le pourquoi, le comment  et les consŽquences pour valider ta 

comprŽhension du document. 

  

Exemple d'analyse rapide :  

Ë l'atelier, tu lis une fiche sur la couture d'une anse, tu identifies 6 Žtapes clŽs et notes 3 

risques principaux, puis tu expliques le but en 2 p hrases claires. 

  

 2.   Analyser et organiser les informations : 
  

MŽthode pratico-pratique :  

Commence par un survol de 1 ˆ 2 minutes, puis une l ecture dŽtaillŽe avec surlignage. 

Termine par un plan en 3 parties et une synth•se de  120 ˆ 250 mots, facile ˆ relire en 3 

minutes. 

  

RŽdiger un rŽsumŽ et une synth•se :  

RŽsumŽ: 1 paragraphe neutre de 60 ˆ 80 mots. Synth• se: organiser plusieurs textes en 

plan en 3 parties, utiliser connecteurs logiques et  reformuler sans rŽpŽtitions inutiles. 

  

Cas concret en atelier :  

Contexte: notice de montage d'une sacoche, tu as 10  minutes pour comprendre et agir. 

Objectif: extraire 6 informations utiles, schŽmatis er et produire un rŽsumŽ utilisable en 

atelier. 

¥! ƒtapes: lecture rapide 2 minutes, lecture dŽtaillŽe  6 minutes, rŽdaction du 

rŽsumŽ 2 minutes. 

¥! RŽsultat: notice simplifiŽe et comprŽhensible en 15  minutes par un nouvel 

Žl•ve. 

¥! Livrable: rŽsumŽ de 200 mots et 1 schŽma simple du montage. 



Astuce de stage :  

Si tu bloques, rŽsume chaque paragraphe en une phra se puis assemble ces phrases en 

plan. En atelier, cette mŽthode m'a fait gagner 20 ˆ 30 minutes pour prŽparer une 

intervention devant le groupe. 

  

Action Pourquoi 

Survoler le texte 1 ˆ 2 minutes Permet d'identifier nature et structure avant de 

dŽtailler 

Surligner mots-clŽs et verbes Facilite le repŽrage des idŽes principales 

Noter 4 ˆ 6 idŽes essentielles Base pour un rŽsumŽ clair et structurŽ 

Formuler une phrase par 

paragraphe 

Aide ˆ construire un plan rapide 

RŽdiger rŽsumŽ 120 ˆ 250 mots Livrable pratique pour la classe ou le stage 

  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ lire un texte efficacement pour le comprendre vite et 

passer ˆ l'action. 

¥! Tu adoptes une lecture active et ciblŽe  : surligner, questionner, 

rŽsumer au fil du texte pour Žviter les relectures inutiles. 

¥! Tu rep•res 4 ˆ 6 idŽes essentielles  par paragraphe en distinguant 

th•me, th•se et arguments. 

¥! Tu vŽrifies le sens global avec trois questions sim ples : pourquoi, 

comment, quelles consŽquences. 

¥! Tu organises l'information par un plan en 3 parties , un rŽsumŽ court et 

utile  et, si besoin, un schŽma. 

Cette mŽthode te fait gagner du temps, sŽcurise tes  gestes en atelier et te permet 

d'expliquer clairement un texte technique ˆ d'autre s. 

 !  



Chapitre 2 :  RŽdaction de textes courts 
  

 1.   Objectif et usages : 
  

Pourquoi Žcrire court ?  

ƒcrire court, c'est transmettre une idŽe claire en peu de mots, utile pour une fiche produit, 

un message interne ou une lŽgende photo. Tu retiens  l'essentiel, le lecteur lit en moins de 

30 secondes. 

  

Formes courantes :  

Tu vas rencontrer des descriptions produit de 30 ˆ 80 mots, des accroches de 8 ˆ 15 mots, 

et des notices courtes de 40 ˆ 100 mots selon le su pport et l'objectif. 

  

Quand privilŽgier la bri•vetŽ ?  

Choisis la bri•vetŽ quand l'information doit •tre m ŽmorisŽe rapidement, par exemple une 

notice d'entretien, une lŽgende Instagram ou une ac croche en vitrine, pour capter 

l'attention en 3 ˆ 7 secondes. 

  

Exemple de format :  

Description courte pour une sacoche cuir, environ 4 5 mots, mettant en avant matŽriau, 

fonction et entretien rapide. 

  

Type de texte Longueur utile 

Accroche commerciale 8 ˆ 15 mots 

Description produit 30 ˆ 80 mots 

Notice d'entretien 40 ˆ 100 mots 

  

 2.   MŽthode pratique : 
  

Plan simple :  

Adopte le schŽma suivant, une idŽe principale, 1 ˆ 2 prŽcisions, et une action ou note 

d'entretien. Ce plan Žvite les digressions et rend le texte immŽdiatement utile pour ton 

lecteur. 

  

Connecteurs et mots-clŽs :  

Utilise des connecteurs courts comme Ç et È, Ç mais  È, Ç donc È, Ç pour È. PrŽf•re des verbes 

d'action et des termes concrets, par exemple Ç impe rmŽable È, Ç doublure coton È, Ç 

semelle anti-dŽrapante È. 

  

Choisir le vocabulaire :  

PrivilŽgie la prŽcision : indique le type de cuir, le traitement, la taille en cm, ou le poids si 

pertinent. ƒvite les adjectifs vagues, donne plut™t  des chiffres et des conseils pratiques. 

  



Astuce de stage :  

Lors d'un stage, je rŽdigeais 5 descriptions par jo ur, chacune relue en 2 minutes, ce qui 

amŽliorait la clartŽ et rŽduisait les retouches de 30%. 

  

 3.   Cas pratique et check-list : 
  

Mini cas concret - fiche produit sac ˆ main :  

Contexte : boutique en ligne veut 3 fiches produit pour une nouvelle gamme. ƒtapes : 

choisir angle, rŽdiger 3 versions de 40 ˆ 60 mots, vŽrifier termes techniques, relire. RŽsultat 

: 3 fiches livrŽes en 2 jours. 

  

Exemple de livrable :  

Livrable attendu : 3 fiches produit de 50 mots chac une, 1 phrase d'accroche ˆ 10 mots, et 3 

puces techniques chiffrŽes indiquant taille, poids et matŽriau. 

  

Check-list terrain :  

La check-list suivante t'aide avant publication, el le couvre vŽrification factuelle, lisibilitŽ et 

conformitŽ aux consignes du commerce. 

  

ƒtape Point ˆ vŽrifier 

PrŽcision Type de cuir et traitement indiquŽs 

Mesures Tailles en cm et poids en g prŽsents 

ClartŽ Lecture en 15 secondes, phrases courtes 

Orthographe Aucune faute, terminologie cohŽrente 

ConformitŽ Respect des consignes boutique ou du client 

  

Erreurs frŽquentes et conseils :  

Les erreurs courantes sont l'utilisation d'adjectif s vagues et l'oubli des chiffres. Relis-toi ˆ 

voix haute, compte les mots, et demande un avis ext Žrieur si possible, idŽalement en 10 

minutes maximum. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

RŽŽcrire une description pour mettre en avant Ç dou blure coton È a augmentŽ la 

comprŽhension client, les interactions ont grimpŽ d e 18% apr•s modification. 

  

Derni•re remarque vŽcue :  

Une fois, une accroche mal choisie m'a valu un reto ur client, j'ai appris ˆ toujours tester 2 

versions avant publication. 

  

 



ƒcrire court sert ˆ transmettre une idŽe mŽmorisabl e en moins de 30 secondes, 

pour fiches produit, accroches, notices ou lŽgendes . 

¥! Respecte les formats: accroche 8-15 mots, descripti on 30-80, notice 

40-100. 

¥! Suis un plan simple: idŽe principale claire , 1 ˆ 2 prŽcisions, action ou 

conseil. 

¥! PrivilŽgie des verbes d'action concrets , un vocabulaire prŽcis et des 

chiffres sur taille, poids, matŽriau. 

¥! Utilise la check-list de vŽrification : donnŽes exactes, lecture rapide, 

orthographe et consignes client. 

Teste plusieurs versions, lis ˆ voix haute et mesur e l'impact. En appliquant ces 

rep•res, tu rŽdiges des textes courts utiles, lisib les et adaptŽs aux attentes d'une 

boutique ou d'un client. 

 !  



Chapitre 3 :  Expression orale et vocabulaire 
  

 1.   Techniques d'expression orale : 
  

Posture et voix :  

Adopte une posture ouverte et stable pour parler, g arde un dŽbit posŽ et articule 

clairement chaque mot pour •tre compris par un clie nt ou un examinateur. Respire 

profondŽment avant de commencer. 

  

Structurer son propos :  

Commence par annoncer ton objectif, dŽveloppe 2 ˆ 3  arguments concrets, puis termine 

par une conclusion courte. Cette trame simple tient  en 30 ˆ 60 secondes pour une prise 

de parole en atelier. 

  

Gestion du stress :  

Pratique des rŽpŽtitions de 5 ˆ 10 minutes, filme-t oi une fois par semaine pour corriger la 

posture et le dŽbit, et note 3 points ˆ amŽliorer a pr•s chaque essai. 

  

Exemple d'exercice vocal :  

Fais 5 rŽpŽtitions d'une phrase technique en montan t puis descendant la voix, cela 

amŽliore l'articulation et la projection en boutiqu e. 

  

 2.   Vocabulaire professionnel et registres : 
  

Lexique de base :  

Apprends 12 mots clŽs du cuir par option, par exemp le: cuir pleine fleur, doublure, 

surpiqžre. Ma”trise aussi les verbes comme refendre , embosser, piquer. 

  

Registre et adaptation :  

Utilise un registre professionnel en client•le, exp lique simplement les termes techniques 

quand le client ne comprend pas, et Žvite le jargon  inutile qui perd confiance. 

  

Synonymes utiles :  

Connais 6 synonymes courants pour dire rŽparer, par  exemple: restaurer, recoudre, 

remplacer, renforcer. Cela t'aide ˆ reformuler face  ˆ diffŽrents interlocuteurs. 

  

Exemple d'Žchange client :  

Bonjour Madame, votre sac prŽsente une dŽchirure ˆ la couture, je propose une 

rŽparation en 48 heures pour 45 euros, avec nettoya ge et contr™le qualitŽ inclus. 

  

Terme DŽfinition et usage 

Cuir pleine 

fleur 

Surface la plus noble du cuir, souvent utilisŽe pou r sacs et chaussures 

haut de gamme. 



Doublure Tissu ˆ l'intŽrieur d'un produit, prot•ge et amŽlio re le confort. 

Surpiqžre Point visible qui renforce une couture, souvent dŽc oratif et fonctionnel. 

Refendre Amincir une Žpaisseur de cuir pour l'assembler prop rement. 

Embosser Imprimer un motif sur le cuir pour le dŽcorer ou ma rquer le logo. 

  

 3.   PrŽparer l'oral d'examen et mises en situation : 
  

Plan d'action pour l'oral :  

PrŽpare une minute d'introduction, trois idŽes dŽve loppŽes en 2 minutes, et une 

conclusion de 30 secondes. Entra”ne-toi 3 fois par semaine avec un pair pour respecter le 

timing. 

  

Mises en situation atelier :  

Simule un entretien client de 4 minutes, dŽcris le dŽfaut, propose 2 solutions et annonce le 

prix. Enregistre la session pour repŽrer 2 erreurs ˆ corriger. 

  

ƒvaluation et livrable :  

RŽdige une fiche produit d'une page contenant 7 mot s clŽs, 3 Žtapes de rŽparation et un 

prix estimŽ. Ce document fait office de livrable po ur ton tuteur de stage. 

  

Exemple d'entretien tŽlŽphonique :  

Bonjour, je vous appelle au sujet de votre paire de  chaussures, rŽparation possible en 5 

jours pour 38 euros, voulez-vous laisser le mod•le en dŽp™t aujourd'hui ? 

  

Astuce de stage :  

Note toujours le nom du client, la date et le prix sur une feuille de suivi, cela Žvite des 

oublis et des malentendus lors de la remise. 

  

Mini cas concret :  

Contexte: Un client apporte un sac avec une anse ar rachŽe, il souhaite une rŽparation 

rapide et propre. ƒtapes: inspection en 5 minutes, proposition de 2 rŽparations, estimation 

du temps et du cožt. RŽsultat: rŽparation en 48 heu res, cožt 52 euros, finition renforcŽe 

avec surpiqžre. Livrable attendu: fiche rŽparation d'une page indiquant dŽfaut, mŽthode 

choisie, temps de travail en heures et prix final. 

  



 
  

Check-list opŽrationnelle :  

  

ƒlŽment Question ˆ se poser 

Accueil client As-tu saluŽ, notŽ le nom et le dŽfaut en 2 minutes ? 

Diagnostic As-tu vŽrifiŽ la mati•re, l'Žtendue du dommage et p ris des photos ? 

Proposition As-tu proposŽ 2 solutions avec prix et dŽlai clair ? 

Suivi As-tu rempli la fiche, notŽ la date de restitution et le contact ? 

  

Une fois en stage, j'ai vu un Žl•ve sauver une vent e simplement en reformulant la 

demande du client, preuve que la parole bien posŽe change tout. 

  

 

Travaille ta posture, voix et rythme  pour •tre compris et inspirer confiance. 

Structure toujours ton discours: objectif, 2 ou 3 a rguments, conclusion br•ve. RŽp•te 

rŽguli•rement, filme-toi et corrige 3 points ˆ chaq ue sŽance. 

¥! Ma”trise un vocabulaire professionnel adaptŽ  du cuir: termes clŽs, 

verbes techniques, synonymes pour reformuler. 

¥! Adapte le registre: explique simplement, Žvite le j argon qui perd le 

client. 



¥! PrŽpare lÕexamen avec une structure simple du discours  et des 

entra”nements minutŽs ˆ lÕoral. 

¥! Utilise des scŽnarios clients et examen : entretien, devis, fiche produit 

ou rŽparation, appuyŽs sur une check-list claire. 

En rŽsumŽ, plus tu tÕentra”nes ˆ parler avec mŽthod e, vocabulaire prŽcis et attitude 

professionnelle, plus tes Žchanges clients et oraux  dÕexamen gagnent en impact. 

 !  



Histoire-GŽographie et enseignement moral et civiqu e 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir  (MŽtiers du Cuir, options maroquinerie, chaussures , sellerie), la mati•re 

Histoire-GŽographie  et enseignement moral et civique  t'aide ˆ comprendre le monde et 

les valeurs de la RŽpublique. En classe et ˆ l'Žpre uve, tu analyses des documents, 

compl•tes cartes et frises et rŽdiges de courts par agraphes argumentŽs. 

  

Cette mati•re conduit ˆ l'Žpreuve Žcrite d' histoire-gŽographie et EMC  du Bac Pro, de 2 h 

30 , coefficient 2,5 soit 50 points . Elle se dŽroule en fin de terminale, en juin, ou en 3 

Žvaluations CCF  rŽparties sur l'annŽe, toujours avec 3 parties not Žes 6, 8 et 6 points. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir, travaille cette mati•re comme un entr a”nement rŽgulier plut™t qu'un simple 

contr™le. Consacre par exemple 2 sŽances de 30 minutes  par semaine pour revoir les 

cartes, les frises chronologiques et les grandes id Žes d'EMC liŽes ˆ ton futur mŽtier du cuir. 

  

Quand tu t'entra”nes, reproduis les conditions de l'Žpreuve  : Pas de dictionnaire, 2 h 30 

maxi, 3 parties ˆ traiter. Un camarade de Bac Pro C uir m'a confiŽ qu'apr•s 2 sujets blancs  

chronomŽtrŽs, l'Žpreuve lui paraissait dŽjˆ plus ab ordable. 

  

Pour t'organiser sans stress, garde quelques rŽflex es simples. 

¥! PrŽpare Des fiches tr•s courtes avec 3 dates ou notions clŽs  par chapitre 

¥! Apprends La mŽthode de rŽponse courte puis celle de  l'analyse de 

documents  

¥! Relis Tes copies corrigŽes pour repŽrer toujours le s m•mes erreurs 

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Rep•res et ŽvŽnements historiques  ................ ..........................................................................  Aller  

      1.   Les origines et l'Žvolution des mŽtiers du cuir  .................................................................................  Aller  

      1.   Rep•res contemporains et impacts pour l' Žl•ve  ...........................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Organisation des espaces gŽographiques  ........... .............................................................  Aller  

      1.   Les Žchelles de l'organisation spatiale  .................................................................................................  Aller  

      2.   Acteurs et usages des espaces  ......... .......................................................................................................  Aller  

      3.   ƒtude de cas mŽtier et outils opŽrationn els  ....................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Institutions et citoyennetŽ  ...............................................................................................................  Aller  

      1.   Institutions principales  .....................................................................................................................................  Aller  

      2.   Droits et devoirs du citoyen  .......... ...............................................................................................................  Aller  

      3.   CitoyennetŽ au travail et engagement loc al  ..................................................................................  Aller  

Chapitre 4 : Valeurs et principes de la RŽpublique  ............ .......................................................................  Aller  



      1.   Principes fondamentaux  .................................................................................................................................  Aller  

      2.   Valeurs au quotidien  ........................................................................................................................................  Aller  

      3.   La•citŽ et neutralitŽ  ............................................................................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Rep•res et ŽvŽnements historiques 
  

 1.   Les origines et l'Žvolution des mŽtiers du cuir : 
  

Origines et antiquitŽ :  

Le travail du cuir remonte ˆ plusieurs millŽnaires,  utilisŽ pour les v•tements, chaussures et 

armures. D•s le nŽolithique, des peaux sont traitŽe s avec des techniques simples pour 

durer dans le temps. 

  

Moyen ‰ge et corporations :  

Au moyen ‰ge, le cuir devient un savoir-faire organ isŽ, avec des corporations en Europe. 

Ces structures contr™laient la qualitŽ, la transmis sion des gestes et la formation des 

apprentis pendant plusieurs annŽes. 

  

RŽvolution industrielle et modernisation :  

Au XIXe si•cle, la mŽcanisation transforme la produ ction, la tannerie gagne en Žchelle, et 

la spŽcialisation crŽe des fili•res maroquinerie, c haussures et sellerie distinctes, modifiant 

les conditions de travail et de formation. 

  

Exemple d'Žvolution historique :  

Un atelier artisanal du XVIIe si•cle emploie 5 ˆ 10  ouvriers, tandis qu'au XIXe si•cle une 

usine peut en compter 50 ˆ 200, changeant les modes  de transmission des savoirs. 

  

 1.   Rep•res contemporains et impacts pour l'Žl•ve : 
  

Xxe si•cle, dŽlocalisations et reconversions :  

Apr•s 1950, la mondialisation et les dŽlocalisation s dŽplacent une grande partie de la 

production. Cela pousse les artisans ˆ se spŽcialis er, innover ou proposer des rŽparations 

haut de gamme pour rester compŽtitifs. 

  

L'artisanat aujourd'hui :  

Aujourd'hui, l'artisanat du cuir combine tradition et outils modernes, proposant des 

produits sur mesure et des rŽparations. Les atelier s restent essentiels pour l'apprentissage 

des gestes prŽcis et du sens du dŽtail. 

  

Pourquoi cela te concerne ?  

Comprendre cette histoire t'aide ˆ situer tes geste s, ˆ valoriser ton CV et ˆ expliquer le 

sens de certaines techniques lors des examens ou en  entreprise, notamment en atelier et 

en stage. 

  

Exemple de cas concret :  

Contexte : un client am•ne une sacoche de 12 ans av ec coutures arrachŽes. ƒtapes : 

diagnostic 15 minutes, choix cuir 20 minutes, rŽpar ation 5 heures. RŽsultat : sacoche 

comme neuve pour 120 euros. Livrable : fiche atelie r, photos avant/apr•s, facture et temps 

total 5 heures 35 minutes. 



  

 
  

ƒtape DurŽe estimŽe Pourquoi c'est important 

Diagnostic 15 ˆ 30 

minutes 

ƒvite les erreurs de devis et oriente la 

rŽparation 

Choix des matŽriaux 10 ˆ 30 

minutes 

Assure la durabilitŽ et l'esthŽtique du rŽsultat 

RŽparation ou 

fabrication 

1 ˆ 8 heures Mesure ta productivitŽ et la qualitŽ du travail 

Contr™le qualitŽ 10 ˆ 30 

minutes 

Garantit la satisfaction client et ta rŽputation 

  

Mini check-list opŽrationnelle :  

¥! Prends toujours des photos avant et apr•s la rŽpara tion. 

¥! Note le temps rŽel passŽ, minutes comprises. 

¥! VŽrifie l'Žtat du cuir et l'origine du dŽfaut d•s l 'arrivŽe du client. 

¥! Propose une option "prŽservation" si le cuir est an cien. 

¥! RŽdige une fiche atelier simple et claire pour ton suivi. 

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En atelier, organiser le poste avec outils ˆ portŽe  rŽduit le temps de montage de 20%, 

passant de 5 heures ˆ 4 heures par paire de chaussu res sur une sŽrie de 12 paires. 

  

Astuce de stage :  



Note une erreur frŽquente, par exemple tirer trop f ort sur une aiguille, cela provoque des 

trous irrŽcupŽrables, explique ton professeur en at elier et montre une technique 

d'Žtirement contr™lŽ. 

  

 

Depuis le nŽolithique, le cuir passe de simples pea ux traitŽes ˆ un savoir faire 

organisŽ  par les corporations mŽdiŽvales, puis ˆ la product ion mŽcanisŽe du XIXe 

si•cle. 

Au XXe si•cle, mondialisation et dŽlocalisations  poussent les ateliers vers la 

spŽcialisation, la rŽparation et le sur mesure. 

¥! En atelier, chaque Žtape compte : diagnostic prŽcis du besoin , choix 

des matŽriaux, fabrication, contr™le qualitŽ. 

¥! Photographier, chronomŽtrer et remplir une fiche at elier t aident ˆ 

mesurer ta productivitŽ et justifier un devis. 

¥! Organiser ton poste rŽduit les temps de montage et limite les erreurs 

techniques irrŽversibles. 

En connaissant cette histoire et ces rep•res concre ts, tu peux mieux expliquer tes 

gestes, valoriser ton CV et sŽcuriser tes Žvaluatio ns en stage comme en examen. 

 !  



Chapitre 2 :  Organisation des espaces gŽographiques 
  

 1.   Les Žchelles de l'organisation spatiale : 
  

DŽfinir les Žchelles :  

L'Žchelle locale, rŽgionale ou nationale te permet de situer un atelier, une fili•re ou un 

marchŽ. Penser l'espace ˆ plusieurs niveaux aide ˆ prendre des dŽcisions d'implantation 

et de logistique pertinentes. 

  

Lien avec ton mŽtier :  

Pour une maroquinerie, l'Žchelle locale dicte l'acc •s aux fournisseurs, la main d'Ïuvre et 

la client•le. Ë l'Žchelle rŽgionale, tu visualises les zones industrielles et les p™les de 

formation utiles pour recruter. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Un petit atelier choisit une localisation proche d' un fournisseur de cuir, rŽduisant les trajets 

de livraison de 30%, la production augmente et les cožts de transport baissent. 

  

 2.   Acteurs et usages des espaces : 
  

Identifier les acteurs :  

Les acteurs principaux sont les artisans, les entre prises, les collectivitŽs et les clients. 

Chacun influence l'organisation spatiale par ses be soins, ses moyens et ses choix 

d'implantation. 

  

Usages et conflits d'usage :  

Les espaces peuvent •tre productifs, rŽsidentiels o u mixtes. Les conflits surviennent quand 

un atelier s'implante en zone rŽsidentielle, il fau t alors gŽrer bruit, horaires et circulation. 

  

Exemple de coordination locale :  

Dans une zone artisanale, une mairie a organisŽ des  plages de livraison pour limiter les 

g•nes. RŽsultat, les livraisons sont 20% plus rapid es et les voisins moins mŽcontents. 

  

 3.   ƒtude de cas mŽtier et outils opŽrationnels : 
  

Mini cas concret - implantation d'un atelier de mar oquinerie :  

Contexte, Troyes pŽriphŽrie, 2025. Tu ouvres un ate lier de 2 personnes, objectif 120 pi•ces 

par mois. Choix du local, approvisionnement cuir, g estion des dŽchets, dŽmarches 

administratives sur 3 mois. 

  

ƒtapes, rŽsultat et livrable attendu :  

ƒtapes : repŽrage local, devis Žquipement pour 6 00 0 euros, recrutement d'une apprentie, 

plan de production sur 30 jours. RŽsultat : 120 pi• ces/mois, dŽlai moyen 7 jours par 

commande. 

  



Checklist opŽrationnelle :  

Ci-dessous, le tableau te guide sur les actions ter rain et les rep•res chiffrŽs attendus. 

  

ƒtape Action Rep•re chiffrŽ 

Local VŽrifier accessibilitŽ et conformitŽ 

Žlectrique 

Surface 40 m ! minimum 

ƒquipement AcquŽrir machines et outils 

essentiels 

Budget 6 000 "  initial 

Approvisionnement SŽcuriser 2 fournisseurs locaux Stock 4 semaines de 

production 

Organisation du 

travail 

Planifier flux et plages de 

production 

DŽlai moyen 7 jours par 

commande 

  

Quelques erreurs frŽquentes et conseils :  

Erreur frŽquente, choisir un local trop petit ou ma l reliŽ, ce qui augmente les cožts. 

Conseil, visite au moins 3 sites, demande les factu res d'Žnergie pour estimer les charges 

rŽelles. 

  

Exemple d'implantation rŽussie :  

Un atelier s'est implantŽ pr•s d'une zone de transp ort en 2023, il a rŽduit ses cožts 

logistiques de 25% et embauchŽ 1 apprentie en 12 mo is. 

  

Document d'appui et questions rapides :  

Utilise un plan cadastral, une carte des zones d'ac tivitŽs et des statistiques locales. Selon 

l'INSEE, conna”tre la densitŽ de population t'aide ˆ estimer la client•le potentielle. 

  

Questions rapides :  

¥! O• se situent les fournisseurs ˆ moins de 30 minute s en voiture ? 

¥! Quel budget initial pour Žquiper l'atelier et combi en de mois de trŽsorerie 

prŽvoir ? 

¥! Quels sont les horaires de livraison possibles sans  g•ner le voisinage ? 

  

 

Les espaces sont organisŽs ˆ l'Žchelle locale, rŽgi onale et nationale pour guider le 

choix d'implantation , la logistique et l'acc•s ˆ la client•le. 

Ton atelier de maroquinerie dŽpend de la proximitŽ des fournisseurs, de la main 

d'Ïuvre et des zones de transport, ce qui impacte c ožts et dŽlais. 



¥! Identifie artisans, entreprises, collectivitŽs et c lients pour assurer une 

coordination avec les acteurs locaux  efficace. 

¥! Anticipe usages productifs et rŽsidentiels afin de limiter bruits, horaires 

g•nants et conflits de voisinage. 

¥! Suis une checklist d'ouverture d'atelier  : local accessible, Žquipement 

de 6 000 euros, stock sŽcurisŽ, organisation claire . 

En pensant l'espace ˆ plusieurs niveaux et en t'app uyant sur une planification 

spatiale rigoureuse , tu optimises cožts, dŽlais et qualitŽ de service.  

 !  



Chapitre 3 :  Institutions et citoyennetŽ 
  

 1.   Institutions principales : 
  

R™le de l'Žtat :  

L'ƒtat crŽe les lois qui prot•gent ton travail, l'Ž cole et la sŽcuritŽ. Conna”tre ces r•gles te 

permet de rŽagir si un employeur ne respecte pas to n contrat d'apprentissage ou tes 

droits. 

  

CollectivitŽs territoriales :  

La mairie, le dŽpartement et la rŽgion organisent d es services utiles pour toi, comme 

l'aide pour le transport, les bourses ou les aides ˆ l'installation lors d'un apprentissage loin 

de chez toi. 

  

Chambre des mŽtiers :  

La chambre des mŽtiers accompagne les artisans, g•r e les immatriculations et propose 

des formations courtes. C'est souvent ton point d'a ppui pour trouver un ma”tre 

d'apprentissage ou une porte d'entrŽe vers l'entrep rise. 

  

Astuce pratique :  

Avant un stage, vŽrifie si la chambre des mŽtiers p ropose une fiche entreprise, cela te fait 

gagner 30 minutes pour les formalitŽs et Žvite souv ent un oubli administratif le premier 

jour. 

  

 2.   Droits et devoirs du citoyen : 
  

Le vote et la participation :  

Voter reste un moyen direct d'influencer la vie loc ale o• tu fais ton apprentissage. Inscris-

toi sur les listes pour pouvoir participer, et rens eigne-toi sur les bureaux proches de ton 

lieu de travail. 

  

Les droits au travail :  

Tu as droit ˆ un contrat Žcrit, ˆ des temps de repo s et ˆ la sŽcuritŽ. En cas de probl•me, le 

lycŽe, la chambre des mŽtiers ou l'inspection du tr avail peuvent t'aider ˆ faire valoir tes 

droits. 

  

Protection sociale :  

La sŽcuritŽ sociale, la mutuelle et les assurances couvrent accidents et soins. Selon l'INSEE, 

la France compte environ 67 millions d'habitants, c e qui explique la taille et l'organisation 

des protections sociales. 

  

Exemple d'inscription sur la liste Žlectorale :  

Pour t'inscrire, rends-toi ˆ la mairie ou fais la d Žmarche en ligne, rends ton justificatif 

d'identitŽ et un justificatif de domicile, fais cec i au moins 6 semaines avant l'Žlection 

prŽvue. 



  

 3.   CitoyennetŽ au travail et engagement local : 
  

ReprŽsentation des salariŽs :  

Dans les entreprises de 11 salariŽs et plus, il exi ste une reprŽsentation (CSE) pour dŽfendre 

les droits. M•me en petites entreprises, sache o• t rouver les coordonnŽes syndicales ou 

l'inspection du travail. 

  

Engagement local et initiatives :  

Participer ˆ des actions locales, comme une collect e solidaire ou une formation sur la 

sŽcuritŽ, te permet d'apprendre des compŽtences soc iales utiles en entreprise, et de 

montrer ton sens des responsabilitŽs. 

  

Exemple d'initiative locale :  

Organiser une session d'information de 1 heure dans  ton CFA pour expliquer les droits en 

stage, inviter 2 intervenants et distribuer une fic he d'information d'une page par Žl•ve. 

  

Mini cas mŽtier concret :  

Contexte - En atelier, 20 apprentis remarquent des absences rŽpŽtŽes d'EPI. ƒtapes - 1. 

Recensement en 2 jours, 2. Signalement au ma”tre d' apprentissage, 3. Demande Žcrite au 

responsable. RŽsultat - rŽparation en 4 jours. 

  

Exemple de livrable attendu :  

Fiche synthŽtique d'une page avec 5 points clŽs, li ste de 3 responsables ˆ contacter et 

photo des Žquipements non conformes, remise au chef  d'atelier sous 48 heures. 

  

Checklist pour la citoyennetŽ en 

stage 
Action ˆ rŽaliser 

Contrat ou convention signŽ VŽrifier signatures et dates avant le premier jour 

Pi•ce d'identitŽ PrŽvoir copie et original pour l'accueil 

Attestation sŽcuritŽ sociale Avoir la carte ou attestation ˆ jour 

Liste des contacts utiles Inclure ma”tre d'apprentissage, tuteur, CSE, mŽdeci n 

du travail 

  

Astuce de terrain :  

Garde toujours une fiche contact de 1 page dans ta poche professionnelle, elle t'a dŽjˆ 

sauvŽ lors d'un changement d'atelier improvisŽ. 

  

 



Ce chapitre t'explique comment les institutions proches de toi  prot•gent ton 

apprentissage et ta vie quotidienne. 

¥! L'ƒtat et les collectivitŽs financent transports, a ides et encadrent ton 

contrat. 

¥! La chambre des mŽtiers t'aide ˆ trouver entreprise et g•re tes 

dŽmarches. 

¥! Voter et t'inscrire sur les listes, c'est participer ˆ la vie locale . 

¥! CSE, syndicats et inspection du travail sŽcurisent conditions et EPI. 

Gr‰ce ˆ la protection sociale collective  et ˆ une bonne prŽparation de ton stage, tu 

peux agir, signaler un probl•me et proposer des sol utions concr•tes. Conna”tre tes 

droits  te rend plus autonome et crŽdible au travail. 

 !  



Chapitre 4 :  Valeurs et principes de la RŽpublique 
  

 1.   Principes fondamentaux : 
  

Origines et dates :  

Les valeurs rŽpublicaines prennent racine en 1789 a vec la dŽclaration des droits, la loi de 

la•citŽ de 1905, la constitution de 1946 et celle d e 1958, portŽes par l'ƒtat et les citoyens. 

  

Ce que •a change pour toi :  

Tu as des libertŽs et l'ŽgalitŽ devant la formation , l'acc•s aux stages et l'Žvaluation, mais 

tu dois respecter la neutralitŽ, la sŽcuritŽ et les  r•gles collectives dans l'atelier et en 

entreprise. 

  

Exemple d'application :  

Pendant un TP de sellerie, le chef d'atelier rappel le les r•gles de sŽcuritŽ et d'ŽgalitŽ, exige 

chaussures de sŽcuritŽ et tenue neutre pour Žviter tout risque et toute discrimination 

entre 8 Žl•ves. 

  

 2.   Valeurs au quotidien : 
  

En classe et en atelier :  

Le respect, la politesse et l'Žcoute facilitent le travail en Žquipe, la transmission de savoirs 

et l'entraide lors d'un projet collectif, comme la rŽalisation d'une sacoche ou d'une paire 

d'essai. 

  

Au stage et en entreprise :  

En entreprise, les valeurs se traduisent par non-di scrimination, respect des horaires, 

respect du r•glement intŽrieur et sŽcuritŽ, souvent  rappelŽs lors de stages ponctuels de 2 

ˆ 6 semaines. 

  

Astuce pour ton stage :  

PrŽpare une fiche d'une page pour ton tuteur avec t es compŽtences, tes besoins de 

sŽcuritŽ et tes disponibilitŽs, cela accŽl•re ton i ntŽgration et Žvite les malentendus 

pendant la premi•re semaine. 

  

Valeur Signification Exemple concret 

LibertŽ Droit d'exprimer ses idŽes dans le 

respect des autres 

DŽbattre d'une technique de couture 

sans •tre interrompu 

ƒgalitŽ M•me traitement pour tous, sans 

discrimination 

Acc•s identique aux machines et 

matŽriaux 

FraternitŽ SolidaritŽ et entraide entre pairs Aider un camarade pour une 

rŽparation de couture 



La•citŽ NeutralitŽ de l'ƒtat et respect des 

convictions individuelles 

R•gles sur les signes visibles en 

cours 

  

 3.   La•citŽ et neutralitŽ : 
  

Cadre juridique :  

La la•citŽ repose sur la loi de 1905 et sur des r•g les scolaires comme la loi de 2004 sur les 

signes religieux, garantissant la neutralitŽ des se rvices publics et le respect des 

convictions privŽes. 

  

Situations pratiques :  

En atelier, la sŽcuritŽ l'emporte sur l'affichage d e signes, on peut demander d'enlever un 

objet dangereux, tout en proposant une solution res pectueuse et proportionnŽe pour la 

personne concernŽe. 

  

Exemple de mini cas concret :  

Contexte : atelier maroquinerie, 4 Žl•ves, un Žl•ve  porte un bracelet qui accroche la 

presse, risque identifiŽ, dŽlai d'action demandŽ 1 semaine par le formateur, objectif zŽro 

accident. 

¥! ƒtape 1 - Observation et signalement au tuteur, 

¥! ƒtape 2 - Entretien avec l'Žl•ve pour expliquer le risque et proposer 

alternative, 

¥! ƒtape 3 - Mise en place d'une protection temporaire  et information au ma”tre 

de stage. 

RŽsultat et livrable attendu :  

RŽsultat : rŽduction du risque ˆ 0 incident en 7 jo urs, meilleure comprŽhension collective 

des r•gles. Livrable : fiche procŽdure d'une page p lus checklist de 5 points signŽe par 

l'Žl•ve et le tuteur. 

  

Check-list 

opŽrationnelle 
Action 

SŽcuritŽ d'abord VŽrifie EPI, coupe-ongles, bijoux, et machines avan t 

dŽmarrage 

Respect mutuel Parle calmement, Žvite les remarques humiliantes 

Signalement Informe un adulte si tu subis ou observes discrimin ation 

NeutralitŽ Respecte les r•gles de neutralitŽ en cours et en st age 

Documentation Garde une copie de ta fiche de stage et de la procŽ dure 

signŽe 

  



Quelques questions rapides :  

Quelles actions proposes-tu si un signe religieux c rŽe un risque en atelier, comment le 

signales-tu, et quel livrable remets-tu au tuteur p our prouver la rŽsolution du probl•me? 

  

 

Les valeurs de la RŽpublique (libertŽ, ŽgalitŽ, fra ternitŽ, la•citŽ encadrŽe par la loi ) 

structurent ta formation et ton stage. 

¥! Tu as des droits ˆ la formation  et ˆ une Žvaluation Žgalitaire, mais tu 

respectes sŽcuritŽ, neutralitŽ et r•gles collective s. 

¥! En classe et en atelier, respect, politesse et entraide  rendent le travail 

en Žquipe plus efficace. 

¥! En entreprise, tu appliques non-discrimination et sŽcuritŽ  en suivant 

horaires et r•glement intŽrieur. 

¥! Si un signe ou bijou crŽe un risque, tu le signales , cherches une solution 

proportionnŽe et formalises la procŽdure avec ton t uteur. 

Au final, conna”tre ces principes t'aide ˆ travaill er dans un cadre juste, sžr et 

respectueux, et ˆ faire respecter tes droits comme tes obligations. 

 !  



MathŽmatiques 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir (MŽtiers du Cuir, options maroquine rie, chaussures, sellerie), la mati•re 

MathŽmatiques appliquŽes au cuir  est intŽgrŽe ˆ l'Žpreuve scientifique et technique . Elle 

compte pour un coefficient de 1,5  dans l'examen final. 

  

Cette mati•re conduit ˆ une Žpreuve Žcrite de mathŽmatiques , sans oral, en contr™le en 

cours de formation en terminale ou en examen final de 1 h. On y traite proportions, 

pourcentages et gŽomŽtrie des patrons. Un camarade m'a confiŽ qu'il y retrouvait ses 

calculs de temps et de pertes. 

  

Conseil :  

Pour progresser en mathŽmatiques du Bac Pro , travaille rŽguli•rement chaque semaine. 

PrŽvois au moins 2 sŽances de 20 minutes  pour revoir le cours, refaire quelques exercices 

et corriger tes erreurs rŽcentes. 

  

Pendant l'Žpreuve, reste mŽthodique: Lis d'abord to us les exercices, commence par les 

plus accessibles et surveille bien le temps. Voici quelques habitudes efficaces : 

¥! PrŽvois un brouillon pour poser les donnŽes et les unitŽs 

¥! Souligne les informations utiles et barre les calcu ls que tu as vŽrifiŽs 

Avec ces rŽflexes, tu arrives plus serein le jour d e l'Žvaluation de mathŽmatiques . 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Nombres, calculs et fractions  .................... ....................................................................................  Aller  

      1.   Nombres entiers et dŽcimaux  ........... ..........................................................................................................  Aller  

      2.   Fractions, pourcentages et applications  ...........................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : ProportionnalitŽ et pourcentages  ................. ............................................................................  Aller  

      1.   Reconna”tre et utiliser une situation pr oportionnelle  ..................................................................  Aller  

      2.   Pourcentages composŽs et coefficients mu ltiplicateurs  .......................................................  Aller  

      3.   Applications mŽtier, cas concret et outi ls terrain  ........................................................................  Aller  

Chapitre 3 : GŽomŽtrie plane et mesures  ........................................................................................................  Aller  

      1.   Notions de base et vocabulaire  ........ .........................................................................................................  Aller  

      2.   Angles, pŽrim•tre et aires appliquŽs au cuir  ...................................................................................  Aller  

      3.   Applications mŽtiers, cas concret et che ck-list  ............................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Nombres, calculs et fractions 
  

 1.   Nombres entiers et dŽcimaux : 
  

NumŽration et lecture :  

Comprendre la valeur des chiffres te permet d'Žvite r des erreurs de coupe ou de 

commande. Un millim•tre compte quand tu mesures l'Ž paisseur d'une peau ou la largeur 

d'une sangle. 

  

OpŽrations de base :  

Ajouter, soustraire, multiplier et diviser sont des  gestes quotidiens en atelier, par exemple 

pour rŽpartir une surface en pi•ces ou pour calcule r des cožts unitaires. Fais attention aux 

unitŽs. 

  

Conversions dŽcimales :  

Convertir des dŽcimales en fractions simples facili te la communication en atelier, par 

exemple pour exprimer 0,75 m comme 75 centim•tres o u 3 4 de m•tre selon le contexte. 

  

 
  

Exemple de conversion millim•tre-centim•tre :  

Si une lani•re mesure 12 mm, convertis en centim•tr es pour une coupe prŽcise, 12 mm 

Žquivaut ˆ 1,2 cm, utile pour rŽgler une machine ou  un gabarit. 

  

Arrondis et prŽcision :  

Choisir le bon arrondi Žvite le gaspillage. R•gle s imple, arrondis ˆ la dizaine de millim•tres 

si la tolŽrance est faible, sinon garde deux dŽcima les pour le cožt par m•tre carrŽ. 

  



 2.   Fractions, pourcentages et applications : 
  

Comprendre les fractions :  

Une fraction comme 3 4 signifie trois parts sur qua tre. En maroquinerie, elle sert ˆ rŽpartir 

une peau en zones ou ˆ calculer un rendu apr•s coup e, en gardant la proportion de 

mati•re. 

  

OpŽrations avec fractions :  

Pour additionner des fractions, mets les m•mes dŽno minateurs. Par exemple 1 2 plus 1 4 

devient 2 4 plus 1 4 Žgal 3 4, utile pour combiner pertes de chute sur plusieurs pi•ces. 

  

Pourcentages et rŽductions :  

Le pourcentage sert ˆ estimer la perte mati•re ou l a remise. Par exemple une perte de 10 

pour cent sur 20 m2 donne 2 m2 de chute perdue, ˆ p rŽvoir dans l'achat de cuir. 

  

Exemple d'application de pourcentage :  

Pour produire 50 pochettes ˆ 0,12 m2 l'unitŽ, surfa ce totale 6 m2. Ajoute 10 pour cent de 

marge, tu commandes 6,6 m2 de cuir, arrondis ˆ 7 m2  si les plaques sont enti•res. 

  

InterprŽter les rŽsultats :  

Un calcul ne suffit pas, interpr•te le chiffre pour  dŽcider d'acheter, de couper ou de 

retoucher. VŽrifie toujours les unitŽs et compare a vec le stock disponible avant d'engager 

une commande. 

  

Fraction DŽcimal Pourcentage 

1 2 0,5 50 % 

3 4 0,75 75 % 

1 10 0,1 10 % 

7 10 0,7 70 % 

  

Mini cas concret en atelier :  

Contexte, fabriquer 30 porte-monnaie de 0,06 m2 pi• ce, chute estimŽe 8 pour cent. Tu 

dois calculer le cuir ˆ commander et le cožt total en prenant un prix de 50 euros par m2. 

  



 
  

ƒtapes :  

¥! Calcul de la surface nŽcessaire 30 x 0,06 m2 Žgal 1 ,8 m2 

¥! Ajout de la marge 8 % soit 0,144 m2 

¥! Surface ˆ commander 1,8 plus 0,144 Žgal 1,944 m2 ar rondi ˆ 2 m2 

¥! Cožt total 2 m2 x 50 euros Žgal 100 euros 

RŽsultat et livrable attendu :  

RŽsultat, commande 2 m2 de cuir pour un cožt de 100  euros. Livrable attendu, bon de 

commande chiffrŽ indiquant 2 m2, cožt unitaire et t aux de marge mati•re 8 pour cent. 

  

Checklist opŽrationnelle avant dŽcoupe :  

  

ƒlŽment Action 

Mesures VŽrifier unitŽs et tolŽrances 

Stock Comparer commandes et stock disponible 

Marge Appliquer taux de chute prŽvu 

Arrondis Arrondir selon format des plaques 

Cožt Calculer cožt total et cožt unitaire 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 



En rŽduisant la marge mati•re de 12 pour cent ˆ 10 pour cent sur une production de 200 

pi•ces, on Žconomise environ 0,04 m2 par pi•ce, soi t 8 m2 au total et 400 euros si le cuir 

vaut 50 euros par m2. 

  

 

Ce chapitre relie les nombres et mesures  ˆ ton travail de maroquinerie. 

¥! Savoir lire les longueurs et passer de mm ˆ cm ou m  t'aide ˆ ajuster 

les coupes  et rŽgler les machines. 

¥! Les opŽrations de base, fractions et pourcentages s ervent ˆ rŽpartir la 

mati•re, anticiper les chutes et calculer les cožts . 

¥! Conversions fraction - dŽcimal - pourcentage (1/2, 3/4, 7/10...) 

simplifient les Žchanges en atelier. 

¥! Arrondis, tolŽrances et taux de marge (chute) condi tionnent la 

quantitŽ de cuir ˆ commander et le prix final. 

En ma”trisant ces outils de calcul , tu sŽcurises tes commandes, limites le gaspillage  

et amŽliores la rentabilitŽ de chaque sŽrie produit e. 

 !  



Chapitre 2 :  ProportionnalitŽ et pourcentages 
  

 1.   Reconna”tre et utiliser une situation proportionnelle : 
  

Identifier la proportionnalitŽ :  

Une situation est proportionnelle quand deux quanti tŽs Žvoluent de fa•on uniforme, tu 

peux alors utiliser un coefficient multiplicateur o u la r•gle de trois pour passer d'une 

grandeur ˆ l'autre. 

  

R•gle de trois pratique :  

Pose une Žquation simple, par exemple si 5 paires c ožtent 150 euros, 1 paire cožte 30 

euros, pour 12 paires multiplie 30 par 12 et obtien s 360 euros. 

  

ƒchelle et mise ˆ l'Žchelle :  

Quand tu agrandis un patron de 10 pour cent, multip lie toutes les mesures par 1,10, 

attention aux coutures et ˆ la perte de mati•re, aj uste les marges en consŽquence. 

  

Exemple d'agrandissement d'un patron :  

Tu as un patron de semelle long de 24 cm, pour l'ag randir de 15 pour cent multiplie 24 par 

1,15 et obtiens 27,6 cm, adapte ensuite les perfora tions et le gabarit. 

  

 2.   Pourcentages composŽs et coefficients multiplicateurs : 
  

Variations successives :  

Pourcentage successif s'applique en multipliant par  chaque coefficient, par exemple une 

augmentation de 10 puis 5 pour cent revient ˆ multi plier par 1,10 puis par 1,05, soit 

coefficient total 1,155. 

  

Remises, majorations et marge :  

Si tu marques un produit 80 euros et appliques une remise de 20 pour cent, le prix devient 

64 euros, pour retrouver la marge calcule le cožt e t applique un coefficient de majoration 

adaptŽ. 

  

Attention aux erreurs courantes :  

Ne confonds pas pourcentage d'augmentation et de di minution, 25 pour cent en moins 

puis 25 pour cent en plus ne ram•ne pas au prix ini tial, on perd toujours un peu. 

  

Exemple de remise successive :  

Un sac affichŽ 150 euros subit -10 pour cent puis - 5 pour cent, calcul : 150 #0,90#0,95 Žgal 

128,25 euros, voilˆ le prix rŽel apr•s rŽductions s uccessives. 

  

 3.   Applications mŽtier, cas concret et outils terrain : 
  

Calcul de consommation mati•re :  



Estime l'aire nŽcessaire par produit, divise la sur face utile d'une peau par cette aire pour 

obtenir le nombre d'unitŽs par peau, applique un ta ux de perte pour commander en 

sŽcuritŽ. 

  

Cas concret chiffrŽ :  

Contexte : fabriquer 50 portefeuilles demandant 0,0 6 m ! de cuir utile chacun, une peau 

utile mesure 1,2 m ! et cožte 60 euros, calcule le nombre de peaux et l e cožt total. 

  

Exemple d'achat mati•re :  

Calcul : 50 # 0,06 Žgal 3,0 m !. Sans perte, 3,0 divisŽ par 1,2 donne 2,5 peaux, a rrondis ˆ 3 

peaux. Avec 10 pour cent de perte prends 3,3 peaux,  commande 4 peaux cožt 4 #60 Žgal 

240 euros. 

  

Livrable attendu :  

Fournis une fiche commande indiquant 4 peaux ˆ 60 e uros, surface utile demandŽe 3,0 

m !, perte prŽvue 10 pour cent, cožt total estimŽ 240 euros, ce document sert au 

fournisseur et ˆ la gestion stock. 

  

 
  

ƒlŽment Formule ou mŽthode Exemple chiffrŽ 

Coefficient 

multiplicateur 

1 plus ou moins le taux en 

dŽcimal 

+15% "  multiplier par 1,15 

R•gle de trois A/B = C/x donc x = B #C/A 5 paires "  150 "  donc 12 paires "  

360 "  



Perte prŽvue QuantitŽ Ö efficacitŽ utile 

puis arrondir 

3,0 m ! Ö 1,2 m! = 2,5 "  3 peaux, 

+10% "  4 peaux 

  

Conseils d'atelier :  

Mesure toujours deux fois et note les unitŽs, garde  une marge pour les imperfections et 

fais un petit tableau d'utilisation pour chaque rŽf Žrence de peau afin d'Žviter les ruptures 

au moment de la production. 

  

VŽrification Action 

Calcul des surfaces Refaire la division et arrondir au supŽrieur 

Prise en compte de la perte Ajouter 5 ˆ 15 pour cent selon qualitŽ 

Contr™le prix Appliquer remises successives avec coefficients 

Fiche commande RŽdiger surface demandŽe, nombre de peaux et cožt t otal 

  

Astuce de stage :  

Quand tu dŽbutes une sŽrie, fais un petit lot test de 2 ˆ 5 pi•ces pour vŽrifier tes calculs de 

mati•re et de temps, cela Žvite de commander trop o u de perdre du temps sur des 

ajustements imprŽvus. 

  

 

La proportionnalitŽ te permet de passer d'une quant itŽ ˆ l'autre avec la r•gle de 

trois ou un coefficient multiplicateur adaptŽ . Les pourcentages s'expriment 

toujours par un coefficient. 

¥! Situation proportionnelle : m•mes rapports, tu peux  utiliser r•gle de 

trois directe  ou coefficient. 

¥! Pourcentages successifs : tu multiplies les coeffic ients entre eux, 

remises incluses. 

¥! Consommation mati•re : calcule la surface totale, d ivise par la surface 

utile d'une peau, puis ajoute la perte de mati•re prŽvue . 

¥! Fiche commande : indique quantitŽ, surface, cožt to tal et taux de perte 

choisi  pour sŽcuriser la production. 

En pratiquant ces calculs sur les prix, les Žchelle s et la mati•re, tu fiabilises tes 

commandes et tes marges, tout en Žvitant les ruptur es et les erreurs de mesure. 

 !  



Chapitre 3 :  GŽomŽtrie plane et mesures 
  

 1.   Notions de base et vocabulaire : 
  

Points essentiels :  

Comprends les notions d'angle, de segment, de droit e, de milieu et de perpendiculaire, 

elles servent ˆ prendre des gabarits et ˆ vŽrifier l'alignement des pi•ces en cuir lors de la 

coupe. 

  

UnitŽs et instruments :  

Utilise le millim•tre pour les mesures, une r•gle g raduŽe, un pied ˆ coulisse pour les 

petites Žpaisseurs, et un rapporteur simple pour le s angles jusqu'ˆ 180 degrŽs dans les 

patrons. 

  

 
  

Relation longueur aire :  

Sache qu'une longueur en millim•tres m•ne ˆ une air e en millim•tres carrŽs, et que 

convertir en m•tres carrŽs exige diviser par 1 000 000, utile pour estimer la surface de cuir 

nŽcessaire. 

  

Exemple d'usage d'un pied ˆ coulisse :  

Tu mesures une Žpaisseur de 3,2 mm sur une bride de  chaussure pour choisir la bonne 

lame de coupe, la prŽcision Žvite un assemblage l‰c he ou trop serrŽ. 

  

 2.   Angles, pŽrim•tre et aires appliquŽs au cuir : 
  



Angles et tra•age :  

Un angle droit est frŽquent pour les coins de poche  et les renforts, trace-le avec Žquerre 

et r•gle. Pour les angles obtus ou aigus, reporte d irectement le gabarit sur le cuir. 

  

PŽrim•tre et longueur de couture :  

Le pŽrim•tre sert ˆ calculer la longueur de piqžre nŽcessaire. Par exemple un sac de 250 

mm par 180 mm a un pŽrim•tre de 860 mm, tu prŽvois fil supplŽmentaire pour les retours. 

  

Aire utile et perte :  

Pour estimer la mati•re, calcule l'aire des pi•ces et ajoute 10 ˆ 20 pour les chutes selon la 

complexitŽ. Cette marge Žvite de manquer de cuir en  production. 

  

Exemple de calcul d'aire et de perte :  

Pour une pi•ce rectangulaire 180 mm x 90 mm l'aire est 16 200 mm2. Avec 15 de perte tu 

demandes 18 630 mm2 soit 0,01863 m2 de cuir par pi• ce. 

  

ƒlŽment Formule ou remarque 

PŽrim•tre rectangle Deux fois la somme des longueurs et largeurs 

Aire rectangle Longueur multipliŽe par largeur 

Conversion mm2 en m2 Diviser par 1 000 000 

  

 3.   Applications mŽtiers, cas concret et check-list : 
  

Mini cas concret - crŽation d'un portefeuille :  

Contexte : Tu dois rŽaliser un portefeuille simple,  2 volets intŽrieurs et une poche 

extŽrieure, taille finale 180 mm par 90 mm. ƒtape 1  consiste ˆ dŽfinir pi•ces et marges. 

  

ƒtapes chiffrŽes :  

DŽcoupe 2 grandes pi•ces 200 mm par 110 mm pour ten ir compte de 10 mm de marge sur 

chaque bord. Aire par pi•ce 22 000 mm2. Avec 15 de perte totale, cuir nŽcessaire 50 600 

mm2 soit 0,0506 m2. 

  

RŽsultat et livrable attendu :  

Tu remets un patron papier avec toutes les cotes, u n tableau matŽriau indiquant 0,051 m2 

de cuir requis et un cožt mati•re estimŽ ˆ 0,92 EUR  si le cuir vaut 18 EUR par m2. 

  

Astuce de stage :  

Mesure toujours deux fois les pi•ces critiques, et note les cotes sur le gabarit. Une erreur 

sur 5 mm peut ruiner l'assemblage et cožter jusqu'ˆ  10 de mati•re en plus. 

  

Tableau de comparaison des marges :  

  



Marge Surface supplŽmentaire Usage conseillŽ 

10 Environ 20 ˆ 30 selon pi•ce Pi•ces droites simples 

15 Marge sžre pour formes complexes Portefeuilles et sacs 

20 Permet rattraper erreurs de coupe Prototypes et petites sŽries 

  

Check-list opŽrationnelle sur le terrain :  

¥! VŽrifie l'unitŽ de mesure et r•gle ton outil en mil lim•tres. 

¥! Trace les angles avec une Žquerre et contr™le ˆ l'a ide du rapporteur. 

¥! Calcule l'aire totale des pi•ces et ajoute 10 ˆ 20 pour la perte. 

¥! Note toutes les cotes sur le gabarit et fais une co upe d'essai si possible. 

¥! PrŽvois fil et fournitures pour la longueur de cout ure estimŽe au pŽrim•tre. 

Petite anecdote de mon apprentissage, j'ai un jour oubliŽ 10 mm de marge sur une bride 

et j'ai dž dŽcouper une nouvelle pi•ce, •a m'a appr is ˆ toujours vŽrifier deux fois. 

  

 

La gŽomŽtrie t'aide ˆ prŽparer tes patrons  et ˆ sŽcuriser les dŽcoupes cuir. 

¥! Utilise les notions d'angle droit, segment, milieu et perpendiculaire pour 

aligner les pi•ces  et tracer coins et renforts. 

¥! Travaille en millim•tres avec r•gle, pied ˆ couliss e pour les Žpaisseurs 

et rapporteur simple jusqu'ˆ 180 degrŽs. 

¥! Calcule pŽrim•tre pour la longueur de couture , aire pour la mati•re, 

puis ajoute 10 ˆ 20 % de marge de perte . 

¥! Convertis les mm2 en m2 en divisant par 1 000 000 e t augmente les 

marges pour les formes complexes ou prototypes. 

Mesure toujours deux fois, note chaque cote sur le gabarit et rŽalise une coupe 

d'essai afin de limiter le gaspillage et les dŽfaut s d'assemblage. 

 !  



Sciences physiques et chimiques 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

ƒvaluŽe avec un coefficient de 1,5 , Sciences physiques et chimiques  fait partie de 

l'Žpreuve scientifique et technique  du Bac Pro Cuir. En lycŽe ou CFA, tu es ŽvaluŽ en CCF 

pendant le cycle terminal. 

  

Pour les candidats hors CCF, l'Žpreuve a lieu en fi n de terminale, sous forme Žcrite et 

pratique d'une heure. Elle reste liŽe ˆ l'Žpreuve s cientifique et technique notŽe coefficient 

3. 

  

Concr•tement, tu appliques ces notions aux ateliers  de maroquinerie, chaussures et 

sellerie, par exemple pour comprendre les propriŽtŽs du cuir  ou un bain de finition. Un 

camarade m'a confiŽ que ce cours l'aidait enfin ˆ c omprendre certains dŽfauts de 

collage. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir en Sciences physiques et chimiques , Žvite de rŽviser seulement la veille. 

Prends 10 minutes apr•s chaque sŽance pour relire l e cours et refaire 2 exercices simples. 

¥! PrŽpare Des fiches formules  

¥! Refais Des exercices types 

Ces petites habitudes t'entra”nent aux situations de CCF  et rendent l'Žpreuve, Žcrite ou 

pratique, beaucoup plus sereine le jour du dipl™me,  sans stress inutile. 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Mati•re et matŽriaux du quotidien  ................ ............................................................................  Aller  

      1.   PropriŽtŽs et identification des mati•re s  ............................................................................................  Aller  

      2.   MatŽriaux du quotidien et choix en maroq uinerie  ......................................................................  Aller  

Chapitre 2 : ƒlectricitŽ et Žnergie  ............................................................................................................................  Aller  

      1.   Notions fondamentales  ...................................................................................................................................  Aller  

      2.   Puissance, Žnergie et sŽcuritŽ  ........ ...........................................................................................................  Aller  

      3.   Mesures pratiques, expŽriences et cas co ncret  ...........................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Mouvements, forces et Žquilibre  .................. ..............................................................................  Aller  

      1.   Mouvements et descriptions  ............ ............................................................................................................  Aller  

      2.   Forces, masse, poids et Žquilibre  ..... ........................................................................................................  Aller  

      3.   Applications pratiques en atelier et min i cas  .................................................................................  Aller  

Chapitre 4 : Mesures, unitŽs et sŽcuritŽ en labo  .............. ............................................................................  Aller  

      1.   Mesures et unitŽs essentielles  ........ .............................................................................................................  Aller  



      2.   Manipulations courtes et interprŽtation  .............................................................................................  Aller  

      3.   SŽcuritŽ en laboratoire et bonnes pratiq ues  ..................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Mati•re et matŽriaux du quotidien 
  

 1.   PropriŽtŽs et identification des mati•res : 
  

Aspect et toucher :  

Regarde d'abord la surface et touche la mati•re, tu  rep•res grain, souplesse et ŽlasticitŽ. 

Ces indices te donnent vite une premi•re idŽe avant  d'utiliser des tests plus techniques en 

atelier. 

  

Composition chimique :  

Le cuir est principalement constituŽ de collag•ne, une protŽine. Les synthŽtiques sont des 

polym•res comme le PVC ou le polyester. Conna”tre l a composition t'aide ˆ choisir 

traitement et colle adaptŽe. 

  

Tests rapides :  

Fais des tests simples : goutte d'eau, pli, odeur, et un petit essai au feu sur un fil. Ces 

gestes prennent 1 ˆ 3 minutes et Žvitent de ruiner une pi•ce en production. 

  

Exemple de test rapide :  

Tu poses une goutte d'eau, si elle pŽn•tre vite c'e st un textile, si •a perle c'est souvent un 

trait de finitions. ‚a te donne une orientation pou r la colle ou le cirage. 

  

Test Observation InterprŽtation 

Goutte d'eau Absorption lente ou perlage Cuir traitŽ ou enduit 

Pli Marque visible ou retour souple MatŽriau souple ou rigide 

Odeur Odeur caractŽristique de cuir Cuir naturel 

Bržler un fil FumŽe, odeur de bržlŽ plastique PrŽsence de plastique 

  

 2.   MatŽriaux du quotidien et choix en maroquinerie : 
  

Cuir, simili, textiles :  

Le cuir offre rŽsistance et longŽvitŽ, le simili es t moins cher et demande moins d'entretien, 

le textile varie suivant tissage et traitement. Cho isis selon usage, budget et vieillissement 

attendu. 

  

Choix selon usage :  

Pour un sac ˆ main, vise 1.2 ˆ 2 mm d'Žpaisseur et un cuir souple. Pour chaussures, 2.5 ˆ 

3.5 mm apporte soutien. Pour sellerie, privilŽgie 3 .5 ˆ 5 mm pour la durabilitŽ. 

  

Mini cas concret :  



Contexte : un artisan doit produire 100 porte-monna ie grainŽs pour une boutique locale, 

dŽlai 2 semaines. ƒtapes : choix cuir 1.2 mm, dŽcou pe 200 pi•ces, assemblage et finitions. 

RŽsultat : prototype validŽ en 3 jours, production 100 pi•ces en 10 jours. 

  

Exemple de livrable attendu :  

Fiche technique comprenant Žpaisseur du cuir, coupe  numŽrotŽe, plan de piqžre, cožt 

unitaire estimŽ 12 "  et quantitŽ finale 100 unitŽs pr•te ˆ expŽdition. 

  

ƒtape Action DurŽe estimŽe 

Prototype DŽcoupe et couture d'un mod•le 3 jours 

PrŽ-production Achat mati•re et prŽparation 2 jours 

Production Coupe en sŽrie et assemblage 10 jours 

Contr™le qualitŽ VŽrification 100% des pi•ces 1 jour 

  

Manipulation pratique - mesurer la densitŽ d'un Žch antillon :  

MatŽriel : balance prŽcise, r•gle, Žchantillon de c uir ou textile, caliper. ƒtapes : mesurer 

masse m en grammes, volume approximatif V en cm3, c alcul !  = m / V. Interpr•te !  en 

g.cm-3 pour comparer matŽriaux. 

  

Exemple de mesure :  

Un Žchantillon p•se 12 g et a un volume de 10 cm3, !  = 12 / 10 = 1.2 g.cm-3. Ce rŽsultat 

t'indique une mati•re dense, souvent associŽe ˆ un cuir Žpais ou un composite. 

  

Checklist terrain Pourquoi 

VŽrifier Žpaisseur en mm Assure rŽsistance et tenue du produit 

Tester absorption d'eau DŽtermine traitement de finition adaptŽ 

VŽrifier flexion ƒvite fissures apr•s assemblage 

Noter provenance et lot Trace qualitŽ et facilite rŽclamations 

  

Astuce stage :  

Range toujours les chutes par lot et par teinte, •a  te fera gagner 30 ˆ 60 minutes par 

semaine quand tu dois refaire une pi•ce. J'ai perdu  un lot une fois, je m'en souviens 

encore. 

  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ identifier et choisir les m ati•res en maroquinerie. 



¥! Observe l' aspect et toucher  pour repŽrer grain, souplesse et ŽlasticitŽ. 

¥! Utilise des tests rapides essentiels  (goutte d'eau, pli, odeur, fil bržlŽ) 

pour distinguer cuir, textile et synthŽtique. 

¥! Adapte le choix des matŽriaux  (cuir, simili, textile) selon usage, 

Žpaisseur et budget. 

¥! Contr™le qualitŽ et densitŽ en mesurant masse et volume , en suivant 

une checklist simple. 

En combinant observation, petits tests et mesures b asiques, tu limites les erreurs de 

production et garantis des produits durables, adapt Žs au besoin rŽel du client 

comme aux contraintes d'atelier. 

 !  



Chapitre 2 :  ƒlectricitŽ et Žnergie 
  

 1.   Notions fondamentales : 
  

Tension, courant et rŽsistance :  

La tension U est la diffŽrence de potentiel entre d eux points, elle se mesure en volts V et 

indique la "pression" Žlectrique disponible pour fa ire circuler le courant. 

  

Courant et rŽsistance :  

Le courant I correspond au flux d'Žlectrons, il se mesure en amp•res A, la rŽsistance R 

s'oppose au courant et s'exprime en ohms " , la loi d'Ohm relie ces grandeurs. 

  

Exemple d'usage :  

Un moteur d'atelier alimentŽ en 230 V consomme 1,5 A, tu peux calculer la rŽsistance 

apparente pour comprendre la charge rŽelle sur la p rise. 

  

 2.   Puissance, Žnergie et sŽcuritŽ : 
  

Puissance Žlectrique :  

La puissance P se calcule par P = U # I, elle se mesure en watts W et indique la vitesse  de 

consommation d'Žnergie d'un appareil en fonctionnem ent. 

  

ƒnergie consommŽe :  

L'Žnergie se mesure en watt-heure Wh ou kilowatt-he ure kWh, c'est la puissance 

multipliŽe par le temps d'utilisation, utile pour e stimer le cožt d'une machine sur 1 heure. 

  

R•gles de sŽcuritŽ essentielles :  

Toujours couper l'alimentation avant toute interven tion, utiliser des outils isolŽs, vŽrifier la 

mise ˆ la terre et respecter les calibres de fusibl es indiquŽs sur chaque Žquipement. 

  

Astuce sŽcuritŽ :  

Avant de dŽmonter une machine, rel•ve la tension et  le courant, note-les et prends une 

photo du branchement, cela Žvite les erreurs lors d u remontage. 

  

 3.   Mesures pratiques, expŽriences et cas concret : 
  

Manipulation simple : mesurer tension et courant :  

MatŽriel : multim•tre, c‰bles de sŽcuritŽ, une mach ine ˆ coudre ou un moteur, gants 

isolants. Mesure d'abord la tension aux bornes, pui s le courant en sŽrie, note chaque 

valeur pour calculer la puissance. 

  

InterprŽtation des mesures :  

Utilise P = U # I pour obtenir la puissance en watts, compare cett e valeur ˆ la plaque 

signalŽtique pour vŽrifier l'Žtat de la machine et dŽtecter une surcharge possible. 

  



Tableau de mesures :  

  

RŽglage Tension (v) Courant (a) Puissance (w) 

Machine ˆ l'arr•t 230 0,0 0 

Vitesse lente 230 0,4 92 

Vitesse normale 230 1,5 345 

Sous charge lourde 230 2,2 506 

  

Mini cas concret :  

Contexte : une machine ˆ coudre industrielle tombe en panne, l'atelier perd 120 minutes 

de production par incident en moyenne, tu dois diag nostiquer et rŽparer pour rŽduire ce 

temps. 

  

ƒtapes et rŽsultat :  

ƒtapes : mesurer tension et courant, remplacer un f usible 2 A grillŽ, vŽrifier moteur. 

RŽsultat : intervention en 30 minutes, gain de 90 m inutes, arr•t moyen rŽduit de 120 ˆ 30 

minutes. 

  

Livrable attendu :  

Remets un rapport d'intervention d'une page contena nt les mesures U et I, la rŽfŽrence du 

fusible remplacŽ, la durŽe d'intervention et la vŽr ification finale du bon fonctionnement. 

  

Checklist opŽrationnelle :  

  

ƒtape Action 

VŽrification Couper alimentation et confirmer avec multim•tre 

Mesures Mesurer U aux bornes puis I en sŽrie, noter valeurs  

Intervention Remplacer fusible ou c‰ble, utiliser pi•ce aux m•me s caractŽristiques 

Contr™le Remettre sous tension, vŽrifier fonctionnement 5 mi nutes au moins 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En rŽorganisant les prises et en calibrant les prot ections, un atelier a rŽduit les coupures 

imprŽvues de 20% et limitŽ la consommation Žlectriq ue sur 1 mois. 

  

Astuce mŽtier :  

Note toujours la valeur du fusible et le courant me surŽ, un changement de fusible sans 

vŽrifier la cause peut provoquer une rŽpŽtition de la panne. 

  

 



Ce chapitre t'apprend ˆ ma”triser Tension, courant, rŽsistance  pour comprendre le 

comportement des machines. 

¥! La loi d'Ohm relie U, I et R pour Žvaluer la charge  et dimensionner les 

composants. 

¥! Puissance P = U !  I et Žnergie en kWh te permettent d'estimer cožt et 

rendement des Žquipements. 

¥! R•gles de sŽcuritŽ Žlectrique  : couper l'alimentation, utiliser des outils 

isolŽs, vŽrifier la terre et les calibres de fusibl es. 

¥! Diagnostic rapide de panne  : mesurer U et I, contr™ler fusible et moteur, 

comparer ˆ la plaque signalŽtique. 

En appliquant la checklist de mesures et de contr™l e, tu rŽduis fortement les arr•ts 

imprŽvus, assures des rŽparations fiables et peux o ptimiser l'organisation Žlectrique 

de l'atelier. 

 !  



Chapitre 3 :  Mouvements, forces et Žquilibre 
  

 1.   Mouvements et descriptions : 
  

DŽfinition du mouvement :  

Un mouvement dŽcrit comment un point ou un objet ch ange de position dans le temps 

par rapport ˆ un rep•re choisi, on parle de traject oire, de vitesse et d'accŽlŽration pour le 

quantifier. 

  

Types de mouvement :  

Tu rencontreras surtout des mouvements rectilignes,  circulaires et oscillatoires en atelier, 

par exemple la course d'une piqueuse, la rotation d 'une roue ou l'oscillation d'un marteau 

pneumatique. 

  

Rep•res et trajectoire :  

Choisis un rep•re fixe dans l'atelier pour mesurer une trajectoire, note les positions tous les 

0,1 seconde ou toutes les 10 cm selon la prŽcision souhaitŽe, cela facilite les calculs 

pratiques. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En mesurant la vitesse d'une ligne de piqžre sur 10  m, on rŽduit les arr•ts de 15 pour cent 

en ajustant l'alimentation de la mati•re, ce qui Žc onomise environ 30 minutes par jour. 

  

 2.   Forces, masse, poids et Žquilibre : 
  

Forces et unitŽs :  

La force se mesure en newton, notŽe N, et elle repr Žsente l'action qui peut modifier le 

mouvement d'un objet, une traction de 50 N correspo nd ˆ pousser environ 5 kg avec une 

accŽlŽration d'environ 1 m/s !. 

  

Masse, poids et formule :  

La masse se mesure en kilogramme et le poids P se c alcule par P = m # g, avec g $ 9.81 

m/s !, donc un objet de 2 kg a un poids proche de 19.6 N , utilise ces valeurs pour vŽrifier 

supports et coutures. 

  

Moments et stabilitŽ :  

Le moment d'une force M = F # d mesure la tendance ˆ faire tourner un objet auto ur d'un 

point, pour Žviter le basculement d'un mannequin ou  d'un gabarit, rŽduis les bras de levier 

ou augmente l'appui. 

  

Manipulation courte Ñ mesure de force :  

MatŽriel nŽcessaire, une r•gle de 30 cm, une masse de 1 kg, un dynamom•tre 0 ˆ 100 N, 

chronom•tre. ƒtapes, accroche la masse ˆ la r•gle, mesure la force au point voulu, note la 

distance pour calculer le moment. 

  



ƒlŽment Masse (g) Force mesurŽe (n) Moment (nám) 

Morceau A 200 1.96 0.20 

Support B 500 4.90 0.49 

PoignŽe C 120 1.18 0.09 

Boucle D 50 0.49 0.03 

Moyenne ~192 ~2.02 ~0.16 

  

InterprŽtation des donnŽes :  

Compare la force mesurŽe ˆ la rŽsistance attendue i ndiquŽe par le fournisseur, si la force 

dŽpasse 30 pour cent de la rŽsistance prŽvue, renfo rce la couture ou change 

l'assemblage pour Žviter rupture en service. 

  

Exemple de mesure :  

En mesurant une sangle avec 50 N appliquŽs, on obse rve une fl•che de 5 mm apr•s 24 

heures, cet Žcart aide ˆ dŽfinir un renfort quand l a tolŽrance maximale est de 8 mm. 

  

 3.   Applications pratiques en atelier et mini cas : 
  

Contr™le qualitŽ mŽcanique :  

VŽrifie systŽmatiquement la tenue des coutures, la rŽsistance des boucles et la stabilitŽ 

des supports, utilise un banc d'essai simple et not e le nombre de cycles jusqu'ˆ la 

dŽfaillance pour dŽcider des amŽliorations. 

  

Montage et Žquilibre des pi•ces :  

Lors du montage d'un sac sur un mannequin, place le  centre de gravitŽ au plus pr•s de 

l'axe principal pour Žviter le basculement, ajuste les renforts si une charge de 10 kg 

provoque une inclinaison supŽrieure ˆ 5 degrŽs. 

  

Mini cas concret Ñ renfort d'une anse :  

Contexte, un client demande une anse supportant 50 N sans dŽformation visible. ƒtapes, 

test en laboratoire sur 100 cycles, mesure fl•che m aximale et cherche solution. RŽsultat, 

renfort ajoutŽ rŽduit la fl•che de 40 pour cent. 

  

Exemple de livrable :  

Fiche technique livrŽe, indique rŽsistance finale 7 5 N, fl•che maximale 3 mm apr•s 100 

cycles, plan de renfort et cožt estimŽ ˆ 2,50 "  par anse, ˆ fournir au chef d'atelier. 

  

ƒtape Action Pourquoi FrŽquence 

Inspection 

visuelle 

VŽrifier coutures et 

assemblages 

DŽtecter usure avant 

essai 

Avant chaque 

sŽrie 



Essai de 

traction 

Appliquer charge connue Valider rŽsistance Tous les 50 

pi•ces 

Mesure de 

fl•che 

Noter dŽformation apr•s 

24 h 

Garantir tenue en 

temps 

Apr•s 

modification 

Compte rendu RŽdiger fiche technique Tracer les choix 

techniques 

Ë chaque 

validation 

  

Astuce de terrain :  

Range toujours les pi•ces testŽes avec Žtiquette da te et charge appliquŽe, cela Žvite de 

confondre rŽsultats et te fait gagner environ 20 mi nutes par session d'essais. 

  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ dŽcrire les mouvements en a telier et ˆ ma”triser les forces 

pour garantir sŽcuritŽ et qualitŽ. 

¥! DŽcris le mouvement avec un rep•re choisi, une trajectoire bien 

mesurŽe , vitesse et accŽlŽration. 

¥! Relie masse, poids et sŽcuritŽ avec la formule poids P = m !  g pour 

dimensionner coutures et supports. 

¥! Utilise le moment M = F # d pour comprendre le risque de basculement  

et optimiser l'Žquilibre des pi•ces. 

¥! Applique des contr™les qualitŽ simples, cycles d'es sai et mesures de 

fl•che pour une rŽsistance mŽcanique fiable . 

En rŽsumŽ, tu relies observation des mouvements, ca lcul des forces et protocoles 

de test pour concevoir des produits stables, durabl es et conformes aux exigences 

clients. 

 !  



Chapitre 4 :  Mesures, unitŽs et sŽcuritŽ en labo 
  

 1.   Mesures et unitŽs essentielles : 
  

UnitŽ de base et SI :  

Le Syst•me international te donne des unitŽs fiable s pour toutes les mesures en labo, 

comme le kilogramme pour la masse, le m•tre pour la  longueur, la seconde pour le 

temps et la mole pour la quantitŽ de mati•re. 

  

PrŽcision et incertitude :  

Chaque instrument a une prŽcision, par exemple une balance avec graduation 0,01 g 

donne une incertitude typique de ±0,01 g, tu dois n oter cette imprŽcision lors de tes 

mesures et rapporter les chiffres significatifs. 

  

Exemple de lecture d'instrument :  

Si la balance affiche 12,34 g et sa prŽcision est 0 ,01 g, Žcris 12,34 g ± 0,01 g et limite les 

calculs aux chiffres significatifs. 

  

ƒlŽment UnitŽ PrŽcision typique 

Balance Žlectronique Grammes 0,01 g 

Pipette graduŽe Millilitres ±0,1 ml 

Cylindre graduŽ Millilitres ±1 ml 

Thermom•tre DegrŽs Celsius ±0,5 ¡C 

  

 2.   Manipulations courtes et interprŽtation : 
  

PesŽe et prŽparation de solutions :  

Pour prŽparer une solution, p•se la masse exacte, n ote l'incertitude et utilise la formule 

concentration = masse divisŽ par volume pour exprim er le rŽsultat en gáL !% ou en 

pourcentage massique. 

  

Formule utile :  

Concentration c = m / V, o• m est en grammes et V e n litres, par exemple 5 g dissous 

dans 0,25 L donne c = 20 gáL !%, utile pour doser une teinture. 

  

Exemple de prŽparation d'une solution de teinture :  

Tu veux 250 ml ˆ 2 % m/v, p•se 5 g de colorant, ajo ute 245 ml de solvant, homogŽnŽise 10 

minutes, Žtiquette la bouteille 250 ml, 2 % m/v, pr •t pour 5 ˆ 10 Žchantillons. 

  



 
  

Mesure de densitŽ et interprŽtation :  

La densitŽ s'obtient par !  = m / V, mesure la masse d'un volume connu, par ex emple 10 ml, 

puis calcule !  en gáml !% pour comparer des solvants ou contr™ler la concent ration d'une 

solution. 

  

ƒchantillon Masse (g) Volume (ml) DensitŽ (gáml ! ") 

Solution A 9,98 10 0,998 

Solution B 10,20 10 1,020 

Solvant pur 9,90 10 0,990 

  

 3.   SŽcuritŽ en laboratoire et bonnes pratiques : 
  

ƒquipement de protection individuelle :  

Porte toujours lunettes, gants nitrile, blouse et m asque si tu utilises solvants ou poudres. 

Remplace les gants toutes les 2 heures si tu es en contact continu avec des produits 

agressifs. 

  

Gestion des produits et dŽchets :  

ƒtiquette tous les rŽcipients, range les solvants i nflammables dans une armoire ventilŽe, 

sŽpare dŽchets solvants des eaux de rin•age et repo rte tout incident au responsable 

immŽdiatement. 

  

Exemple de mini cas concret :  



Contexte : PrŽparer 1 L de teinture ˆ 2 % m/v pour 20 Žchantillons de cuir, chaque 

Žchantillon utilise 50 ml. ƒtapes : pesŽe 20 g de c olorant, dissolution dans 1 L, 

homogŽnŽisation 15 minutes, Žtiquetage. 

  

 
  

RŽsultat et livrable attendu :  

Livrable : une bouteille de 1 L ŽtiquetŽe 2 % m/v ( 20 gáL!%), 20 flacons de 50 ml pour tests, 

temps de sŽchage moyen 24 heures par pi•ce, consomm ation totale 1 L. 

  

Erreurs frŽquentes et conseils de terrain :  

Erreur courante : oublier l'incertitude ou mal rinc er la pipette, cela fausse la concentration. 

Astuce : garde toujours un carnet, note heure, temp Žrature et lot de produit pour tracer les 

essais efficacement. 

  

VŽrification Action 

PPE Lunettes, gants, blouse vŽrifiŽs avant manipulation  

ƒtiquetage Nom, concentration, date, opŽrateur 

Balance ZŽro et calibrage avant pesŽe 

Ventilation Hotte ou aŽration active pour solvants 

Nettoyage Rincer et stocker correctement le matŽriel 

  

 



En labo, tu utilises le Syst•me international dÕunitŽs  pour masse, volume, temps et 

quantitŽ, et tu indiques toujours valeur plus incertitude  avec les bons chiffres 

significatifs. 

¥! Note la prŽcision de chaque instrument et Žcris les  mesures sous la 

forme 12,34 g ± 0,01 g. 

¥! Pour une solution, applique c = m / V et indique cl airement 

concentration et pourcentage massique . 

¥! Pour la densitŽ, mesure masse et volume puis calcul e !  = m / V pour 

comparer les Žchantillons. 

¥! Porte ton EPI et assure un Žtiquetage complet des solutions  et une 

gestion rigoureuse des dŽchets. 

Pour limiter les erreurs, rince bien le matŽriel, c alibre la balance, travaille sous 

ventilation adaptŽe et note toutes tes conditions e xpŽrimentales. 

 !  



Langue vivante A (Anglais) 
  

PrŽsentation de la mati•re :  En Bac Pro Cuir (MŽtiers du Cuir) , Langue vivante A 

(Anglais)  prŽpare ˆ l'Žpreuve obligatoire de langue Žtrang•r e du dipl™me, avec un 

coefficient 2 , soit environ 7 % de ta note finale . 

  

En terminale, tu es ŽvaluŽ en contr™le en cours de formation , ou bien en oral terminal en 

centre d'examen, par un oral de 15 minutes  en 3 parties qui vŽrifie ton expression, ton 

interaction et ta comprŽhension de l'Žcrit au niveau B1+ . Un camarade m'a confiŽ que •a 

rassurait. 

  

Conseil :  La mati•re Langue vivante A (Anglais) se gagne dan s la durŽe : Consacre 10 ˆ 15 

minutes  4 jours par semaine ˆ lire, Žcouter ou parler un p eu en anglais, plut™t qu'une 

seule grosse sŽance le week-end. Le pi•ge, c'est d' attendre la veille de l'oral. 

  

Pour prŽparer l'oral, entra”ne-toi ˆ parler de toi,  de ta formation et de tes stages. Tu peux 

t'organiser avec ces idŽes simples : 

¥! PrŽpare une liste de 3 th•mes  personnels dont ton stage, ton projet et une 

passion 

¥! Apprends 5 ˆ 10 mots  liŽs au cuir, ˆ l'atelier et au magasin avant chaq ue 

cours 

¥! Enregistre-toi en train de parler 2 minutes  puis note 1 chose ˆ amŽliorer 

Le jour de l'Žpreuve, respire, parle simplement, et  rappelle-toi que l'objectif est de montrer 

ce que tu sais faire , pas d'•tre parfait. 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : ComprŽhension de messages simples  ................ ..................................................................  Aller  

      1.   Identifier le sens gŽnŽral  .................................................................................................................................  Aller  

      2.   RŽpondre ˆ des messages courts  ........ ..................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Expression orale en situation courante  ........... .......................................................................  Aller  

      1.   Prendre la parole simplement  .......... ..........................................................................................................  Aller  

      2.   PrŽsenter un probl•me ou une demande  .. .......................................................................................  Aller  

      3.   Interaction avec le client  ............ ...................................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Lecture et rŽdaction de textes courts  ............ .........................................................................  Aller  

      1.   Comprendre rapidement un texte court  .. ...........................................................................................  Aller  

      2.   RŽdiger des textes courts efficaces  ... ....................................................................................................  Aller  

      3.   Mise en pratique mŽtier et outils utiles   ................................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  ComprŽhension de messages simples 
  

 1.   Identifier le sens gŽnŽral : 
  

RepŽrer l'idŽe principale :  

Lis rapidement le message pour trouver l'idŽe princ ipale, souvent en premi•re ligne ou 

dans le sujet. Cherche qui fait quoi, quand et pour quoi, ce sont les rep•res les plus utiles. 

  

Comprendre les dŽtails utiles :  

Rep•re les chiffres, les dates, les heures et les q uantitŽs. Ils t'aident ˆ agir correctement en 

atelier, par exemple prŽparer 3 paires pour rŽparat ion ou livrer 10 sacs avant la fin de 

semaine. 

  

Exemple :  

Please check the leather quality before cutting and  report any defects. (Veuillez vŽrifier la 

qualitŽ du cuir avant la dŽcoupe et signaler tout d Žfaut.) This prevents rework and saves 

materials. 

  

Exemples de phrases simples :  

Hello, I need the order confirmation today. (Bonjou r, j'ai besoin de la confirmation de 

commande aujourd'hui.) Use short sentences with dat es or numbers to be sžr de 

comprendre rapidement. 

  

 2.   RŽpondre ˆ des messages courts : 
  

Formules courantes :  

Apprends des formules courtes pour rŽpondre vite, c omme demander une mesure ou 

confirmer une commande. Ce sont des phrases pratiqu es qui te font gagner 10 ˆ 30 

secondes en production. 

  

Phrase anglais Traduction fran•ais 

Hello Bonjour 

Good morning Bonjour 

I need a pattern J'ai besoin d'un patron 

Can you measure the sole? Peux-tu mesurer la semelle ? 

How much for repair? Combien pour la rŽparation ? 

Please confirm delivery date Veuillez confirmer la date de livraison 

Thank you Merci 

See you tomorrow Ë demain 



MŽmorise ces phrases pour Žchanger rapidement avec les coll•gues ou les clients 

anglophones, surtout en atelier ou en boutique. Ell es couvrent les demandes frŽquentes et 

Žvitent les malentendus. 

  

Exemple de dialogue :  

Hello, can I have the repair cost estimate? (Bonjou r, puis-je avoir le devis pour la 

rŽparation ?) It's 35 euros and ready in 3 days. (C 'est 35 euros et pr•t dans 3 jours.) 

  

Mini cas concret :  

Contexte: client anglophone demande rŽparation de 5  paires de chaussures. ƒtapes: 

vŽrifier semelles, chiffrer travail, confirmer dŽla i. RŽsultat: rŽparation en 7 jours, cožt total 

175 euros. Livrable: devis et planning. 

  

ƒlŽment Description QuantitŽ/date 

Devis Document signŽ par le client 1 document 

Planning Calendrier des opŽrations DŽbut dans 2 jours 

RŽparations Semelles remplacŽes, nettoyŽes 5 paires en 7 jours 

Garde ces ŽlŽments comme mod•le pour ton stage ou t es ateliers, imprime le devis et 

note les dates sur ton cahier, cela t'Žvitera des r etards et des erreurs de communication. 

  

T‰che Pourquoi FrŽquence 

VŽrifier le cuir Assurer la qualitŽ Avant production 

Mesurer Ajustement prŽcis Chaque paire 

Noter dŽfauts ƒviter retours Ë la rŽception 

Confirmer livraison Satisfaction client Avant expŽdition 

  

 

Pour comprendre un message simple en anglais, comme nce par repŽrer l'idŽe 

principale du message  dans l'objet ou la premi•re phrase, puis qui fait quoi, quand 

et pourquoi. 

¥! Survole le texte et souligne chiffres, dates et quantitŽs  pour organiser 

ton travail sans erreur. 

¥! MŽmorise des formules comme please confirm delivery date  ou can 

you measure the sole? pour rŽpondre vite. 

¥! Utilise un devis, un planning et des notes de dŽfau ts comme supports 

de communication Žcrite  avec le client. 



¥! En atelier, vŽrifie le cuir, mesure chaque paire et  confirme la livraison 

pour Žviter retours et retards. 

En combinant lecture rapide, repŽrage des dŽtails e t rŽponses courtes en anglais, 

tu gagnes du temps et sŽcurises la qualitŽ de ton t ravail. 

 !  



Chapitre 2 :  Expression orale en situation courante 
  

 1.   Prendre la parole simplement : 
  

Introduction courte :  

Parler clair aide ˆ •tre compris par l'Žquipe et le  client. Concentre-toi sur 3 points clŽs, 

utilise phrases courtes et regarde ton interlocuteu r pour montrer que tu es prŽsent et ˆ 

l'Žcoute. 

  

Vocabulaire essentiel :  

Apprends 15 ˆ 25 mots utiles pour atelier et vente,  verbes comme measure, cut, stitch. 

RŽp•te-les 10 minutes par jour pour les mŽmoriser r apidement et naturellement. 

  

Expressions pour saluer :  

Commence toujours par un salut adaptŽ, puis dis ton  r™le. C'est court, professionnel, et 

rassurant pour le client ou le tuteur pendant le st age. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

"Can I measure the length?" (Puis-je mesurer la lon gueur?) Cette phrase simple Žvite 

erreurs et accŽl•re la coupe, surtout si tu demande s la confirmation avant d'agir. 

  

Phrase en anglais Traduction en fran•ais 

Hello, I am the apprentice Bonjour, je suis l'apprenti 

Can I measure this part? Puis-je mesurer cette pi•ce ? 

There is a defect here Il y a un dŽfaut ici 

I will fix it now Je vais le rŽparer maintenant 

Do you prefer this color? PrŽfŽrez-vous cette couleur ? 

I will show you the sample Je vais vous montrer l'Žchantillon 

Please wait two minutes Veuillez attendre deux minutes 

Thank you for your patience Merci pour votre patience 

  

 2.   PrŽsenter un probl•me ou une demande : 
  

Formuler une demande claire :  

Commence par le rŽsultat attendu, puis donne un ou deux dŽtails. Par exemple, indique 

dimension, matŽriau et dŽlai pour Žviter malentendu s avec le fournisseur ou le tuteur. 

  

Raconter un souci en atelier :  



DŽcris le probl•me en 3 phrases maximum, mentionne impact et prioritŽ. Donne photos si 

possible, cela rŽduit le temps de diagnostic de 30 ˆ 50 pour cent en moyenne. 

  

Mini dialogue utile :  

Apprends ce dialogue pour le stage ou la boutique, pratique avec un camarade 2 fois par 

semaine pour •tre fluide. 

"I noticed a tear on the lining." (J'ai remarquŽ un e dŽchirure sur la doublure.) 

"Can you show me where it is?" (Peux-tu me montrer o• elle se trouve ?) 

  

Astuce communication :  

Si tu es stressŽ, respire 3 secondes avant de parle r. Ta voix sera plus claire, et ton 

interlocuteur comprendra mieux ton message, surtout  en anglais simple. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : un client signale une fermeture Žclair d Žfectueuse sur 12 sacs re•us. ƒtapes : 

vŽrifier 12 pi•ces en 30 minutes, photographier 3 d Žfauts types, rŽdiger rapport d'une 

page. RŽsultat : proposer remplacement ou rŽparatio n sous 7 jours. Livrable attendu : 

rapport de non-conformitŽ de 1 page et 3 photos. 

  

 3.   Interaction avec le client : 
  

Accueillir et Žcouter :  

Accueille avec un sourire et une phrase courte, dem ande la raison de la visite. Reformule 

la demande en 1 ou 2 phrases pour confirmer que tu as bien compris. 

  

Conseils techniques et vente :  

Propose 2 options max, explique avantages et prix a pproximatif. Utilise mots simples en 

anglais, offre Žchantillon ou dŽmonstration pour co nvaincre le client rapidement. 

  

Cl™turer la discussion :  

RŽcapitule l'accord, annonce les dŽlais et demande confirmation. Termine par une 

formule de politesse en anglais et en fran•ais pour  laisser une bonne impression. 

  

Checklist opŽrationnelle Action 

Accueillir Dire bonjour, se prŽsenter et Žcouter la demande 

Comprendre Reformuler la demande pour validation 

Proposer Donner 1 ou 2 options et prix estimŽ 

Finaliser Confirmer dŽlai et mode de contact 

  

Erreurs frŽquentes :  



¥! Dire "I no understand" au lieu de "I do not underst and" (Je ne comprends pas) 

est maladroit, utilise la forme compl•te ou "Could you repeat please?" (Peux-

tu rŽpŽter s'il te pla”t ?) 

¥! Dire "Fix later" au lieu de "I will fix it later" ( Je vais le rŽparer plus tard) crŽe de 

l'incertitude, prŽcise dŽlai et action. 

¥! Dire "Wait" sans prŽcision, au lieu de "Please wait  two minutes" (Veuillez 

attendre deux minutes) donne une mauvaise image pro fessionnelle. 

Exemple de situation client :  

Un client demande une rŽparation express pour une p aire de chaussures avant un 

ŽvŽnement dans 48 heures. Tu proposes rŽparation ra pide ˆ 35 euros, confirmation et 

livraison le lendemain. 

  

Je me souviens d'un stage o• reformuler la demande m'a ŽvitŽ 20 minutes de retouches 

inutiles, une le•on simple et efficace. 

  

 

Ce chapitre t'aide ˆ parler clair et simple  en atelier et face au client, en fran•ais et 

en anglais. 

¥! PrŽpare 15 ˆ 25 mots et phrases clŽs et rŽp•te-les 10 minutes par jour 

pour les automatiser. 

¥! Commence par saluer, te prŽsenter, puis annoncer to n objectif ou ta 

demande en une phrase courte. 

¥! Pour dŽcrire le probl•me , indique faits, impact, prioritŽ et, si possible, 

ajoute des photos. 

¥! Avec le client, accueillir puis reformuler , proposer 1 ou 2 options et 

confirmer prix et dŽlai. 

Respirer avant de parler et utiliser un anglais professionnel de base  rend ton 

message plus clair, rassure ton interlocuteur et Žv ite les malentendus. 

 !  



Chapitre 3 :  Lecture et rŽdaction de textes courts 
  

 1.   Comprendre rapidement un texte court : 
  

RepŽrage des informations clŽs :  

Quand tu lis un court texte en anglais, commence pa r repŽrer le sujet, le destinataire, la 

date et l'action principale. Cela prend en gŽnŽral 20 ˆ 60 secondes pour un texte de 40 ˆ 

120 mots. 

  

Lecture active et stratŽgies :  

Utilise skimming pour le sens gŽnŽral et scanning p our retrouver un dŽtail chiffrŽ ou un 

mot technique. Note 3 ˆ 5 mots-clŽs sur une feuille  pour t'aider ˆ reformuler ensuite. 

Astuce comprŽhension :  

Si un mot te bloque, lis la phrase enti•re pour dev iner le sens avant de chercher dans le 

dictionnaire, ainsi tu gagnes souvent 30 ˆ 60 secon des par incidence. 

  

Exemple d'utilisation :  

"Check the leather for scratches before finishing."  (VŽrifie le cuir pour des rayures avant la 

finition.) Tu peux surligner "scratches" et relier au geste de contr™le en atelier. 

  

 2.   RŽdiger des textes courts efficaces : 
  

Objectif et ton :  

DŽtermine l'objectif du message, adapte le ton au d estinataire, professionnel ou client. 

Pour un client, vise 30 ˆ 60 mots clairs, pour un c oll•gue 15 ˆ 30 mots plus techniques. 

  

Structure simple ˆ suivre :  

Commence par une phrase d'objet ou d'intention, ajo ute une phrase de dŽtail chiffrŽe si 

nŽcessaire, termine par une action attendue ou une date butoir. Essaie de ne pas 

dŽpasser 3 phrases. 

  

Exemple message au client :  

"Your repair will take 3 days and cost 45 euros." ( Votre rŽparation prendra 3 jours et 

cožtera 45 euros.) 

  

Exemple note interne :  

"Glue for soles stored in cabinet B, shelf 2." (Col le pour semelles stockŽe dans l'armoire B, 

Žtag•re 2.) 

  

 3.   Mise en pratique mŽtier et outils utiles : 
  

Mini cas concret :  

Contexte : tu dois rŽdiger un court e-mail en angla is ˆ un client pour confirmer une 

rŽparation. ƒtapes : estimer dŽlai, chiffrer le což t, proposer retrait. RŽsultat : message 

envoyŽ en 5 minutes, client informŽ. 



  

Exemple d'email final :  

"We will finish the repair in 3 days. Total cost 45  euros. You can pick up on Friday 

afternoon." (Nous terminerons la rŽparation en 3 jo urs. Cožt total 45 euros. Vous pouvez 

rŽcupŽrer vendredi apr•s-midi.) 

  

Livrable attendu :  

Un e-mail de 2 ˆ 4 phrases, contenant dŽlai en jour s, cožt en euros, et jour ou heure de 

retrait. Le document doit tenir sur 1 Žcran ou 1 pa ge imprimŽe. 

  

Checklist opŽrationnelle :  

  

ƒtape Ë vŽrifier 

Objet clair PrŽsence d'une phrase d'intention 

Chiffres DŽlai et cožt prŽcisŽs 

Action Jour ou consigne de retrait indiquŽe 

Politesse Formule courte de remerciement ou d'appel 

  

Tableau bilingue des verbes frŽquents :  

  

Verbe anglais Traduction fran•ais 

Cut Couper 

Stitch Coudre 

Glue Coller 

Measure Mesurer 

Finish Finition 

Inspect VŽrifier 

  

Exemple de dialogue :  

"Is the leather ready for finishing?" (Le cuir est- il pr•t pour la finition?) 

"Yes, I inspected it and there are no scratches." ( Oui, je l'ai vŽrifiŽ et il n'y a pas de rayures.) 

  

Erreurs frŽquentes :  

¥! Mauvaise formulation anglaise : "I make the shoe to morrow." - Correction 

fran•aise : dire "I will make the shoe tomorrow." ( Je ferai la chaussure 

demain.) 



¥! Mauvaise formulation anglaise : "The repair spend 2  days." - Correction 

fran•aise : dire "The repair will take 2 days." (La  rŽparation prendra 2 jours.) 

¥! Mauvaise formulation anglaise : "I finish yesterday ." - Correction fran•aise : 

dire "I finished yesterday." (J'ai fini hier.) 

¥! Mauvaise formulation anglaise : "Glue is in the tab le." - Correction fran•aise : 

dire "The glue is on the table." (La colle est sur la table.) 

Conseils de terrain :  

Dans ton stage, note chaque phrase utile en anglais  sur une petite fiche A6. Apr•s 2 

semaines, tu auras 20 ˆ 30 phrases pratiques pr•tes  ˆ l'emploi, cela impressionne et aide 

beaucoup la communication. 

  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ comprendre et rŽdiger rapid ement des textes courts en 

anglais liŽs ˆ ton mŽtier. 

¥! Pour lire, rep•re sujet, destinataire, date et acti on, utilise la lecture 

active  avec skimming et scanning, puis note 3 ˆ 5 mots cl Žs. 

¥! Pour Žcrire, fixe l'objectif, choisis un ton adaptŽ  et suis une structure en 

trois phrases  : intention, dŽtail chiffrŽ, action attendue. 

¥! Dans un mail client, indique dŽlai, cožt et retrait  en anglais simple pour 

des messages courts efficaces  et professionnels. 

En appliquant ces Žtapes et en notant tes phrases utiles en anglais , tu gagneras 

du temps, Žviteras les erreurs frŽquentes et commun iqueras plus clairement avec 

clients et coll•gues. 

 !  



Arts appliquŽs et cultures artistiques 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir, Ç Arts appliquŽs et cultures artistiques  È te fait regarder sacs, chaussures 

et selles comme de vrais projets de design. Un cama rade m'a dit que •a avait changŽ sa 

fa•on de dessiner un lacet. 

  

Cette mati•re conduit ˆ l'Žpreuve d'arts appliquŽs au Bac Pro , Žcrite et notŽe sur 20. Le 

coefficient de 1  reprŽsente autour de 5 % de ta note finale. 

  

En lycŽe ou CFA, l'Žvaluation se fait souvent en CCF en Terminale , avec 3 situations de 

projet totalisant environ 4 h. En examen ponctuel, tu as un Žcrit de 2 h en fin d'annŽe. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir, traite cette mati•re comme un atelier . PrŽvois 2 ou 3 heures par semaine 

pour croquis, recherches d'images et rŽvision du vo cabulaire liŽ au design d'objets en cuir. 

¥! Simule l'Žpreuve en 2 h  sans distraction pour apprendre ˆ gŽrer ton temps 

Le plus gros pi•ge est de tout faire au dernier mom ent. En t'entra”nant rŽguli•rement, tu 

arriveras plus serein ˆ l'Žpreuve. 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Culture artistique et rŽfŽrences visuelles  ....... .......................................................................  Aller  

      1.   Comprendre les rŽfŽrences visuelles  ... ..................................................................................................  Aller  

      2.   DŽmarche crŽative et repŽrage artistique   .......................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Recherche de formes, couleurs et textures  ........ .................................................................  Aller  

      1.   Explorer les formes  ..............................................................................................................................................  Aller  

      2.   Travailler les couleurs  ......................................................................................................................................  Aller  

      3.   Choisir et tester les textures  ........ ................................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Croquis, esquisses et maquettes simples  .......... .................................................................  Aller  

      1.   Dessiner un croquis rapide  ............ ................................................................................................................  Aller  

      2.   RŽaliser une esquisse technique  ....... ......................................................................................................  Aller  

      3.   Construire une maquette simple  ........ ....................................................................................................  Aller  

Chapitre 4 : Lien entre arts, design et objets en cuir  ........ .........................................................................  Aller  

      1.   Concepts et relations entre arts et desi gn  .........................................................................................  Aller  

      2.   Transposer une Ïuvre en objet en cuir  . .............................................................................................  Aller  

      3.   EsthŽtique, ergonomie et marchŽ  ........ ...................................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Culture artistique et rŽfŽrences visuelles 
  

 1.   Comprendre les rŽfŽrences visuelles : 
  

Qu'est-ce qu'une rŽfŽrence visuelle :  

Une rŽfŽrence visuelle est une image, une texture o u une Ïuvre qui t'inspire pour un objet 

en cuir. Elle aiguillera tes choix de forme, couleu r, matŽriau et finitions en atelier. 

  

Pourquoi c'est utile en mŽtier ?  

Les rŽfŽrences permettent de parler le m•me langage  avec un client, gagner du temps en 

prototype et rŽduire les erreurs en production. 

¥! Clarifier l'intention esthŽtique 

¥! RŽduire le nombre d'essais 

¥! Choisir une palette de 3 ˆ 5 couleurs 

Astuce organisation :  

Garde un dossier numŽrique avec 50 images triŽes pa r th•me et texture, cela te fera 

gagner environ 1 heure par projet lors du stage ou des ateliers. 

  

 2.   DŽmarche crŽative et repŽrage artistique : 
  

ƒtapes de la dŽmarche crŽative :  

Commence par la recherche visuelle, fais 3 ˆ 5 croq uis rapides, sŽlectionne mati•res et 

couleurs, puis rŽalise un prototype ou un rendu pou r valider l'idŽe. 

¥! Recherche visuelle et moodboard 

¥! 3 ˆ 5 croquis rapides 

¥! Choix mati•re et palette 

¥! Prototype ou rendu de validation 

Comment construire une planche de rŽfŽrences ?  

Compose une planche A3 ou A4 avec 3 ˆ 6 images, 3 c ouleurs dominantes et 5 

annotations prŽcises sur mati•re, toucher et techni que de couture. 

  

Exemple d'utilisation d'une planche de rŽfŽrences :  

Un stagiaire a rŽduit le temps de validation client  de 3 jours ˆ 1 jour en proposant 1 

planche claire, 3 variantes de couleur et une photo  de texture. 

  

ƒlŽment Description Utilisation en atelier 

Photographie Image d'ambiance ou produit pour 

style et proportion 

Base pour forme et volumes 

Îuvre ou 

motif 

RŽfŽrence artistique pour graphisme 

ou dŽtails 

Inspiration pour ornementation 

et dŽcoupe 



Texture Photo macro du grain ou de la 

mati•re 

Choix du cuir et finitions 

Palette 3 ˆ 5 couleurs dominantes et 

secondaires 

Rep•re pour teinte des cuirs et 

doublures 

  

Mini cas concret :  

Contexte: pendant 10 jours de stage, tu dois rŽalis er un sac en cuir prototype pour un 

client local, budget mati•res 120, dŽlai atelier 18  heures de travail effectif. 

  

ƒtapes: recherche 1 jour, 3 croquis, choix de 3 cou leurs, fiche technique A4 et prototype 1 

pi•ce livrŽ. Livrable attendu: planche, croquis, fi che et prototype. 

  

Une fois en stage, j'ai oubliŽ d'annoter la texture  et j'ai perdu une demi-journŽe ˆ refaire 

des Žchantillons, depuis je note toujours les dŽtai ls. 

  

ƒlŽment Action opŽrationnelle 

Format images VŽrifier 300 dpi et recadrage adaptŽ 

Annotation mati•re Indiquer grain, toucher et Žpaisseur 

Palette Choisir 3 ˆ 5 couleurs et noter codes 

Fiche technique PrŽparer A4 avec mesures et temps de travail estimŽ  

  

 

Les rŽfŽrences visuelles t'aident ˆ aligner forme, couleur et finitions avec le client 

gr‰ce ˆ des rŽfŽrences visuelles partagŽes . 

¥! Constitue un dossier d'environ 50 images triŽes pou r gagner du temps 

en atelier. 

¥! Suis une dŽmarche crŽative structurŽe  : recherche, 3 ˆ 5 croquis, choix 

mati•res et palette, puis prototype. 

¥! CrŽe une planche de rŽfŽrences  A3 ou A4 avec 3 ˆ 6 images, 3 

couleurs dominantes et plusieurs annotations. 

¥! Note toujours les dŽtails mati•re et couleur  : grain, toucher, Žpaisseur, 

codes couleur et temps estimŽ. 

En stage comme en atelier, ces outils clarifient l' intention, rŽduisent les essais et 

sŽcurisent dŽlais, budget et qualitŽ du prototype. 

 !  



Chapitre 2 :  Recherche de formes, couleurs et textures 
  

 1.   Explorer les formes : 
  

Observation et inspiration :  

Regarde autour de toi, dans la rue, les vitrines et  les magazines, pour repŽrer 10 formes 

intŽressantes en 1 heure. Note ce qui fonctionne en  ergonomie et esthŽtique. 

  

Silhouette et ergonomie :  

Une forme doit rŽpondre ˆ l'usage, par exemple une pochette plate ou un sac volumineux 

pour outils. Pense ˆ dimensions, poids supportŽ et confort pour l'utilisateur final. 

  

Croquis rapides et variantes :  

Fais 6 ˆ 8 croquis en 30 minutes pour une idŽe, var ie la hauteur, la base et la fermeture. 

Ces mini-versions Žconomisent du temps lors du prot otypage rŽel. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Pour une besace, j'ai testŽ 3 silhouettes en croqui s, retenu 1 silhouette finale, ce qui a 

rŽduit le temps de prototype de 40 pourcent lors du  stage. 

  

ƒlŽment Question ˆ se poser Exemple concret 

Base Large ou Žtroite selon l'usage Sac de ville, base large pour stabilitŽ 

Ouverture Fermeture rapide ou sŽcurisŽe Zip pour chaussures, rabat pour 

maroquinerie 

Volume Doit-il •tre compressible ou 

rigide 

Sellerie, volume rŽglable par sangles 

  

 2.   Travailler les couleurs : 
  

Comprendre la roue des couleurs :  

Ma”trise les notions de teinte, saturation et valeu r. Limite-toi ˆ 2 couleurs principales et 1 

accent pour un produit lisible et facile ˆ produire  en petite sŽrie. 

  

Palette matŽriaux et traitements :  

Teste les couleurs sur cuir brut et cuir teint, car  le rendu varie. Note 3 numŽros de 

rŽfŽrence pour chaque teinte afin d'assurer la rŽpŽ tabilitŽ en production. 

  

Tests colorimŽtriques et Žclairage :  

VŽrifie les Žchantillons sous lumi•re naturelle et artificielle pendant 15 minutes par 

Žchantillon pour Žviter des surprises en boutique o u lors du shooting produit. 

  

Exemple de choix de palette :  



Pour une collection automne, j'ai retenu 2 couleurs  chaudes et 1 accent mŽtallique, rŽalisŽ 

5 nuanciers sur cuir, pour un rendu cohŽrent en sŽr ie de 50 pi•ces. 

  

Palette synthŽtique :  

Voici un tableau qui rŽsume des familles de couleur s utiles pour la maroquinerie et la 

chaussure, avec leurs effets et usages frŽquents. 

  

Famille Effet Usage conseillŽ 

Tons naturels Sobres et durables Sacs classiques et sellerie 

Couleurs vives Attirent l'Ïil, mode ƒdition limitŽe, accents 

MŽtalliques Luxueux et technique DŽtails, fermetures, doublures 

  

 3.   Choisir et tester les textures : 
  

Grain, finition et toucher :  

Le grain naturel, le grain corrigŽ ou la finition l isse influent sur le prix et l'usure. Note 3 

qualitŽs diffŽrentes avant de dŽcider, pour compare r longŽvitŽ et cožt. 

  

Associer mati•res et contraste :  

Associe cuir lisse avec su•de pour un contraste tac tile. Limite-toi ˆ 2 textures principales 

sur un article pour garder la lisibilitŽ et facilit er la production en atelier. 

  

Tests tactiles et prototypage :  

RŽalise 2 prototypes rapides en 3 jours pour valide r la tenue et la patine. Mesure 

rŽsistance au pliage sur 100 cycles pour estimer du rabilitŽ pratique. 

  

Exemple de test tactile :  

Sur une paire de chaussures, j'ai testŽ 2 types de cuir et 1 su•de, apr•s 100 cycles de 

flexion, le cuir A a mieux rŽsistŽ, ce qui a guidŽ le choix final. 

  

Mini cas concret : crŽation d'une pochette urbaine : 

Contexte : commande pour 120 pi•ces en vente locale , prix cible 55 euros pi•ce. ƒtapes : 

recherche forme 3 croquis, palette 2 couleurs, text ure 2 cuirs testŽs. 

  

RŽsultat et livrable attendu :  

RŽsultat : prototype validŽ en 7 jours, production pilote 20 pi•ces. Livrable : moodboard, 3 

croquis, 2 Žchantillons cuir, fiche technique avec dimensions et cožt mati•re chiffrŽ. 

  

Check-list opŽrationnelle :  

¥! Prendre 10 photos d'inspiration en 30 minutes 

¥! RŽaliser 6 croquis en 1 heure 

¥! Composer 1 palette de 3 couleurs avec rŽfŽrences 



¥! Tester 2 textures sur 100 cycles de pliage 

¥! PrŽparer 1 fiche technique et 1 moodboard pour vali dation 

  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ structurer ta recherche de formes, couleurs et textures pour 

des accessoires cohŽrents et productibles. 

¥! Observe l'existant et rŽalise des croquis rapides variŽs  pour tester 

base, ouverture et volume avant le prototype. 

¥! Limite-toi ˆ deux couleurs principales  plus un accent, testŽes sur les 

bons matŽriaux et sous diffŽrentes lumi•res. 

¥! Compare plusieurs grains et finitions, avec au moins deux textures  par 

projet et des tests de pliage rŽpŽtŽs. 

¥! Formalise ton travail en moodboard et fiche technique  pour faciliter 

validation et production. 

En appliquant cette mŽthode, tu sŽcurises ergonomie , esthŽtique et durabilitŽ, tout 

en rŽduisant le temps et le cožt de dŽveloppement d e tes produits. 

 !  



Chapitre 3 :  Croquis, esquisses et maquettes simples 
  

 1.   Dessiner un croquis rapide : 
  

Mise en place du croquis :  

Pose ton idŽe en moins de 10 minutes sur une feuill e format A4, privilŽgie les lignes 

gŽnŽrales et la silhouette, vise 2 ˆ 3 variantes ra pides avant de choisir une direction. 

  

Traits et proportions :  

Utilise des lignes lŽg•res pour la structure, marqu e les proportions par rep•res simples, 

corrige vite si une longueur semble fausse, garde l a main souple pour aller vite. 

  

DŽtails et annotations :  

Note les mati•res, fermetures, Žpaisseurs et couleu rs possibles ˆ c™tŽ du croquis, ces 

rep•res te serviront pour l'esquisse technique et l a maquette, Žcris 3 ˆ 5 annotations 

claires. 

  

Exemple d'esquisse d'une pochette :  

Trois croquis en 15 minutes, un profil simple, un p rofil avec rabat, un profil avec soufflet, 

annotations pour cuir grainŽ, doublure textile, fer moir magnŽtique. 

  

 2.   RŽaliser une esquisse technique : 
  

Choix de la vue :  

Pour une esquisse technique, dessine au moins deux vues utiles, face et profil, ajoute si 

besoin une vue en coupe pour montrer l'Žpaisseur et  l'assemblage, garde une Žchelle 

cohŽrente. 

  

Cotations et gabarits :  

Indique dimensions principales en millim•tres, note  les tolŽrances, prŽvois un gabarit ˆ 

l'Žchelle 1 pour les pi•ces clŽs comme la semelle o u le rabat, cela Žconomise 30 ˆ 50 

minutes en atelier. 

  

MatŽriaux et assemblages :  

PrŽcise type de cuir, Žpaisseur en mm, point de cou ture, colle ou rivet, ces choix 

conditionnent le patron et la fabrication, Žcris au ssi le sens du veinage et la couture 

recommandŽe. 

  

Astuce prise en stage :  

Quand tu fais l'esquisse technique, trace une marge  de 5 mm autour des pi•ces pour 

tenir compte des pertes lors de la dŽcoupe et Žvite r les surprises. 

  

 3.   Construire une maquette simple : 
  

Choisir le matŽriau :  



Pour une maquette rapide, prends du carton Žpais, m ousse ou papier kraft et quelques 

chutes de cuir pour les parties critiques, cela te permet de tester formes et volumes en 1 ˆ 

3 heures. 

  

ƒtapes de montage :  

DŽcoupe aux dimensions issues de l'esquisse, marque  les plis, assemble provisoirement 

avec colle ou agrafes, vŽrifie l'ergonomie et l'acc •s aux poches, rŽp•te 1 ou 2 itŽrations si 

besoin. 

  

Tests et ajustements :  

Teste la maquette sur un mannequin ou sur toi, mesu re confort et capacitŽ, note ce qui 

g•ne, ajuste dimensions de 5 ˆ 20 mm selon le resse nti, puis rŽalise un gabarit final en 

papier kraft. 

  

Exemple d'optimisation d'un petit sac bandouli•re :  

Contexte : projet de prototype pour marchŽ local. ƒ tapes : 1) croquis 15 minutes, 2) 

esquisse technique 30 minutes, 3) maquette carton 2  heures. RŽsultat : sac validŽ, livrable 

= gabarit 1:1 et 3 photos, temps total 3 heures 45 minutes. 

  

ƒlŽment Objectif Temps estimŽ 

Croquis rapide Trouver l'idŽe gŽnŽrale 10 ˆ 20 minutes 

Esquisse technique PrŽciser dimensions et gabarits 30 ˆ 60 minutes 

Maquette simple VŽrifier volume et ergonomie 1 ˆ 3 heures 

  

Mini cas concret :  

Contexte : crŽation d'un porte-monnaie pour un marc hŽ artisanal, objectif 50 unitŽs 

viable. ƒtapes : croquis 20 minutes, esquisse techn ique 45 minutes, maquette carton 2 

heures, validation ergonomique 1 heure. RŽsultat : prototype validŽ en 4 heures 5 minutes, 

livrable = gabarit 1:1 en papier kraft, fiche techn ique avec 6 annotations, et 3 photos du 

prototype. Ce livrable sert pour la coupe des 50 pi •ces et la cotation des mati•res. 

  

Checklist opŽrationnelle Ë faire 

PrŽparer outils Crayon, gomme, r•gle, cutter, colle, chutes 

Faire 3 croquis Varier silhouette et fermeture 

Esquisse technique Cotations en mm et gabarit 1:1 

Maquette rapide Tester ergonomie et capacitŽ 

RŽdiger livrable Gabarit 1:1, 3 photos, fiche technique 

  

Conseils terrain :  



Range toujours tes croquis par projet avec une note  de date et temps passŽ, en stage j'ai 

vu des Žl•ves perdre 2 heures ˆ rechercher une vers ion, la mŽthode Žvite ces pertes et 

facilite la rŽpŽtition industrielle. 

  

 

Le chapitre t'apprend ˆ passer d'une idŽe ˆ un prot otype simple. 

¥! Commence par un croquis rapide A4  en 10 ˆ 20 minutes, avec 2 ou 3 

variantes, quelques rep•res de proportions et 3 ˆ 5  annotations de 

mati•res. 

¥! Encha”ne avec une esquisse technique prŽcise  : au moins deux vues, 

cotations en mm, tolŽrances, matŽriaux et gabarit 1 :1 des pi•ces clŽs. 

¥! Construis une maquette volume rapide  en carton ou kraft pour tester 

confort, acc•s et capacitŽ, puis ajuste de 5 ˆ 20 m m. 

¥! Organise tes documents par projet avec gabarit et photos  pour 

gagner du temps en atelier et en production. 

En appliquant ce trio croquis, esquisse et maquette , tu sŽcurises ton design, tes 

mesures et ton ergonomie avant de lancer la fabrica tion. 

 !  



Chapitre 4 :  Lien entre arts, design et objets en cuir 
  

 1.   Concepts et relations entre arts et design : 
  

DŽfinition du lien :  

Le lien entre arts et design relie expression esthŽ tique et fonction utilitaire, il guide la 

forme, la couleur et les textures de l'objet en cui r tout en respectant la faisabilitŽ 

technique. 

  

Comment l'art inspire le design ?  

Les Ïuvres donnent des th•mes, des palettes et des rythmes visuels, elles proposent des 

motifs adaptables au cuir et nourrissent des idŽes de volumes, de broderies ou de 

dŽcoupes techniques. 

  

Exemple d'inspiration artistique :  

Je me suis inspirŽ d'une affiche art dŽco pour une pochette, j'ai retenu 3 couleurs et 2 

motifs gŽomŽtriques, 2 prototypes ont ŽtŽ nŽcessair es, prototype final pr•t en 8 heures. 

  

 2.   Transposer une Ïuvre en objet en cuir : 
  

DŽmarche crŽative en Žtapes :  

Recherche, croquis, choix de mati•res et prototype sont les 4 Žtapes clŽs, souvent 

rŽalisŽes en 2 ˆ 3 allers-retours, chaque prototype  prend 6 ˆ 10 heures de travail en 

atelier. 

  

Contraintes matŽrielles et techniques :  

Le cuir a grain, ŽlasticitŽ et Žpaisseur variables,  ces param•tres limitent les formes et 

dictent les coutures, prŽvoir 2 mm d'aisance sur le s pi•ces courbes pour Žviter les 

tensions. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : crŽation d'une pochette inspirŽe d'une a ffiche art dŽco. ƒtapes : analyse, 3 

croquis, 2 prototypes, choix cuir pleine fleur 0,9 mm. RŽsultat : prototype livrŽ. Livrable 

attendu : fiche technique et prototype, cožt mati•r e 28 " , temps total 12 heures. 

  

 3.   EsthŽtique, ergonomie et marchŽ : 
  

Adapter le design au public :  

Pense au public cible d•s le dŽpart, une paire de c haussures pour 18-25 ans demandera 

formes audacieuses, tandis qu'un sac pour client•le  mature favorisera sobriŽtŽ et finitions 

haut de gamme. 

  

DurabilitŽ et finitions :  

Les finitions prolongent la durŽe de vie, privilŽgi e coutures renforcŽes et teintures stables, 

teste 3 finitions diffŽrentes en atelier et Žvalue la tenue apr•s 100 cycles de pliage. 



  

Astuce de stage :  

Sur atelier, marque toujours le sens du fil et la f ibre du cuir, cela Žvite une large part des 

erreurs d'assemblage sur les pi•ces courbes, surtou t en sellerie o• la symŽtrie compte. 

  

ƒtape Action concr•te 

Recherche Collecte d'images, 5 rŽfŽrences visuelles minimum, sŽlection de 2 

palettes 

Croquis 3 croquis rapides, 1 esquisse technique, validation  en 1 heure 

Prototype RŽaliser 2 prototypes, 6 ˆ 10 heures chacun, noter les ajustements 

Fiche 

technique 

Livrer une fiche avec gabarits, Žpaisseurs, lignes de coupe et cožt 

mati•re 

Test finition Tester 3 finitions, noter rŽsistance apr•s 100 plia ges 

  

 

Dans le cuir, le lien entre art et design  guide couleurs, motifs et volumes tout en 

respectant les limites techniques. 

¥! MŽthode: recherche d'au moins 5 rŽfŽrences, croquis  rapides, 2 

prototypes de 6 ˆ 10 heures, puis fiche technique. 

¥! Le cuir a grain, ŽlasticitŽ et Žpaisseur variables;  prŽvois 2 mm d'aisance 

sur les courbes pour Žviter tensions et dŽformation s. 

¥! Pense au public cible et ˆ des finitions durables et testŽes ; marque 

toujours sens du fil et fibre pour garder la symŽtr ie. 

Ainsi, tu peux transposer une Ïuvre  en objet en cuir en conciliant style, confort 

d'usage et Žquilibre esthŽtique ergonomique . 

 !  



PrŽvention-SantŽ-Environnement 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir, la mati•re PrŽvention-SantŽ-Environnement  t'aide ˆ comprendre 

comment protŽger ta santŽ, celle de tes camarades e t l'environnement dans l'atelier de 

maroquinerie, chaussures, sellerie . 

  

Cette mati•re conduit ˆ l'Žpreuve Žcrite de PrŽvention, santŽ, environnement , notŽe sur 

20, d'une durŽe de 2 h, avec un coefficient 1 . Elle se dŽroule en fin de Bac Pro, en Žpreuve 

terminale, et reprŽsente environ 4 % de la note fin ale. 

  

Pour certains publics en formation continue, l'Žval uation peut •tre en contr™le en cours  de 

formation. L'un de mes amis en Bac Pro Cuir m'a con fiŽ que les chapitres sur les solvants 

et les gestes de secours lui ont vraiment servi en atelier. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir, organise-toi t™t. PrŽvoyez par exempl e 2 sŽances de 20 minutes par semaine 

pour relire le cours, faire des schŽmas et apprendr e les dŽfinitions importantes de PSE en 

cuir . 

  

Pense aussi ˆ t'entra”ner sur des sujets types, chr onomŽtrŽs sur 2 h, pour gŽrer ton temps. 

Tu peux te concentrer sur les risques en atelier cu ir, les dŽchets, les produits chimiques et 

les situations d'urgence. 

¥! Fais 3 fiches sur les risques, la prŽvention et les  secours adaptŽs au cuir 

¥! Refais au moins 2 sujets d'entra”nement complets en  condition d'examen 

¥! Discute des exemples concrets vus en stage avec tes  camarades ou ton 

professeur 

Table des mati•res 
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      2.   Mesures de prŽvention et Žquipements de protection  ...........................................................  Aller  

      3.   Organisation, formation et gestes sžrs  ...............................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Protection de lÕenvironnement quotidien  .......... ...................................................................  Aller  

      1.   Bonnes pratiques quotidiennes pour rŽdui re l'impact  ..............................................................  Aller  

      2.   Dangers, rŽflexes et obligations opŽrati onnels  .............................................................................  Aller  

      3.   Mini cas concret et guide opŽrationnel  ..............................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Soins dÕhygi•ne et modes de vie sains 
  

 1.   Hygi•ne corporelle et pratique en atelier : 
  

Hygi•ne quotidienne :  

Prends l'habitude de te laver les mains au savon pe ndant au moins 20 secondes avant et 

apr•s chaque opŽration. Coupe et lime tes ongles co urts, Žvite les bijoux qui accrochent 

le cuir, change de t-shirt si tu transpire beaucoup . 

  

Hygi•ne en atelier :  

Utilise une blouse propre rŽservŽe au travail, nett oie l'aire de travail apr•s chaque poste, 

range les outils sur un plateau propre. Signale tou te coupure et dŽsinfecte 

immŽdiatement pour Žviter une infection. 

  

Exemple de routine avant le poste :  

Je me lavais les mains, mettais ma blouse propre, v Žrifiais les lames et mettais une 

protection sur les doigts si nŽcessaire, cela rŽdui sait les coupes et accŽlŽr‰t mon travail. 

  

Risque RŽflexe immŽdiat Obligation / indicateur 

Coupures Arr•ter travail, nettoyer 

plaie, pansement 

DŽclaration, suivi plaie, nombre 

d'incidents par mois 

Infections DŽsinfecter, consulter si 

rougeur 

Contr™le hygi•ne hebdomadaire, 

registre des soins 

Exposition produits 

chimiques 

AŽrer, porter gants et 

lunettes 

Fiche de donnŽes de sŽcuritŽ 

disponible, formation annuelle 

Troubles 

musculosquelettiques 

Changer posture, faire 

pauses actives 

Nombre de pauses par jour, poste 

adaptŽ 

  

 2.   Modes de vie sains et prŽvention des risques : 
  

Sommeil, alimentation et activitŽ physique :  

Dors entre 7 et 9 heures par nuit pour rester conce ntrŽ. Mange des protŽines et lŽgumes 

avant un atelier long, Žvite les aliments gras qui fatiguent. Bouge 15 minutes toutes les 2 

heures pour prŽvenir les tensions. 

  

Mini cas concret - prŽvention en stage :  

Contexte, atelier maroquinerie, stagiaire devait rŽ duire coupes et infections. ƒtapes 1, 

formation mains propres 20 minutes, 2, mise en plac e d'un prŽsentoir pour les outils, 3, 

nettoyage quotidien. RŽsultat apr•s 4 semaines, inc idents rŽduits de 30 pour cent. Livrable 

attendu, fiche d'amŽlioration de 2 pages avec photo s et tableau des incidents sur 4 

semaines. 

  



Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Lors d'un stage, j'ai rŽorganisŽ l'outillage en 3 z ones, ce qui a diminuŽ les dŽplacements 

inutiles de 20 m•tres par opŽrateur et rŽduit le te mps de fabrication d'une pi•ce de 12 

pour cent. 

  

VŽrification terrain FrŽquence Indicateur simple 

Nettoyage poste de travail Apr•s chaque 

shift 

Zone propre, outils rangŽs 

Contr™le des Žquipements de 

protection 

Hebdomadaire Gants intacts, lunettes 

disponibles 

Suivi des incidents Mensuel Nombre d'incidents, type 

Formation hygi•ne Annuel PrŽsences et quiz 

  

Conseils pratiques et erreurs frŽquentes :  

Ne pas ranger les outils conduit ˆ des coupures, ne  pas dŽclarer une petite plaie peut 

provoquer une infection. Astuce, prŽpare un kit hyg i•ne simple dans ta trousse avec 

pansements et dŽsinfectant. 

  

Astuce de terrain :  

Emporte toujours une blouse de rechange au stage, c 'est arrivŽ que je la vende comme 

outil de confiance lors d'un test qualitŽ. 

  

 

Ce chapitre tÕapprend ˆ protŽger ta santŽ en atelie r gr‰ce ˆ une hygi•ne 

quotidienne rigoureuse  et des modes de vie sains . 

¥! Lave-toi les mains 20 secondes, garde les ongles co urts, enl•ve les 

bijoux et change de t-shirt pour limiter microbes. 

¥! En atelier, porte une blouse rŽservŽe, garde le pos te propre, range les 

outils et fais dŽclarer toute coupure au travail  immŽdiatement 

dŽsinfectŽe. 

¥! Dors 7 ˆ 9 heures, choisis repas lŽgers et fais des  pauses actives pour 

prŽvenir fatigue et tensions . 

¥! Suis les incidents, contr™le rŽguli•rement les Žqui pements de 

protection et vŽrifie le nettoyage apr•s chaque shi ft. 

En appliquant ces rŽflexes simples, tu rŽduis nette ment coupures, infections et 

troubles, tout en gagnant en crŽdibilitŽ lors de te s stages. 

 !  



Chapitre 2 :  PrŽvention des risques au travail 
  

 1.   Identifier et Žvaluer les risques : 
  

Identifier les dangers :  

Dans l'atelier, commence par repŽrer ce qui peut te  blesser, bržler, couper ou fatiguer. 

Pense aux machines, aux produits chimiques, aux outi ls tranchants et aux postures 

rŽpŽtitives. 

  

ƒvaluer les risques :  

Apr•s l'identification, estime la gravitŽ et la frŽ quence des dangers. Classe-les en prioritŽ, 

par exemple traiter d'abord ce qui provoque des ble ssures graves ou survient souvent. 

  

Exemple d'identification d'un danger :  

Tu remarques que la colle en aŽrosol est utilisŽe s ans aspiration locale, risque d'inhalation 

ŽlevŽ, frŽquence ŽlevŽe pendant les opŽrations de m ontage. 

  

 2.   Mesures de prŽvention et Žquipements de protection : 
  

Mesures collectives :  

PrivilŽgie les protections collectives comme l'aŽra tion, l'aspiration et les Žcrans de 

protection. Elles prot•gent tout le monde et rŽduis ent beaucoup plus le risque que 

l'Žquipement individuel. 

  

ƒquipements de protection individuelle :  

Porte toujours lunettes, gants adaptŽs et masque qu and nŽcessaire. VŽrifie l'Žtat du PPE 

avant chaque usage, remplace-le si ab”mŽ ou apr•s 6  ˆ 12 mois selon l'Žquipement. 

  

ƒquipement Quand l'utiliser Contr™le quotidien 

Gants coupe DŽcoupe, assemblage Pas de trous, bonne adhŽrence 

Lunettes de protection Per•age, collage Nettoyage, pas de rayures graves 

Masque respiratoire PulvŽrisation colle, solvants Filtre propre, ajustŽ au visage 

  

Exemple d'utilisation des mesures collectives :  

Installer une hotte d'aspiration pr•s de la zone co llage rŽduit la poussi•re et les vapeurs, 

diminuant l'exposition de tous pendant 80% des opŽr ations de collage. 

  



 
  

 3.   Organisation, formation et gestes sžrs : 
  

Formation et consignes :  

Suivre les formations PSE et TP obligatoires, lire les consignes machines et rŽaliser des 

exercices pratiques d'Žvacuation au moins 1 fois pa r an, cela te mettra en confiance et en 

sŽcuritŽ. 

  

Organisation du poste et ergonomie :  

Arrange ton poste pour limiter les gestes rŽpŽtitif s, place les outils ˆ portŽe de main et 

ajuste la hauteur de la table pour rŽduire la fatig ue et les blessures musculo-

squelettiques. 

  

Exemple d'ergonomie simple :  

Rearmer un Žtabli ˆ 90 cm de haut pour toi rŽduit l es flexions et diminue les douleurs 

lombaires apr•s une journŽe de 8 heures en atelier.  

  

Mini cas concret atelier maroquinerie :  

Contexte : 

Tu es en stage dans un atelier de maroquinerie o• l es opŽrations de collage et de coupe 

sont frŽquentes, environ 40 produits finis par sema ine. 

  

ƒtapes :  

1 Identifier les postes ˆ risque, 2 installer aspir ation locale sur le poste collage, 3 fournir 

masques FFP2 et gants coupe, 4 former l'Žquipe 1 he ure sur usages et entretien. 

  

RŽsultat :  



Apr•s intervention, baisse visible des sympt™mes d' irritation respiratoire, diminution des 

grains de poussi•re mesurŽe de 60% autour du poste pendant la production. 

  

Livrable attendu :  

Fiche d'atelier de 1 page listant 5 risques priorit aires, plan d'action en 3 mesures et 

attestation de formation signŽe par 4 stagiaires et  le tuteur. 

  

Checklist opŽrationnelle sur le terrain :  

  

ƒlŽment Question ˆ se poser 

AŽration Y a-t-il une extraction ou fen•tre ouverte pendant collage? 

PPE Les gants et lunettes sont-ils portŽs et intacts? 

Outillage Les c‰bles et lames sont-ils rangŽs et sŽcurisŽs? 

Produits chimiques Les fiches de donnŽes sŽcuritŽ sont-elles accessibl es? 

Formation La derni•re formation a-t-elle eu lieu il y a moins  de 12 mois? 

  

Astuce de stage :  

Note les petites non-conformitŽs sur un carnet et p ropose 1 amŽlioration simple par 

semaine, cela montre ton sens de l'observation et a ide l'Žquipe. 

  

DonnŽes officielles et rappel :  

D'apr•s le minist•re du Travail, environ 600 000 ac cidents du travail sont dŽclarŽs chaque 

annŽe en France, ce qui rappelle l'importance d'act ions simples et rŽguli•res sur ton lieu 

de travail. 

  

 

Pour prŽvenir les risques, commence par identifier et prioriser les risques  : 

machines, produits chimiques, outils coupants, gest es et postures rŽpŽtitives. 

ƒvalue pour chaque danger gravitŽ et frŽquence pour  traiter en premier ce qui 

expose le plus. 

¥! Rep•re systŽmatiquement ce qui peut couper, bržler,  intoxiquer ou 

fatiguer, et note les situations frŽquentes. 

¥! PrivilŽgie les protections collectives efficaces  puis organise ton poste: 

aŽration, aspiration, outils ˆ portŽe, hauteur de t able adaptŽe, gestes 

variŽs. 

¥! Utilise gants, lunettes, masque en bon Žtat, suis l es formations, contr™le 

aŽration et produits chimiques, et propose des amŽliorations simples  

ˆ l'Žquipe. 



Ainsi, tu rŽduis concr•tement les accidents, prot•g es ta santŽ et participes ˆ un 

atelier plus sžr pour tous. 

 !  



Chapitre 3 :  Protection de lÕenvironnement quotidien 
  

 1.   Bonnes pratiques quotidiennes pour rŽduire l'impact : 
  

Tri et gestion des dŽchets :  

Trie tes chutes de cuir, dŽcoupes et emballages d•s  la source pour Žviter qu'ils ne se 

mŽlangent. Mets des bacs ŽtiquetŽs et vides-les cha que semaine, cela facilite le 

recyclage ou la valorisation. 

  

Produits et consommation d'eau :  

PrivilŽgie des produits ˆ faible toxicitŽ et ration ne l'eau en atelier, par exemple en utilisant 

un bac pour rincer et rŽutiliser l'eau de coupe. RŽ duire l'eau permet aussi d'Žconomiser du 

produit lessiviel. 

  

Entretien des outils et maintenance :  

Un outillage propre consomme moins d'Žnergie et fui t moins. Planifie un nettoyage 

hebdomadaire et une vŽrification mensuelle des mach ines pour dŽtecter les fuites et 

prolonger leur durŽe de vie. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En regroupant les opŽrations de dŽcoupe par coloris , un atelier a rŽduit les rebuts de 30% 

en 3 mois, et a diminuŽ le temps de nettoyage entre  sŽries de 15 minutes par jour. 

  

 2.   Dangers, rŽflexes et obligations opŽrationnels : 
  

Dangers chimiques et poussi•res :  

Les solvants et colles peuvent irriter et •tre infl ammables, les poussi•res de cuir affectent 

les voies respiratoires. Identifie les produits et affiche leurs risques, surtout pr•s des postes 

d'application. 

  

RŽflexes en cas d'incident :  

En cas de projection, rince abondamment ˆ l'eau pen dant au moins 10 minutes et 

prŽviens ton responsable. Pour un dŽversement, isol e la zone et utilise la procŽdure de 

confinement prŽvue en atelier. 

  

Obligations, qui fait quoi et indicateurs :  

Ton formateur ou l'exploitant dŽfinit les r•gles, t u appliques les consignes et le 

responsable atelier archive les fiches. Mesure le t ri en kg par semaine et fais un relevŽ 

mensuel des produits dangereux. 

  

Astuce sŽcuritŽ :  

Range toujours les solvants dans un coffre ventilŽ identifiŽ et note la consommation 

hebdomadaire, cela Žvite le stockage excessif et fa cilite les commandes. 

  

ƒlŽment Danger RŽflexe Indicateur 



Solvants Inflammation et 

inhalation 

Ventiler, porter gants 

et masque 

Consommation hebdo 

en litre 

Colles Contact cutanŽ, 

vapeurs 

Rincer, consulter la FDS Nombre d'accidents par 

an 

Poussi•res de 

cuir 

Irritation respiratoire Aspirer, porter masque 

FFP2 

Contr™le mensuel 

dŽpoussiŽrage 

DŽchets 

liquides 

Pollution des eaux Confinement, collecte 

sŽparŽe 

Kg collectŽs par mois 

  

Surveillance et tenue de registres :  

Tenir un registre de dŽchets et des consommations f acilite les audits et prouve la 

conformitŽ. Fais des relevŽs chaque semaine et un b ilan chaque trimestre pour suivre les 

progr•s. 

  

 3.   Mini cas concret et guide opŽrationnel : 
  

Mini cas concret - mise en place du tri en atelier : 

Contexte : atelier maroquinerie produit 60 kg de dŽ chets par semaine, mŽlangeant cuir et 

emballages. ƒtapes : installer 3 bacs, former 4 app rentis et Žtiqueter les flux. RŽsultat : 

rŽduction de 40% des dŽchets non recyclables en 2 m ois. Livrable attendu : tableau de 

suivi hebdo et fiche procŽdure de tri. 

  

 
  

Checklist opŽrationnelle :  



Utilise la check-list ci-dessous avant de quitter l 'atelier pour garantir une bonne 

protection de l'environnement et la sŽcuritŽ des pr oduits. 

  

T‰che FrŽquence Responsable 

Vider et Žtiqueter les bacs de tri Chaque semaine Apprenti ou opŽrateur 

VŽrifier stocks de solvants 2 fois par mois Responsable atelier 

Contr™le dŽpoussiŽrage local Chaque mois Technicien 

Archivage fiche FDS et registre Chaque trimestre Responsable QHSE 

  

Ressenti et conseils issus du terrain :  

Lors de mon premier stage, j'ai vite compris que ra nger proprement rŽduit les accidents et 

fait gagner 10 ˆ 20 minutes chaque jour aux Žquipes , c'est un petit effort qui paie vite. 

  

 

Ce chapitre tÕapprend ˆ rŽduire lÕimpact environnem ental de lÕatelier tout en 

amŽliorant la sŽcuritŽ. 

¥! Organise le tri des dŽchets  (cuir, emballages, liquides) avec bacs 

ŽtiquetŽs et suivi en kg. 

¥! Limite lÕeau et choisis des produits ˆ faible toxicitŽ , en rŽutilisant lÕeau 

de rin•age. 

¥! Entretiens rŽguli•rement les machines pour rŽduire lÕŽnergie 

consommŽe  et Žviter les fuites. 

¥! Identifie solvants, colles et poussi•res, applique les bons rŽflexes en 

cas dÕincident  et consigne tout dans des registres. 

Un tri structurŽ et des contr™les planifiŽs permett ent de baisser fortement les 

dŽchets non recyclables, de prŽvenir les accidents et de gagner du temps au 

quotidien. 

 !  



ƒconomie-Gestion 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir, la mati•re ƒconomie-Gestion  t'apprend comment fonctionne une 

entreprise de la fili•re cuir, du calcul des cožts au prix de vente, en partant de situations 

simples vues en atelier. 

  

Cette mati•re conduit ˆ l'Žpreuve d' ƒconomie-Gestion du Bac Pro Cuir , une Žpreuve 

Žcrite de 2 heures, coefficient 1, notŽe sur 20. Le  sujet comporte 2 parties, avec questions 

sur documents puis rŽponse rŽdigŽe. 

Pour certains publics adultes, l'Žpreuve peut se fa ire en CCF, en 2 Žvaluations courtes . Un 

camarade m'a dit que ce format l'avait rassurŽ. 

  

Conseil : RŽussir la mati•re . 

Pour rŽussir en ƒconomie-Gestion , commence par comprendre le vocabulaire et les 

documents, pas seulement apprendre le cours par cÏu r. Relis toujours la question avant 

de rŽdiger ta rŽponse. 

  

PrŽvois des temps rŽguliers plut™t que tout laisser  ˆ la fin. Quelques minutes bien utilisŽes 

suffisent pour rester ˆ jour tout au long de l'annŽ e. 

  

Pour t'organiser concr•tement, tu peux t'inspirer d e ce plan simple  centrŽ sur ta spŽcialitŽ 

cuir. 

¥! Relire le cours 10 minutes apr•s chaque sŽance 

¥! Faire 1 sujet d'annale complet chaque mois 

¥! Noter tes erreurs typiques et les corriger ensuite 

Si tu gardes ce rythme toute l'annŽe, l'Žpreuve d'Ž conomie-gestion para”tra plus 

abordable et tu pourras gagner quelques points dŽcisifs . 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Fonctionnement dÕune entreprise  .................. ............................................................................  Aller  

      1.   Fonctionnement gŽnŽral de l'entreprise  ..............................................................................................  Aller  

      2.   Gestion Žconomique et indicateurs  ..... .................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Statuts, droits et devoirs du salariŽ  ............ ..............................................................................  Aller  

      1.   Statuts et types de contrats  .......... ...............................................................................................................  Aller  

      2.   Droits du salariŽ  ...................................................................................................................................................  Aller  

      3.   Devoirs et relations au travail  ....... ..............................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Notions de cožts, prix et budget  ................. ................................................................................  Aller  

      1.   Notions de cožt, prix et marge  ........ ............................................................................................................  Aller  



      2.   ƒtablir un budget et calculer une marge  ...........................................................................................  Aller  

      3.   Cas pratique et conseils terrain  ...... .........................................................................................................  Aller  

Chapitre 4 : Communication et comportements professionnels  .... ...............................................  Aller  

      1.   Principes de communication efficace  ... ...............................................................................................  Aller  

      2.   Comportements professionnels en atelier  .......................................................................................  Aller  

      3.   Communication client et image profession nelle  ........................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Fonctionnement dÕune entreprise 
  

 1.   Fonctionnement gŽnŽral de l'entreprise : 
  

Ressources et activitŽs :  

Une entreprise regroupe des ressources humaines, ma tŽrielles et financi•res pour 

produire des biens ou services. Tu dois repŽrer qui  fait quoi, quelles machines sont 

utilisŽes et combien cožtent les mati•res premi•res . 

  

Structure et taille :  

La taille influence l'organisation, elle va de la m icroentreprise ˆ la PME. En cuir, beaucoup 

d'ateliers sont petites structures avec moins de 10  salariŽs, ce qui change la gestion 

quotidienne. 

  

Fonctions principales :  

On distingue production, commercial, achat, finance  et gestion du personnel. Chaque 

fonction interagit, par exemple un retard d'achat b loque la production et provoque des 

cožts supplŽmentaires. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En rŽduisant les chutes lors de la coupe de cuir de  10%, un atelier peut Žconomiser 500 "  

par mois sur 2 000 "  de mati•re consommŽe, amŽlioration mesurable et ut ile. 

  

 
  

 2.   Gestion Žconomique et indicateurs : 
  

Calcul des cožts et marge :  



Pour savoir si tu gagnes de l'argent, calcule chiff re d'affaires moins cožts variables et fixes. 

La marge montre ce qui reste pour payer les charges  et dŽgager un rŽsultat positif. 

  

InterprŽtation des indicateurs :  

Une marge brute faible peut signaler un prix de ven te trop bas ou des mati•res trop 

ch•res. Ajuster vente ou amŽliorer rendement peut a ugmenter la marge de plusieurs 

centaines d'euros par mois. 

  

Suivi mensuel :  

Surveille chaque mois chiffre d'affaires, cožts mat i•res, temps de main-d'Ïuvre et 

charges fixes. Un tableau simple te permet de dŽtec ter une dŽrive avant qu'elle n'affecte 

la trŽsorerie. 

  

Exemple de calcul sur un mois :  

Atelier vend pour 20 000 "  de produits, mati•res 7 000 "  et main-d'Ïuvre 5 000 " , 

charges fixes 3 000 " , marge brute 8 000 "  et rŽsultat net 1 000 "  environ. 

  

Cas concret mŽtier :  

Contexte : commande de 200 pochettes au prix unitai re de 30 " , chiffre d'affaires 6 000 " . 

ƒtapes : dŽcoupe, couture, montage, finition, contr ™le. RŽsultat : livraison de 200 unitŽs en 

2 semaines. 

  

Livrable attendu :  

Tu dois fournir un bon de production, une fiche de cožt dŽtaillŽe indiquant mati•re 1 400 

" , main-d'Ïuvre 2 000 " , charges 600 " , et un prix de revient unitaire de 20 " . 

  

Astuce de stage :  

Note le temps rŽel passŽ par poste, 30 minutes par pochette change tout sur la fiche cožt, 

•a t'aide ˆ nŽgocier le prix avec le client et ˆ Žv iter les pertes. 

  

Tableau des indicateurs clŽs (mensuel) :  

  

ƒlŽment Montant ( # ) Commentaire 

Chiffre d'affaires 20 000 Ventes du mois 

Cožt des mati•res 7 000 Cuirs, accessoires 

Cožt main-d'Ïuvre 5 000 Heures atelier 

Charges fixes 3 000 Loyer, ŽlectricitŽ 

Marge brute 8 000 CA moins cožts mati•res et main-d'Ïuvre 

RŽsultat net 1 000 Apr•s charges et imp™ts 

  

Checklist opŽrationnelle pour l'atelier :  



¥! VŽrifier la commande et quantitŽs avant dŽmarrage. 

¥! Contr™ler la qualitŽ des cuirs ˆ la rŽception. 

¥! Enregistrer les temps par opŽration sur une feuille  de suivi. 

¥! Mettre ˆ jour la fiche cožt apr•s chaque sŽrie de p roduction. 

¥! Archiver bon de livraison et facture client pour la  trŽsorerie. 

  

 

L'entreprise combine ressources humaines, matŽriell es et financi•res pour produire 

efficacement. Dans un petit atelier cuir, la taille de la structure  influence 

l'organisation et la rŽpartition des t‰ches. 

¥! Identifie les fonctions clŽs de l'entreprise  : production, commercial, 

achats, finance, personnel, et leurs interactions. 

¥! Calcule rŽguli•rement chiffre d'affaires et marge  pour vŽrifier la 

rentabilitŽ de chaque commande. 

¥! Suis mensuellement mati•res, temps de main-d'Ïuvre et charges fixes 

via un tableau simple. 

¥! Mesure prŽcisŽment les temps par poste pour fiabili ser la fiche de cožt  

et nŽgocier les prix. 

En reliant organisation, calcul des cožts et suivi d'indicateurs, tu peux optimiser les 

processus, limiter les pertes et sŽcuriser le rŽsul tat de ton atelier au quotidien. 

 !  



Chapitre 2 :  Statuts, droits et devoirs du salariŽ 
  

 1.   Statuts et types de contrats : 
  

Contrats de travail :  

Tu dois conna”tre les formes principales de contrat , CDI, CDD, contrat d'apprentissage et 

contrat de professionnalisation, ainsi que le trava il temporaire et le temps partiel, leurs 

durŽes et consŽquences pratiques. 

  

SpŽcificitŽs pour les ateliers :  

Dans le cuir, beaucoup d'embauches sont en CDD de 3  ˆ 6 mois lors des pics, ou en 

apprentissage sur 12 ˆ 36 mois pour former un savoi r-faire spŽcifique en maroquinerie ou 

sellerie. 

  

Exemple d'embauche en CDD 6 mois :  

Un artisan recrute un maroquinier en CDD 6 mois pou r la production d'une mini-collection, 

35 heures par semaine, ŽchŽance prŽvue pour livrais on et Žvaluation. 

  

 2.   Droits du salariŽ : 
  

RŽmunŽration et bulletin de paie :  

Ton bulletin de paie doit indiquer salaire brut, co tisations salariales, net ˆ payer, heures, 

congŽs acquis et taux de cotisation, c'est le docum ent de preuve pour tout litige salarial. 

  

Temps de travail et congŽs :  

La durŽe lŽgale est souvent 35 heures hebdomadaires , les heures supplŽmentaires sont 

payŽes majorŽes et tu as droit ˆ 5 semaines de cong Žs payŽs par an, plus RTT selon 

l'entreprise. 

  

SantŽ et protection sociale :  

Tu bŽnŽficies de la couverture maladie, des allocat ions familiales et de la retraite. En cas 

d'accident du travail, la sŽcuritŽ sociale prend en  charge et l'employeur doit Žtablir une 

dŽclaration. 

  

ƒlŽment Montant ( # /mois) 

Salaire brut 1#800 

Cotisations salariales (22%) 396 

Salaire net 1#404 

Cotisations patronales (42%) 756 

Cožt total employeur 2#556 

  



Exemple d'interprŽtation de la fiche de paie :  

Si ton brut est 1 #800 " , tu per•ois environ 1 #404 "  net, l'employeur dŽpense 2 #556 "  au total, 

c'est utile pour discuter d'une augmentation ou d'u ne embauche supplŽmentaire. 

  

 3.   Devoirs et relations au travail : 
  

Obligations professionnelles :  

Tu dois exŽcuter le travail convenu avec soin, resp ecter les consignes de qualitŽ et 

horaires, protŽger le matŽriel et signaler tout dŽf aut ou danger dans l'atelier au 

responsable. 

  

Hygi•ne, sŽcuritŽ et discipline :  

Porter Žquipement de protection, suivre la formatio n sŽcuritŽ, signaler un incident et 

respecter le r•glement intŽrieur sont essentiels po ur Žviter accidents et sanctions 

disciplinaires. 

  

Droit ˆ la formation et reprŽsentation :  

Tu peux demander des formations pour monter en comp Žtence, et l'Žquipe peut Žlire des 

reprŽsentants du personnel si l'entreprise dŽpasse les seuils lŽgaux, ce qui facilite le 

dialogue social. 

  

Astuce de stage :  

Note toujours tes heures, ta prŽsence et les t‰ches  effectuŽes, un carnet simple permet 

d'Žviter les litiges et te sert de preuve pour ta p rogression professionnelle. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Un atelier rŽduit les retouches de 20% en standardi sant une Žtape de couture, rŽsultat 

obtenu en 4 semaines, livrable attendu: procŽdure Ž crite et 50 pi•ces produites sans 

retouche. 

  

Mini cas concret :  

Contexte: un atelier embauche un apprenti maroquini er en contrat d'apprentissage sur 12 

mois, 35 h par semaine, objectif produire 120 sacs en sŽrie limitŽe. 

  

ƒtapes :  

Recrutement et signature du contrat, plan de format ion en 6 modules, suivi mensuel, 

Žvaluation finale de qualitŽ et respect des dŽlais de production. 

  

RŽsultat et livrable attendu :  

Livrable: dossier complet de l'apprenti incluant co ntrat signŽ, 12 bulletins de paie et un 

rapport de production montrant 120 sacs conformes, taux de conformitŽ visŽ 95%. 

  

Checklist opŽrationnelle :  

  

ƒtape Action 



Avant embauche VŽrifier contrat, convention collective et assuranc es 

Premi•re journŽe PrŽsenter r•glement intŽrieur et consignes sŽcuritŽ  

Suivi mensuel Archiver bulletins de paie et compte rendu d'activi tŽ 

Formation Planifier 1 ˆ 2 modules par trimestre 

Fin de contrat Remettre certificat de travail et solde de tout com pte 

  

Exemple de probl•me frŽquent :  

Des Žl•ves oublient de demander la convention de st age signŽe, ce document est 

indispensable pour l'assurance et pour valider la p Žriode en entreprise, pense ˆ le vŽrifier 

avant le dŽpart. 

  

 

Ce chapitre prŽsente tes principaux types de contrat  (CDI, CDD, apprentissage, 

professionnalisation, intŽrim, temps partiel) et le urs usages dans les ateliers de cuir. 

Il dŽtaille aussi la lecture du bulletin de paie  et les protections associŽes. 

¥! CDD frŽquents de 3 ˆ 6 mois et apprentissages longs  pour transmettre 

le savoir-faire. 

¥! Bulletin de paie: brut, cotisations, net, congŽs et  cožt rŽel pour 

l'employeur. 

¥! 35 h lŽgales, heures supplŽmentaires majorŽes et droits ˆ congŽs 

payŽs  garantis. 

¥! Obligation d'exŽcuter le travail avec soin et respect des r•gles de 

sŽcuritŽ  et du r•glement intŽrieur. 

On t'encourage aussi ˆ suivre des formations, ˆ Žli re des reprŽsentants et ˆ noter 

tes heures pour prouver ton expŽrience et Žviter le s litiges. 

 !  



Chapitre 3 :  Notions de cožts, prix et budget 
  

 1.   Notions de cožt, prix et marge : 
  

Cožt complet et cožt variable :  

Le cožt complet additionne mati•res, main d'Ïuvre, amortissements et frais gŽnŽraux. Le 

cožt variable varie avec la production, mati•res et  main d'Ïuvre directe. Comprendre 

ces notions t'aide ˆ fixer un prix rentable. 

  

Prix de vente et marge :  

Le prix de vente est ce que paie le client. La marg e unitaire est le prix moins le cožt 

unitaire. Le taux de marge te permet de comparer pr oduits et dŽcider d'une stratŽgie 

commerciale. 

  

UtilitŽ pour ton mŽtier :  

Sur un sac ou une chaussure, conna”tre ces notions te permet d'estimer si une 

commande est rentable, d'ajuster la qualitŽ mati•re  ou de nŽgocier un meilleur prix 

fournisseur pour amŽliorer la marge. 

  

Exemple de calcul de prix :  

Pour un porte-monnaie cožt mati•re 8 EUR, main d'Ïu vre 12 EUR, frais gŽnŽraux 5 EUR, 

cožt total 25 EUR. Pour 30% de marge, prix de vente  = 25 / 0,7 = 35,71 EUR, arrondi 35,90 

EUR. 

  

 
  

 2.   ƒtablir un budget et calculer une marge : 
  



ƒtapes pour Žtablir un budget :  

Recense toutes les dŽpenses prŽvues sur 12 mois, ma ti•res premi•res, salaires, loyers et 

consommables. Estime la production attendue et rŽpa rtis cožts fixes et variables pour 

obtenir un cožt unitaire prŽvisionnel. 

  

Calcul de la marge unitaire et taux de marge :  

Calcule marge unitaire = prix de vente - cožt unita ire. Taux de marge = marge unitaire / 

prix de vente. Ces chiffres te disent si le produit  finance l'atelier et dŽgage un bŽnŽfice 

suffisant. 

  

Indicateurs financiers utiles :  

Surveille cožt mati•re par produit, temps de fabric ation, taux d'utilisation des machines et 

marge moyenne par rŽfŽrence. Ces indicateurs permet tent d'agir rapidement si les cožts 

augmentent ou si la marge baisse. 

  

ƒlŽment Montant unitaire (EUR) Part du cožt (%) 

Mati•res 12,00 40 

Main d'Ïuvre 10,00 33 

Frais gŽnŽraux 8,00 27 

Cožt total 30,00 100 

Prix de vente cible 45,00 Ñ 

Marge unitaire 15,00 33 

  

 3.   Cas pratique et conseils terrain : 
  

Mini cas concret : production d'un sac en sŽrie :  

Contexte : commande de 50 sacs pour une boutique. ƒ tapes : devis mati•res 600 EUR, 

main d'Ïuvre 500 EUR, frais 300 EUR. Cožt total 1 4 00 EUR, cožt unitaire 28 EUR. Avec 

marge 25%, prix unitaire = 37,33 EUR. 

  

RŽsultat et livrable attendu :  

Livrable : tableau de cožts et proposition de prix pour 50 unitŽs. Le document doit prŽciser 

cožt mati•re total, cožt main d'Ïuvre, frais gŽnŽra ux, cožt unitaire et prix conseillŽ, avec 

calculs dŽtaillŽs. 

  

Erreurs frŽquentes en atelier :  

Oublier d'inclure le temps de prŽparation ou le tau x de rebut fausse le cožt unitaire. 

Omettre amortissement machine sous-estime le cožt. Note ces ŽlŽments dans ton 

budget pour Žviter mauvaises surprises. 

  

Astuce stage :  



Mesure le temps rŽel de fabrication pendant 5 ˆ 10 pi•ces, calcule une moyenne et 

int•gre ce temps dans le cožt main d'Ïuvre pour plu s de prŽcision. 

  

Check-list opŽrationnelle :  

¥! VŽrifie prix et quantitŽ des mati•res avant le dŽma rrage de la production 

¥! Chronom•tre les opŽrations pour estimer la main d'Ï uvre rŽelle 

¥! Calcule le taux de rebut prŽvu et ajoute-le au cožt  mati•re 

¥! Rassemble un tableau simple cožts, prix et marge po ur chaque rŽfŽrence 

¥! RŽŽvalue les prix tous les 3 mois si les mati•res f luctuent 

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En atelier, rŽduire de 10% le temps de piqžre sur 1 00 sacs Žconomise environ 100 EUR de 

main d'Ïuvre par mois, ce qui amŽliore la marge glo bale sans diminuer la qualitŽ. 

  

 

Comprends la diffŽrence entre cožt complet et variable  pour fixer un prix rentable 

et cohŽrent avec ton atelier. Utilise le prix de vente et marge  pour vŽrifier que 

chaque produit finance les charges et dŽgage un bŽn Žfice. 

¥! Liste mati•res, main d'Ïuvre et frais pour ton budg et annuel. 

¥! Calcule le cožt unitaire puis la marge et son taux.  

¥! Suis les indicateurs pour rŽagir vite  en cas de hausse des cožts. 

¥! Int•gre temps de prŽparation, rebut et amortissemen ts pour Žviter les 

erreurs. 

En appliquant ces Žtapes clŽs du budget , tu peux chiffrer une commande, ajuster 

qualitŽ ou quantitŽs et nŽgocier avec ton client ou  tes fournisseurs. Tu sŽcurises 

ainsi la rentabilitŽ de chaque sac, chaussure ou sŽ rie produite. 

 !  



Chapitre 4 :  Communication et comportements professionnels 
  

 1.   Principes de communication efficace : 
  

ƒcoute active :  

L'Žcoute active consiste ˆ reformuler, poser des qu estions ouvertes et vŽrifier la 

comprŽhension avant d'agir, c'est utile pour Žviter  70% des erreurs d'interprŽtation en 

atelier selon mon expŽrience terrain. 

  

Message clair et concis :  

Donne des consignes courtes, prioritise les t‰ches et prŽcise le dŽlai, par exemple 

"prŽparer 10 pi•ces pour 16h", ainsi la cha”ne de p roduction reste fluide et les retards 

diminuent. 

  

Communication non verbale :  

Ton, posture et gestes appuient ton message, garde les mains propres et montre 

l'attention, un sourire et un geste peuvent rassure r un client ou un responsable quand il y 

a un probl•me. 

  

Exemple de consigne claire :  

Le chef te demande "assembler 12 coutures c™tŽ droi t avant 11h", tu rŽp•tes, tu confirmes 

l'outillage et tu commences, ainsi on Žvite les ret ouches inutiles. 

  

 2.   Comportements professionnels en atelier : 
  

PonctualitŽ et respect des consignes :  

Arrive 10 minutes avant le dŽmarrage, prŽpare ton p oste et signale tout outillage 

manquant, la ponctualitŽ rŽduit le temps mort colle ctif et montre ton sŽrieux au tuteur. 

  

Travail en Žquipe :  

Partage l'information utile, aide un camarade en ca s de surcharge et fais des retours 

courts en fin de poste pour optimiser la productivi tŽ de l'Žquipe sur 8 heures. 

  

Gestion des conflits :  

Reste factuel, propose une solution simple et si nŽ cessaire demande l'intervention du 

responsable, Žvite l'escalade pour ne pas impacter la cadence et la qualitŽ des produits. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : l'atelier reporte 15% de pi•ces non conf ormes en trois semaines, il faut rŽduire 

ce taux. ƒtapes : analyse des Žchanges, formation d e 2 sŽances de 45 minutes, affichage 

des bonnes pratiques. RŽsultat : baisse du taux ˆ 6 % en 4 semaines. Livrable attendu : 

rapport chiffrŽ mensuel indiquant taux initial, act ions menŽes et taux final. 

  

Astuce d'ancien Žl•ve :  



Note sur un carnet les retours du tuteur en fin de journŽe, tu gagneras en progr•s et 

limiteras les erreurs rŽpŽtŽes, c'est simple et tr• s efficace en stage. 

  

Pour mesurer l'impact Žconomique de la communicatio n, calcule le cožt des retouches 

par mois en multipliant nombre de pi•ces non confor mes par cožt moyen de reprise. 

  

Indicateur Formule Cible 
Valeur 

exemple 

ProductivitŽ UnitŽs produites Ö heures 

travaillŽes 

& 8 unitŽs/heure 9 

unitŽs/heure 

Taux de non-conformitŽ Pi•ces non conformes Ö 

pi•ces totales # 100 

'  5% 6% 

Temps moyen 

communication client 

Minutes par contact '  10 minutes 12 minutes 

Taux d'absentŽisme Jours absence Ö jours 

ouvrŽs # 100 

'  3% 4% 

Cožt retouches par mois Nombre retouches # cožt 

moyen ( " ) 

Variable selon 

atelier 

120 "  

  

 3.   Communication client et image professionnelle : 
  

Accueil et Žcoute client :  

Accueille avec politesse, Žcoute le besoin prŽcis e t reformule la demande, un client bien 

compris accepte mieux un dŽlai de 3 ˆ 5 jours pour une personnalisation ou une 

rŽparation. 

  

PrŽsentation du produit et argumentation :  

Montre clairement les qualitŽs, explique les matŽri aux et les garanties, donne un prix et un 

dŽlai, ainsi tu augmentes la confiance et les chanc es de vente ou recommandation. 

  

Suivi et retour d'expŽrience :  

Apr•s livraison, appelle ou envoie un message pour vŽrifier la satisfaction, collecte 10 

retours clients par mois pour amŽliorer les process  et rŽduire les rŽclamations de 20%. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En rŽorganisant la transmission des dŽfauts en 3 Žt apes, une Žquipe a rŽduit de 40% le 

temps de correction et ŽconomisŽ 250 "  de retouches sur 30 jours. 

  

Voici une check-list opŽrationnelle pour l'atelier,  pratique ˆ imprimer et coller pr•s de ton 

poste avant un service. 

  



Action Pourquoi FrŽquence 

VŽrifier outillage ƒvite retards et accidents Chaque matin 

Confirmer consignes RŽduit les erreurs Ë chaque nouvelle t‰che 

Noter anomalies Permet suivi et correction En continu 

Demander feedback client AmŽliore qualitŽ per•ue Apr•s livraison 

Rendre compte au tuteur Fait progresser l'Žquipe Journalier 

  

Mini anecdote :  

Une fois, un simple "j'ai bien compris" rŽpŽtŽ a Žv itŽ une reprise de 15 pi•ces, j'ai retenu 

que la reformulation sauve du temps et de l'argent.  

  

 

En atelier, une bonne communication rŽduit erreurs,  retouches et conflits. Appuie-toi 

sur Žcoute active et reformulation , des messages simples et une attitude 

professionnelle, du poste de travail jusquÕau clien t. 

¥! Donne des consignes claires et datŽes , rŽp•te-les et vŽrifie lÕoutillage 

pour sŽcuriser qualitŽ et dŽlais. 

¥! Sois ˆ lÕheure, prŽpare ton poste et partage lÕinfo rmation pour renforcer 

ponctualitŽ et prŽparation du poste . 

¥! Reste factuel en cas de conflit, propose une soluti on ou alerte le 

responsable. 

¥! Avec un suivi client rŽgulier  et des retours chiffrŽs, tu amŽliores 

productivitŽ, qualitŽ et image de lÕatelier. 

En rŽsumŽ, communiquer clairement, noter les retour s et suivre quelques 

indicateurs simples tÕaide ˆ progresser, ˆ rŽduire les cožts et ˆ inspirer confiance ˆ 

lÕŽquipe comme aux clients. 

 !  



Technique de conception 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir (MŽtiers du Cuir, options maroquine rie, chaussures, sellerie), la mati•re 

Technique de conception  prŽpare ˆ l'Žpreuve de technique de conception  du bac, Žcrite 

et pratique, notŽe avec un coefficient 6  sur un total d'environ 28. 

  

En lycŽe, l'Žvaluation se fait surtout en CCF Žcrit et pratique  pendant la terminale. En 

examen final ponctuel, l'Žpreuve dure 4 heures  et compte pour plus de 20 % de la note . Un 

camarade m'a dit qu'il stressait au dŽbut. 

  

Conseil :  

La mati•re Technique de conception  combine dessin, mesures et outils numŽriques. 

PrŽvois chaque semaine 2 sŽances courtes  pour revoir les patrons, lire les croquis et 

t'entra”ner en CAO. 

¥! Commence toujours par analyser le dessin 

¥! Note au brouillon chaque Žtape clŽ 

Entra”ne-toi aussi ˆ gŽrer des sujets en 4 heures . Si tu qualifies clairement tes choix 

techniques, tu seras plus serein pendant l'Žpreuve.  

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Analyse esthŽtique et fonctionnelle du produit  ... .............................................................  Aller  

      1.   Analyse esthŽtique du produit  ......... ...........................................................................................................  Aller  

      2.   Analyse fonctionnelle du produit  ...... .......................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Choix des matŽriaux et solutions techniques  ...... .............................................................  Aller  

      1.   Crit•res de sŽlection des matŽriaux  ... ....................................................................................................  Aller  

      2.   Solutions techniques et assemblages  ... ..............................................................................................  Aller  

      3.   Choix selon usage : maroquinerie, chauss ures, sellerie  ..........................................................  Aller  

Chapitre 3 : Conception du mod•le et gabarits en CAO  .......... .............................................................  Aller  

      1.   Logique de modŽlisation  ................................................................................................................................  Aller  

      2.   CrŽation et gestion des gabarits  ...... .......................................................................................................  Aller  

      3.   VŽrification, tests et prŽparation pour production  ......................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Analyse esthŽtique et fonctionnelle du produit 
  

 1.   Analyse esthŽtique du produit : 
  

Forme et proportion :  

La forme dŽtermine l'attrait visuel et l'Žquilibre.  En atelier, note proportions, gabarits et 

volumes pour adapter patrons et cožt de mati•re pre mi•re ˆ la production. 

  

Couleur et finition :  

La couleur communique le positionnement commercial et la finition indique le soin du 

produit. Recense vernis, patine et teinture pour es timer temps de main d'Ïuvre et cožt 

matŽriel. 

  

Style et identitŽ :  

Le style rassemble les codes esthŽtiques et la clie nt•le visŽe. Rep•re inspirations, Žpoque 

et gamme de prix pour garantir cohŽrence avec la co llection et la marque. 

  

Exemple d'analyse esthŽtique d'un sac ˆ main :  

Tu observes un sac bandouli•re, notes une largeur d e 30 cm, une ligne arrondie, finition 

mate et piqžres contrastŽes pour proposer trois var iantes couleur au client. 

  

ƒlŽment Question ˆ se poser Indication chiffrŽe 

Forme Quelle silhouette et quelles proportions pour 

l'usage ? 

Largeur 20 ˆ 40 cm selon 

mod•le 

Couleur La teinte correspond-elle ˆ la cible visŽe ? 1 ˆ 4 variantes couleurs 

Finition Quel niveau de finition pour le prix demandŽ ? Temps de finition 15 ˆ 45 

minutes 

  

 2.   Analyse fonctionnelle du produit : 
  

Usage et contraintes :  

DŽfinis l'usage principal et les contraintes d'util isation. Pense aux charges, cycles 

d'ouverture et conditions mŽtŽo pour dimensionner l es assemblages et renforts. 

  

MatŽriaux et durabilitŽ :  

Choisis cuir, doublure et accessoires selon tenue e t vieillissement attendu. Estime cožt 

mati•re par unitŽ, par exemple 12 "  de cuir pour un petit accessoire. 

  

Ergonomie et confort :  

ƒvalue prise en main, poids et longueur de bretelle  pour l'utilisateur. Mesure concr•tement 

la longueur minimum utile, par exemple 110 ˆ 130 cm  pour un portŽ travers. 

  

Astuce de stage :  



En atelier, prends toujours 10 minutes pour tester l'assemblage ˆ la main avant de lancer 

une sŽrie, cela Žvite souvent 30 ˆ 60 minutes de re touches sur la premi•re pi•ce. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : concevoir un sac urbain bandouli•re pour  un public de navetteurs, capacitŽ 3 

litres, budget mati•re 18 "  par unitŽ et production target 20 pi•ces par jour.  

  

Exemple d'application :  

ƒtapes : 1) relevŽ des dimensions, 2) choix cuir gr ainŽ 0,9 mm, doublure polyester, 3) 

prototype en 2 heures, 4) test d'usage sur 5 volont aires pendant 7 jours. 

  

RŽsultat : prototype validŽ avec poids 420 g, brete lle rŽglable 120 cm, rŽsistance attendue 

2 annŽes d'usage quotidien sous conditions normales . 

  

Livrable attendu : une fiche technique compl•te, co mprenant plans, cotes prŽcises, 

mati•re et cožt unitaire estimŽ ˆ 34 "  pi•ce, et un prototype photographiŽ. 

  

T‰che Contr™le rapide 

Mesurer le produit Cotes conformes au croquis ± 2 mm 

VŽrifier assemblages Pi•ce porte 10 fois sans dŽformation 

Tester fermeture Fermeture ouvre/ferme 500 cycles 

Contr™ler finition Aucune bavure visible ˆ 30 cm 

  

Erreur frŽquente : nŽgliger l'ergonomie de la brete lle entra”ne des retours client, apprends 

ˆ tester sur au moins 2 morphologies diffŽrentes av ant validation finale. 

  

Pour aller plus loin : note toujours les temps obse rvŽs en atelier, par exemple prototype 2 

heures et mise au point 6 heures, ces chiffres serv ent pour chiffrer la production en sŽrie. 

  

 

L'analyse du produit combine regard esthŽtique et v Žrifications fonctionnelles. 

¥! Observe forme, proportions et style  pour adapter patrons, cohŽrence 

de gamme et cible prix. 

¥! Note couleurs, finitions et temps  afin d'estimer cožts mati•re et main 

d'oeuvre. 

¥! DŽfinis l'usage, les contraintes de charge et mŽtŽo  pour dimensionner 

assemblages et renforts . 

¥! Contr™le matŽriaux, ergonomie et tests (cotes, cycl es d'ouverture, 

rŽsistance) pour garantir durabilitŽ et confort utilisateur . 



En stage, prends quelques minutes pour mesurer, man ipuler et tester un prototype 

avant la sŽrie. Cela limite les retouches et t'aide  ˆ chiffrer prŽcisŽment temps, cožts 

et qualitŽ attendue. 

 !  



Chapitre 2 :  Choix des matŽriaux et solutions techniques 
  

 1.   Crit•res de sŽlection des matŽriaux : 
  

PropriŽtŽs physiques :  

Regarde la rŽsistance ˆ l'abrasion, l'ŽlasticitŽ et  l'Žpaisseur. Un cuir pleine fleur de 1,2 mm ˆ 

2,0 mm supporte mieux les contraintes qu'une crožte  fine, utile pour anses ou semelles 

renforcŽes. 

  

EsthŽtique et finition :  

Choisis selon patine, grain naturel ou lissage. La finition influence le travail de teinture et le 

rendu final, par exemple un cuir aniline reste soup le mais demande des traitements anti-

taches. 

  

Cožt et disponibilitŽ :  

ƒvalue prix au m•tre carrŽ, chute moyenne et dispon ibilitŽ locale. Un stock de 10 m ! peut 

suffire pour 20 petits accessoires, prŽvoir marge d e 10 ˆ 20 pour erreurs et essais. 

  

Exemple d'Žvaluation de matŽriau :  

Tu compares deux cuirs, un ˆ 18 " /m ! et un ˆ 30 " /m !. Pour un sac de 0,8 m !, la diffŽrence 

mat est 9,6 " . Tu prends en compte aussi le temps d'usinage. 

  

Type de 

matŽriau 

ƒpaisseur 

(mm) 
Avantages Usage recommandŽ 

Cuir pleine fleur 1,2 - 2,5 Durable, belle patine Maroquinerie haut de 

gamme 

Crožte de cuir 0,8 - 1,8 ƒconomique, bonne tenue Doublures, pi•ces 

structurelles 

Cuir 

synthŽtique 

0,7 - 1,5 Cožt faible, entretien 

facile 

Articles d'entrŽe de 

gamme 

Toile renforcŽe 0,5 - 1,2 LŽg•re, rŽsistante ˆ la 

dŽchirure 

Sacs sport, doublures 

  

 2.   Solutions techniques et assemblages : 
  

Types de coutures :  

Choisis la couture selon l'usage. La couture sellie r ˆ la main offre soliditŽ et durabilitŽ, 

environ 3 ˆ 5 points par cm selon fil et Žpaisseur,  utile pour semelles et bretelles. 

  

Renforts et entoilages :  

Les renforts augmentent tenue et confort. Utilise e ntoilage thermocollant 0,5 ˆ 1,5 mm 

pour bords, renforts intŽrieurs pour soufflets et f onds, selon flexibilitŽ souhaitŽe. 



  

Finitions techniques :  

Adopte vernis d'angle, peinture de tranche et trait ement hydrofuge. La peinture de 

tranche demande pon•age 2 ˆ 3 passes, puis applicat ion et sŽchage pour un rendu net 

et durable. 

  

Astuce de stage :  

Garde toujours 10 ˆ 15 minutes pour vŽrifier aligne ment avant couture machine. J'ai 

souvent sauvŽ un prototype en reprenant l'alignemen t avant la premi•re piqžre. 

¥! PrŽf•re fil polyamide ou polyester pour charges imp ortantes. 

¥! Utilise colle contact pour mises en place temporair es, puis couture finale. 

¥! Testes toujours finition sur chute de matŽriau avan t application dŽfinitive. 

 3.   Choix selon usage : maroquinerie, chaussures, sellerie : 
  

Maroquinerie :  

Pour sacs et portefeuilles, vise cuir pleine fleur 1,0 ˆ 1,8 mm, renforts intŽrieurs et coutures 

cachŽes. La longŽvitŽ et l'aspect fini sont priorit aires, surtout pour clients exigeants. 

  

Chaussures :  

Semelles, contreforts et empeignes demandent cuirs 2,0 ˆ 3,5 mm et entoilages rigides. 

L'assemblage demande prŽcision, la marge d'erreur d oit rester infŽrieure ˆ 2 mm sur les 

pi•ces courbes. 

  

Sellerie :  

La sellerie requiert cuirs Žpais, tannage vŽgŽtal p ossible, et renforts mŽticuleux. La sŽcuritŽ 

et le confort dictent le choix, prŽvoir tests d'usu re sur 100 cycles pour vŽrifier tenue. 

  

Cas concret - prototypage d'un porte-cartes :  

Contexte : rŽaliser 1 prototype de porte-cartes pou r boutique locale. ƒtapes : choisir cuir 

pleine fleur 1,2 mm, dŽcouper 2 parties, coller, co udre 4 points par cm. RŽsultat : prototype 

en 45 minutes. 

  

Exemple de livrable :  

Tu remets un prototype fonctionnel, fiche technique  indiquant matŽriau, Žpaisseur, cožt 

mat 12 " , temps de fabrication 45 minutes, et 3 photos du p roduit fini. 

  

ƒlŽment Question ˆ se poser Action recommandŽe 

RŽsistance ˆ 

l'usure 

Le produit sera-t-il soumis ˆ 

frottement frŽquent ? 

Choisir cuir robuste ou renforts en 

zones critiques 

FlexibilitŽ Doit-il plier sans se fissurer ? Tester sur chutes et modifier 

Žpaisseur si nŽcessaire 



Cožt cible Quel prix de vente vises-tu ? Calculer cožt mati•re et temps, 

viser marge 30 ˆ 50 

  

Checklist terrain Action 

Choix du cuir VŽrifier Žpaisseur et finition sur 2 chutes diffŽre ntes 

PrŽparation des pi•ces Calibrer coupe pour tenir marge de 2 mm 

Assemblage Utiliser colle, puis couture, vŽrifier alignement 

Finitions Poncer tranche 2 fois, appliquer peinture, laisser sŽcher 

Contr™le qualitŽ Tester ouverture/fermeture 50 cycles, noter dŽfauts  

  

Astuce finale :  

Garde un carnet de chutes et essais, note matŽriaux , rŽglages machine et temps. Ces 

donnŽes te feront gagner 30 ˆ 50 de temps lors des prochains prototypes. 

  

 

Pour choisir tes matŽriaux, regarde d'abord Žpaisseur, rŽsistance et ŽlasticitŽ , puis 

la finition et le cožt au m ! en prŽvoyant une marge de chutes. 

¥! PrivilŽgie cuir pleine fleur Žpais  pour pi•ces visibles et sollicitŽes, 

crožte ou toile pour doublures et renforts. 

¥! Adapte type de couture et renforts  ˆ l'usage: couture sellier, entoilage, 

colle contact puis piqžre. 

¥! Pour chaque produit, dŽfinis usage, tolŽrances, což t cible et teste sur 

chutes: flexion, usure, finitions. 

En maroquinerie, chaussures ou sellerie, combine ma tŽriau, Žpaisseur, assemblage 

et contr™le qualitŽ pour obtenir un produit durable , confortable et rentable, en 

documentant chaque prototype pour progresser plus v ite. 

 !  



Chapitre 3 :  Conception du mod•le et gabarits en CAO 
  

 1.   Logique de modŽlisation : 
  

DŽfinir l'objet et ses fonctions :  

Avant de modŽliser, prŽcise l'usage, les contrainte s d'assemblage et l'ergonomie. Cela 

Žvite de refaire 2 ou 3 itŽrations inutiles et de p erdre du temps en atelier. 

  

Choisir l'Žchelle et les unitŽs :  

Travaille en millim•tres et en Žchelle 1:1 pour les  gabarits. VŽrifie l'unitŽ du fichier apr•s 

export, une erreur d'unitŽ cožte souvent 10 ˆ 30 mi nutes ˆ corriger en production. 

  

Structurer les calques et attributs :  

SŽpare pi•ces, coutures, rep•res et notes sur des c alques nommŽs. Un fichier bien 

organisŽ rŽduit de 50% le temps de prŽparation en a telier selon mon expŽrience de stage. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Pour une pochette simple, j'ai isolŽ le patron, ajo utŽ les lignes de piqžre ˆ 3 mm et exportŽ 

un DXF. Le prototype a ŽtŽ coupŽ en 45 minutes, vŽr ifiŽ et ajustŽ ensuite. 

  

 2.   CrŽation et gestion des gabarits : 
  

Tracer les contours et marges de couture :  

Dessine d'abord le trait de coupe, puis ajoute la m arge couture standard de 3 mm ou 6 

mm selon l'assemblage. Note la marge sur le calque pour Žviter les erreurs. 

  

Indiquer les rep•res et sens du cuir :  

Ajoute les rep•res d'orientation, le sens du fil et  les plis. Indique les grains et faces pour 

Žconomiser 10 ˆ 15% de mati•re lors du placement su r cuir. 

  



 
  

Nommer et exporter les fichiers :  

Utilise un nom clair pour chaque pi•ce, par exemple  pochette_corps_1_1mm. Exporte en 

DXF pour dŽcoupe numŽrique et en PDF A3 pour impres sion papier ˆ l'Žchelle 1:1. 

  

Exemple de gabarit :  

Pour une semelle intŽrieure, j'ai exportŽ 2 fichier s DXF, un en mm, un en mm avec ligne de 

couture. Le dŽcoupage numŽrique a requis 6 pi•ces p ar paire, dŽlai 30 minutes. 

  

Astuce matŽriel :  

Lors du DAO, vŽrifie la configuration de ton traceu r et garde toujours un PDF A3 imprimŽ 

pour contr™le visuel, cela Žvite des coupes g‰chŽes  en cuir. 

  

Format de fichier Usage principal Avantage 

DXF DŽcoupe numŽrique CompatibilitŽ machine ŽlevŽe 

PDF A3 Contr™le et impression 1:1 Facile ˆ vŽrifier ˆ l'Ïil 

SVG DŽcoupe laser ou Žcran Conserve vecteurs et calques 

  

 3.   VŽrification, tests et prŽparation pour production : 
  

Contr™ler dimensions et tolŽrances :  

Mesure les diagonales et points clŽs, accepte une t olŽrance de 0,5 mm sur les pi•ces 

visibles. Pour coutures techniques, prŽvois une mar ge de 1 mm supplŽmentaire. 

  

Faire un prototype papier ou carton :  



DŽcoupe une maquette en papier ou carton en moins d e 30 minutes pour vŽrifier 

l'assemblage, l'ergonomie et l'ordre de montage ava nt de g‰cher du cuir. 

  

Archiver et versionner :  

Garde un dossier avec nom, date et version. Conserv e au moins 3 versions majeures pour 

revenir en arri•re si besoin. Un historique Žvite d es erreurs cožteuses en production. 

  

Exemple de vŽrification :  

Pour une bride de sac, j'ai imprimŽ le gabarit, ass emblŽ en 20 minutes et ajustŽ la 

longueur de 12 mm avant la premi•re coupe sur cuir.  

  

Astuce de stage :  

Souvent on oublie l'orientation du grain, ce qui en tra”ne une perte de 2 ˆ 5 cm par pi•ce 

en repositionnement, note toujours le sens du cuir sur le gabarit. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : 

Un atelier de maroquinerie te demande de concevoir le mod•le d'un portefeuille 3 volets, 

prototype destinŽ ˆ la production en 50 exemplaires . 

  

ƒtapes :  

¥! Prendre mesures et dŽfinir 7 pi•ces ˆ dŽcouper 

¥! ModŽliser en CAO, ajouter marge couture 3 mm 

¥! Exporter DXF et PDF 1:1 et rŽaliser prototype papie r 

RŽsultat :  

Prototype validŽ apr•s 2 itŽrations, Žconomie de ma ti•re de 12% sur le placement des 

pi•ces, temps de prŽparation 1,5 heure pour le fich ier final. 

  

Livrable attendu :  

Un zip contenant 1 DXF, 1 PDF A3 1:1, un document t exte listant 7 pi•ces avec dimensions en 

mm et marge couture 3 mm, total 4 fichiers. 

  

Check-list opŽrationnelle :  

  

ƒlŽment Question ˆ se poser 

UnitŽ de dessin Est-ce bien en millim•tres et en Žchelle 1:1 

Marges couture Ai-je ajoutŽ 3 mm ou 6 mm selon l'assemblage 

Rep•res Les rep•res d'orientation et grain sont-ils indiquŽ s 

Export Ai-je un DXF pour la dŽcoupe et un PDF A3 pour vŽri f 

Archivage Le fichier est-il versionnŽ et nommŽ clairement 



  

Je te conseille de toujours garder une copie papier  et de tester en petite sŽrie, •a m'a 

sauvŽ d'une commande ratŽe une fois, j'en ris encor e. 

  

 

En CAO, commence par dŽfinir clairement la fonction  de l'objet, ses contraintes et 

son assemblage pour limiter les itŽrations inutiles . Travaille toujours en millim•tres , 

ˆ l'Žchelle 1:1, avec des calques bien nommŽs pour pi•ces, coutures et rep•res. 

¥! Trace d'abord le trait de coupe puis ajoute des mar ges de couture 

notŽes sur le gabarit. 

¥! Indique systŽmatiquement rep•res, sens du cuir et g rain pour 

Žconomiser la mati•re. 

¥! Structure clairement tes calques , nomme les pi•ces et exporte en DXF 

+ PDF A3 pour contr™le 1:1. 

¥! Prototype papier indispensable  pour vŽrifier dimensions, tolŽrances et 

ergonomie avant de couper le cuir. 

Archive tes versions, utilise une check-list unitŽ/ marges/rep•res/export et garde un 

tirage papier de rŽfŽrence. Cette rigueur te fait g agner du temps et de la mati•re 

sur chaque sŽrie. 

 !  



Technique dÕindustrialisation et de rŽalisation du 

produit 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir  MŽtiers du Cuir (options : Maroquinerie, Chaussure s, Sellerie), la mati•re Ç 

Technique dÕindustrialisation  et de rŽalisation du produit  È relie le dessin du styliste ˆ 

l'atelier. 

  

Cette mati•re conduit ˆ une Žpreuve technique pratique, Žcrite et orale , souvent en 

contr™le en cours de formation, mais aussi parfois en examen final Žcrit, avec une partie Ç 

industrialisation du produit È de 6 heures , coefficient 3, et un coefficient total 10  pour 

l'ensemble. 

  

En atelier, tu rŽalises essais techniques , placements de coupe et contr™les qualitŽ . Un 

camarade m'a confiŽ que c'est lˆ qu'il s'est enfin senti technicien. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir, tu as surtout besoin de rŽgularitŽ en atelier , pas de tout rŽviser la veille. 

PrŽvois 2 ou 3 crŽneaux  de 45 minutes par semaine pour refaire des opŽrati ons 

compl•tes, du rŽglage machine au contr™le final. 

  

Pendant ces rŽvisions, pense ˆ t'entra”ner comme le  jour de l'Žpreuve en respectant le 

temps et les exigences de qualitŽ . 

¥! Reprendre calmement les gestes vus  en classe 

¥! ChronomŽtrer une petite sŽrie pour gŽrer ton temps 

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : PrŽparation de la coupe et des pi•ces  ............ .......................................................................  Aller  

      1.   RŽception et vŽrification des cuirs  ... ........................................................................................................  Aller  

      2.   PrŽparation de la coupe et contr™le des pi•ces  ...........................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Montage, piquage, assemblage et finitions  ........ ...............................................................  Aller  

      1.   Montage et prŽparation des composants  . ........................................................................................  Aller  

      2.   Piquage et coutures  ..........................................................................................................................................  Aller  

      3.   Assemblage final et finitions  ......... ..............................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Organisation du processus de fabrication  ......... ................................................................  Aller  

      1.   Planification et dŽcoupage du flux  .... ......................................................................................................  Aller  

      2.   Ordonnancement et dimensionnement des po stes  .................................................................  Aller  

      3.   Gestion qualitŽ, stocks et amŽlioration continue  .........................................................................  Aller  
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Chapitre 1 :  PrŽparation de la coupe et des pi•ces 
  

 1.   RŽception et vŽrification des cuirs : 
  

Visuel et reconnaissance :  

Ë la rŽception du cuir, observe la fleur, les cicatr ices, la souplesse et la couleur. Note les 

dŽfauts sur la fiche mati•re pour ne pas couper des  pi•ces importantes dans les zones 

ab”mŽes. 

  

Mesure et marquage :  

Mesure l'Žpaisseur, la longueur utile et trace le g abarit sur la peau. Utilise des gabarits 

rigides et des craies adaptŽes, note les dimensions  sur l'Žtiquette pour la tra•abilitŽ. 

  

Stockage et organisation :  

Range les peaux par qualitŽ et couleur, garde les p lus belles pour les parties visibles. Une 

bonne organisation rŽduit les erreurs et le temps d e recherche, Žconomisant souvent 10 ˆ 

20 minutes par lot. 

  

Exemple d'accueil d'une livraison :  

Un camion livre 30 peaux, tu contr™les 30 minutes e t rejettes 3 peaux trop ab”mŽes. Tu 

redistribues les peaux restantes par qualitŽ pour l a planification de la coupe. 

  

ƒpaisseur Outil Vitesse indicative Remarque 

0.6 ˆ 0.9 mm Couteau droit 50 cm/s Pi•ces fines, attention aux bords 

1.0 ˆ 1.8 mm Cutter rotatif 35 cm/s RŽglage de pression important 

> 1.8 mm Presse ou scie 20 ˆ 30 cm/s Lame neuve recommandŽe 

Je me souviens d'un stage o• j'ai appris en une sem aine ˆ repŽrer une peau impropre, 

cette expŽrience m'a sauvŽ plusieurs heures et rŽdu it le gaspillage. 

  

 2.   PrŽparation de la coupe et contr™le des pi•ces : 
  

Placement et optimisation du patronage :  

Dispose les patrons pour optimiser le rendement en cuir, privilŽgie la continuitŽ des grains 

pour pi•ces visibles. Vise une Žconomie de mati•re d'au moins 12% en comparant 

plusieurs placements. 

  



 
  

RŽglage des machines et outils :  

Ajuste la lame, la pression et la vitesse selon l'Ž paisseur. Change la lame apr•s 200 ˆ 300 

coupes ou d•s que les bords s'effilochent pour Žvit er des rebuts. 

  

Contr™le des pi•ces coupŽes :  

VŽrifie chaque pi•ce coupŽe pour dimensions, symŽtr ie et absence de dŽg‰ts. Fixe un 

taux d'acceptation cible de 98% et consigne les Žca rts sur la fiche lot. 

  

 



  

Mini cas concret :  

Contexte atelier maroquinerie, commande de 120 pi•c es de sac en vachette. Objectif 

rŽduire chute, livrable 120 pi•ces conformes et pla n de coupe validŽ, Žconomie mati•re 

attendue 15%. 

¥! ƒtape 1 Relever dimensions et zones dŽfectueuses su r 30 peaux. 

¥! ƒtape 2 Optimiser placement pour rŽduire chute de 1 5% et dŽcouper 120 

unitŽs. 

¥! ƒtape 3 Contr™ler et Žtiqueter les 120 pi•ces pour assemblage. 

Astuce de stage :  

Prends toujours une photo de la peau avant coupe et  note son emplacement sur la fiche, 

cela Žvite les erreurs de placement et aide ˆ expli quer les choix lors des corrections en 

atelier. 

Voici une check-list opŽrationnelle pour la coupe, ˆ garder pr•s de ta table de travail : 

  

Contr™le Action 

VŽrifier peaux ˆ rŽception Noter dŽfauts et trier par qualitŽ 

Mesurer Žpaisseur RŽgler outil et noter sur fiche 

Optimiser placement Choisir placement qui rŽduit chute 

Contr™ler premi•res pi•ces Ajuster rŽglages si nŽcessaire 

ƒtiqueter lot Inscrire rŽfŽrence, quantitŽ et dŽfauts 

  

 

Pour bien prŽparer la coupe, commence par un contr™le rigoureux des peaux  : 

rep•re dŽfauts, Žpaisseur utile et note tout sur la  fiche mati•re. 

¥! Mesure, marque le gabarit, puis stocke les peaux pa r qualitŽ et couleur 

pour limiter erreurs et pertes. 

¥! Choisis lÕoutil adaptŽ ˆ lÕŽpaisseur, avec un rŽglage prŽcis des outils  

(lame, pression, vitesse). 

¥! Travaille le patronage avec une optimisation du placement  pour 

rŽduire les chutes dÕau moins 12 ˆ 15 %. 

¥! Contr™le chaque pi•ce coupŽe, vise 98 % dÕacceptati on, Žtiquette et 

photographie les lots pour assurer la tra•abilitŽ. 

En suivant cette mŽthode, tu gagnes du temps, Žcono mises du cuir et sŽcurises la 

qualitŽ des pi•ces avant lÕassemblage. 

 !  



Chapitre 2 :  Montage, piquage, assemblage et finitions 
  

 1.   Montage et prŽparation des composants : 
  

Contr™le final des pi•ces :  

Avant de monter, vŽrifie l'alignement des pi•ces, l a coupe et les rep•res. Une tolŽrance de 

2 mm est acceptable sur la plupart des petites pi•c es. Corrige ou Žlimine les dŽfauts 

visibles. 

  

Positionnement et marquage :  

Trace tes rep•res avec un crayon fin ou une roulett e. Marque les points de piqžre, axes de 

fermeture et positions des ŽlŽments en cuir. Un bon  marquage Žvite 70% des erreurs 

d'assemblage. 

  

Choix et prŽparation des renforts :  

Pose intŽrieurs, entoilages et renforts selon le pr oduit. Collage lŽger avant couture aide le 

maintien. Prends en compte l'Žpaisseur finale pour Žviter d'accrocher l'aiguille. 

  

Astuce prŽparation :  

Colle repositionnable 30 secondes pour maintenir le s pi•ces, puis pique. En atelier, •a 

rŽduit les reprises et accŽl•re la cadence de 20%. 

  

 2.   Piquage et coutures : 
  

RŽglage machine et aiguilles :  

Adapte la taille d'aiguille et la tension ˆ l'Žpais seur du cuir. Aiguille numŽro 90 ˆ 110 pour 

maroquinerie courante. Fais un test sur une chute a vant de lancer la production. 

  

Techniques de piquage main et machine :  

Pour les pi•ces visibles, privilŽgie le point selli er main pour durabilitŽ. La machine convient 

aux assemblages longs, tu peux atteindre 12 pi•ces par heure selon la complexitŽ. 

  

Contr™le qualitŽ des coutures :  

VŽrifie la rŽgularitŽ, l'espacement et la tension. Une couture l‰che se remarque apr•s 48 

heures d'usage. Corrige immŽdiatement pour Žviter r etouches longues. 

  

Exemple d'optimisation de piqžre :  

Sur un portefeuille, j'ai rŽduit le temps de coutur e de 30% en standardisant l'espacement ˆ 

4 mm et en utilisant un guide machine adaptŽ. 

  

Type de couture Aiguille recommandŽe Tension indicative 

Point sellier main 90 Moyenne 

Piquage machine solide 100 SerrŽe 



Couture dŽcorative 80 ˆ 90 LŽg•re 

  

 3.   Assemblage final et finitions : 
  

Montage des fermetures et accessoires :  

Pose fermetures, rivets, boucles et Ïillets apr•s c outure si possible. Contr™le les jeux et 

l'ergonomie. Une fermeture mal alignŽe entra”ne 1 ˆ  2 reprises en moyenne. 

  

Bords et tranchage :  

ƒgalise les tranches, ponce puis teinte si nŽcessai re. Un bon tranchage donne une 

apparence professionnelle et prot•ge le cuir. Compt e 5 ˆ 15 minutes par bord selon 

longueur. 

  

Nettoyage, conditionnement et contr™le final :  

Enl•ve fibres et poussi•res, applique un soin si be soin, et contr™le dimensions finales. 

VŽrifie 3 crit•res principaux, puis emballe pour ex pŽdition ou stockage. 

  

Mini cas concret : fabrication d'une pochette maroq uinerie :  

Contexte 20 pochettes ˆ livrer en 2 jours pour une boutique locale. ƒtapes dŽcoupe 

contr™lŽe, collage lŽger, piqžre machine 6 minutes par pi•ce, montage fermeture, 

tranchage et nettoyage. RŽsultat 20 pochettes confo rmes, tolŽrance 2 mm, dŽlai 

respectŽ. Livrable 20 pochettes pr•tes ˆ la vente, emballŽes individuellement, poids 

moyen 120 g pi•ce. 

  

Astuce qualitŽ :  

Avant emballage, fais un test d'ouverture et fermet ure sur 5 pi•ces alŽatoires. Cela 

dŽtecte 90% des dŽfauts d'assemblage. 

  

ƒtape opŽrationnelle Contr™le rapide 

VŽrifier rep•res avant couture Alignement, 2 mm max 

Tester tension et point Point rŽgulier, fil tendu 

Contr™ler accessoires Fonction et jeu 

Finition des bords Tranche lisse et teintŽe 

  

Exemple d'erreur frŽquente :  

J'ai dŽjˆ perdu 3 heures ˆ dŽcoudre une poche mal p ositionnŽe parce que j'avais nŽgligŽ 

un rep•re. Depuis, je vŽrifie systŽmatiquement deux  fois avant de piquer. 

  

 



Pour un montage fiable, commence par un contr™le et marquage prŽcis  de 

chaque pi•ce: tolŽrance 2 mm, rep•res nets, renfort s adaptŽs et collage lŽger. 

¥! R•gle taille d'aiguille et tension au cuir, puis te ste sur une chute. 

¥! Utilise le point sellier main sur les coutures visi bles, la machine pour les 

longueurs. 

¥! Monte fermetures et accessoires apr•s couture, en c ontr™lant 

alignement, jeu et fonctionnement. 

Travaille les bords pour des finitions propres et protŽgŽes , puis nettoie et vŽrifie 

dimensions et ouvertures sur quelques pi•ces afin d 'assurer une qualitŽ constante . 

 !  



Chapitre 3 :  Organisation du processus de fabrication 
  

 1.   Planification et dŽcoupage du flux : 
  

Analyse du flux :  

Commence par cartographier chaque Žtape, de la rŽce ption des peaux ˆ l'emballage 

final, en notant les temps et les contraintes. Cela  te permet d'identifier les goulots 

d'Žtranglement et les Žtapes non nŽcessaires. 

  

Gamme opŽratoire et documents :  

RŽdige une gamme claire pour chaque produit, avec o rdre des opŽrations, outillage, 

temps standard et param•tre qualitŽ. Un bon documen t Žvite 30% d'erreurs de montage 

en atelier, d'apr•s l'expŽrience terrain. 

  

 
  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Sur une sŽrie de 120 besaces, on a ajoutŽ une Žtape  de prŽ-contr™le au poste coupe, 

rŽduisant les retouches de couture de 18% et gagnan t 20 minutes par pi•ce sur le flux 

global. 

  

 2.   Ordonnancement et dimensionnement des postes : 
  

Calcul du temps de cycle :  

Mesure le temps moyen par opŽration en observant 5 ˆ 10 pi•ces. Calcule le temps de 

cycle cible pour atteindre la production voulue, en  tenant compte de pauses et 

d'imprŽvus. 



  

ƒquilibrage des postes :  

RŽpartis les t‰ches pour Žviter le surcapacitŽ ou u ne charge trop faible. Si un poste fait 28 

pi•ces/jour et l'objectif est 40 pi•ces/jour, il fa udra diviser la t‰che ou ajouter une 

personne. 

  

Astuce organisation :  

Surveille le poste le plus lent chaque semaine. Sou vent, une petite modification d'outillage 

baisse le temps de cycle de 10 ˆ 25%, amŽliore le m oral et rŽduit la fatigue. 

  

ƒlŽment Temps moyen par pi•ce CapacitŽ par opŽrateur/jour 

Coupe 10 minutes 42 pi•ces 

Piquage / couture 15 minutes 28 pi•ces 

Finition et contr™le 8 minutes 52 pi•ces 

  

 3.   Gestion qualitŽ, stocks et amŽlioration continue : 
  

Points de contr™le et gestion des dŽfauts :  

DŽfinis points de contr™le clairs apr•s coupe, apr• s couture et avant emballage. Trace les 

taux de rejet pour chaque Žtape, vise un taux de dŽ faut infŽrieur ˆ 2% sur produit fini. 

  

 
  

AmŽlioration continue et indicateurs :  



Utilise indicateurs simples, comme temps de cycle, taux de conformitŽ et lead time. 

RŽalise 1 rŽunion hebdomadaire de 15 ˆ 20 minutes p our analyser dŽfauts et actions 

correctives. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Mini cas concret : fabrication de 150 portefeuilles  en 5 jours ouvrŽs. Contexte, Žtapes, 

rŽsultat et livrable attendu : 

  

Contexte :  

Commande de 150 portefeuilles simple compartiment, dŽlai 5 jours, Žquipe composŽe de 

1 coupeur, 2 piqueurs, 1 finisseur, 7 heures nettes  par jour. 

  

ƒtapes :  

Coupe 10 minutes/pi•ce, piqžre 15 minutes/pi•ce, fi nition 8 minutes/pi•ce. Calcul de 

capacitŽ montre que la piqžre est goulot, nŽcessitŽ  d'avoir 2 opŽrateurs en piqžre. 

  

RŽsultat :  

Production atteinte en 5 jours en organisant Žquipe s et pauses, taux de rebut ma”trisŽ ˆ 

1,8%. Gain de 30 minutes d'efficience par jour gr‰c e ˆ la rŽaffectation des outillages. 

  

Livrable attendu :  

Feuille de route chiffrŽe avec gammes opŽratoires, planning journalier montrant 30 

pi•ces/jour, tableau de charge par poste et bon de fabrication signŽ ˆ chaque fin de 

journŽe. 

  

Check-list opŽrationnelle :  

¥! VŽrifie la gamme opŽratoire et le bon de fabricatio n avant dŽmarrage. 

¥! Mesure 5 pi•ces pour confirmer temps standard avant  la sŽrie. 

¥! Installe points de contr™le visibles et enregistre taux de rejet. 

¥! Adapte le nombre d'opŽrateurs selon le goulot ident ifiŽ. 

¥! Fais 1 rŽunion courte chaque fin de journŽe pour le s amŽliorations. 

  

ƒlŽment Question ˆ se poser 

Goulot Quel poste limite la cadence de production ? 

Stock en cours Combien de pi•ces attendent la prochaine opŽration ? 

QualitŽ Le taux de rebut est-il infŽrieur ˆ 2% ? 

  

Astuce de stage :  

Note toujours la cause principale des rebuts dans u n cahier de ligne, cela permet de 

rŽduire les rŽpŽtitions d'erreur et d'identifier ra pidement les actions correctrices ˆ court 

terme. 

  



 

Pour organiser ton atelier, commence par analyser t out le flux, de la rŽception ˆ 

l'emballage, et formalise une gamme opŽratoire claire  pour chaque produit. 

¥! Identifie les goulots en mesurant les temps, puis c alcule un temps de 

cycle cible  adaptŽ ˆ l'objectif de production. 

¥! ƒquilibre les postes en ajustant t‰ches et effectif s pour Žviter files 

d'attente et sous-charge. 

¥! Installe des points de contr™le qualitŽ  clŽs, vise moins de 2% de 

dŽfauts et suis les rejets. 

¥! Anime une courte revue quotidienne d'atelier  pour suivre indicateurs, 

rebuts et actions correctives. 

En t'appuyant sur des exemples chiffrŽs (sŽries de besaces ou portefeuilles), tu 

sŽcurises les dŽlais, diminues les retouches et amŽ liores durablement la 

performance de production. 

 !  



Chapitre 4 :  RŽalisation de prototype et de petite sŽrie 
  

 1.   PrŽparation du prototype : 
  

Cahier des charges :  

RŽdige un cahier des charges simple, avec objectifs , contraintes techniques, budget et 

dŽlai, pour cadrer ton prototype et Žviter les alle rs-retours inutiles avec le client ou 

l'atelier. 

  

Choix des matŽriaux et composants :  

SŽlectionne le cuir, les doublures, fermetures et f ournitures en tenant compte du cožt 

unitaire et de la disponibilitŽ, pour garantir repr oductibilitŽ lors d'une petite sŽrie de 10 ˆ 

50 pi•ces. 

  

Planification des essais :  

PrŽvoyez 2 ˆ 4 itŽrations pour un prototype classiq ue, alloue 1 ˆ 2 semaines par itŽration 

selon les ajustements de patronage et les tests de rŽsistance demandŽs. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Pour une pochette prototype, j'ai limitŽ les essais  ˆ 3 boucles en ciblant d'abord la forme, 

puis la tenue des coutures, enfin la prŽsentation e t les finitions. 

  

 2.   Conception et itŽrations : 
  

Patronage et ajustements :  

Travaille ton patronage en papier ou DAO, fais une maquette thermocollŽe si nŽcessaire, 

et note chaque modification pour pouvoir la reporte r sur la grading de la petite sŽrie. 

  

Prototypage rapide :  

Utilise des prototypes en matŽriaux Žconomiques pou r valider volumes et ergonomie, puis 

remplace par le cuir final une fois la forme et les  mesures confirmŽes. 

  

Tests et validation :  

RŽalise tests d'usure, rŽsistance couture et tenue aux charges, documente les rŽsultats et 

dŽfinis les crit•res d'acceptation pour l'Žpreuve p i•ce 0 et la sŽrie. 

  

ƒtape DurŽe indicative Cožt estimŽ 

Prototype initial 1 ˆ 2 semaines 50 ˆ 300 "  

ItŽrations et tests 1 semaine par boucle 30 ˆ 100 "  par itŽration 

PrŽ-sŽrie 10 ˆ 50 unitŽs 2 ˆ 4 semaines 500 ˆ 3 000 "  

  

 3.   Passage ˆ la petite sŽrie : 



  

Dimensionnement de la petite sŽrie :  

Choisis une quantitŽ pilote rŽaliste, souvent 10, 3 0 ou 50 pi•ces, pour valider process, cožt 

unitaire et approvisionnement, avant d'envisager un e montŽe en sŽrie plus importante. 

  

Outillage et capacitŽ :  

Estime le besoin d'outillage spŽcifique, par exempl e une moule ou gabarit ˆ 150 ˆ 1 200 "  

selon complexitŽ, et vŽrifie la capacitŽ horaire de  l'atelier pour respecter les dŽlais. 

  

QualitŽ, tra•abilitŽ et emballage :  

DŽfinis les contr™les en entrŽe et sortie, attribue  un numŽro de lot, et standardise 

l'emballage pour faciliter la livraison de 10 ˆ 50 pi•ces au client ou au distributeur. 

  

Exemple de cas concret :  

Contexte : crŽation d'une petite sŽrie de 30 porte- cartes en maroquinerie pour une 

boutique locale, dŽlai 4 semaines, budget 1 800 "  pour mati•re et main d'Ïuvre. 

  

ƒtapes et rŽsultat :  

ƒtapes : validation prototype en 2 itŽrations, comm ande fournitures 1 semaine, production 

2 semaines, contr™le qualitŽ final. RŽsultat : 30 p i•ces conformes, taux de rejet 3%, dŽlai 

respectŽ. 

  

Livrable attendu :  

Un lot de 30 porte-cartes avec fiche technique, fic he de contr™le qualitŽ et Žchantillon 

approuvŽ signŽ client, pr•t pour mise en rayon ou e nvoi, cožt unitaire calculŽ ˆ 60 " . 

  

Checklist opŽrationnelle :  

  

ƒlŽment Question ˆ se poser 

Cahier des charges Objectifs et contraintes sont-ils clairs ? 

MatŽriaux Fournisseurs peuvent-ils livrer la petite sŽrie ? 

Tests As-tu les crit•res d'acceptation dŽfinis ? 

Tra•abilitŽ Chaque lot a-t-il un identifiant et une fiche ? 

Emballage L'emballage prot•ge-t-il et respecte l'image produi t ? 

  

Astuce du terrain :  

Garde une marge de cuir de 10 ˆ 15% pour la petite sŽrie, c'est souvent ce qui sauve la 

production quand il y a des dŽfauts ou des erreurs de coupe. 

  

Exemple d'organisation rapide :  

Pour une sŽrie de 20 chaussures prototypes, planifi e 3 jours par paire pour montage et 

rŽglages, puis vise 6 ˆ 8 paires produites par jour  en petite sŽrie apr•s stabilisation. 



  

 

Commence par un cahier des charges clair  et le choix de matŽriaux disponibles 

pour reproduire 10 ˆ 50 pi•ces. 

¥! Planifie 2 ˆ 4 itŽrations , 1 ˆ 2 semaines chacune, pour ajuster 

patronage, volumes et ergonomie sur des matŽriaux Ž conomiques. 

¥! Valide un prototype en cuir final avec tests d'usur e, rŽsistance et 

charges, en fixant des crit•res de validation  mesurables. 

¥! PrŽvois cožts et dŽlais indicatifs, puis dimensionn e une petite sŽrie 

pilote et l'outillage nŽcessaire de l'atelier. 

¥! Organise contr™les qualitŽ, tra•abilitŽ et emballage  standardisŽ et 

garde 10 ˆ 15% de marge mati•re pour absorber les d Žfauts. 

Ainsi, tu sŽcurises ton passage du prototype ˆ la p etite sŽrie, limites les surprises de 

cožt et livres des pi•ces fiables et reproductibles . 

 !  



Mati•res et matŽriaux 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir, la mati•re Mati•res et matŽriaux  te fait dŽcouvrir cuirs, textiles et autres 

matŽriaux souples qui servent ˆ fabriquer sacs, cha ussures ou pi•ces de sellerie. 

  

Tu apprends ˆ relier propriŽtŽs physiques, chimiques et mŽcaniques  des mati•res ˆ leur 

utilisation, pour choisir le bon cuir, la bonne dou blure ou le bon renfort en fonction du 

produit que tu dois prototyper. 

  

Cette mati•re nourrit les Žvaluations professionnelles en CCF , Žcrites ou orales, plus une 

Žpreuve finale. Le coefficient et la durŽe ne sont pas prŽcisŽs pour elle seule, mais un 

camarade se sentait plus sžr en atelier apr•s ce tr avail. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir Mati•res et matŽriaux , prŽvois 2 crŽneaux de 30 minutes par semaine pour  

revoir familles de cuirs, principaux tests de rŽsis tance ou d'absorption et effets des choix 

de mati•re sur la qualitŽ. 

  

Entra”ne-toi en atelier ˆ dŽcrire un matŽriau en mo ins de 2 minutes avec 3 crit•res clŽs  

comme aspect, toucher et tenue. Garde un petit carn et o• tu colles chutes de cuir et 

notes prises pendant les TP. 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Typologie des cuirs, textiles et synthŽtiques  .... ...................................................................  Aller  

      1.   Cuirs et caractŽristiques  ............. ....................................................................................................................  Aller  

      2.   Textiles et matŽriaux synthŽtiques  .... .....................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : PropriŽtŽs chimiques, physiques et mŽcaniques  .... .......................................................  Aller  

      1.   PropriŽtŽs chimiques  .........................................................................................................................................  Aller  

      2.   PropriŽtŽs physiques  ........................................................................................................................................  Aller  

      3.   PropriŽtŽs mŽcaniques  ...................................................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Choix des mati•res selon usage et contraintes  .... ..........................................................  Aller  

      1.   SŽlection selon l'usage et la durŽe de v ie  ...........................................................................................  Aller  

      2.   Contraintes techniques, Žconomiques et e nvironnementales  ..........................................  Aller  

      3.   Tests, validation et contr™le qualitŽ  . ......................................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Typologie des cuirs, textiles et synthŽtiques 
  

 1.   Cuirs et caractŽristiques : 
  

Origine et structure :  

Le cuir vient de peaux animales, principalement bov ines, ovines ou porcines. Sa structure 

comprend le grain, le corium et parfois la fleur, c haque couche influence rŽsistance, 

ŽlasticitŽ et aspect final du produit. 

  

Types et finitions :  

Tu trouveras pleine fleur, corrigŽ, nubuck, suŽdŽ e t cuir reconstituŽ. La pleine fleur garde le 

grain naturel, elle cožte plus cher et vieillit mie ux, utile pour maroquinerie haut de gamme. 

  

RepŽrage et tests :  

Pour identifier un cuir, frotte, sens et plie un Žc hantillon. Le cuir vŽritable a une odeur 

spŽcifique et marque lŽg•rement quand tu plies la s urface, contrairement au synthŽtique. 

  

Astuce identification :  

Emporte toujours une loupe et une petite lampe en s tage, tu gagneras 5 ˆ 10 minutes par 

contr™le qualitŽ en repŽrant les pores et dŽfauts d e surface plus vite. 

  

 2.   Textiles et matŽriaux synthŽtiques : 
  

Textiles naturels et usages :  

Le coton, le lin et la laine sont respirants et con fortables. En sellerie, on prŽf•re parfois la 

laine pour son ŽlasticitŽ, en chaussures le coton e st souvent doublŽ pour plus de tenue. 

  

SynthŽtiques et microfibres :  

Le PU et le PVC imitent le cuir, ils sont moins che rs et impermŽables. Les microfibres offrent 

un toucher proche du cuir et rŽsistent bien aux fro ttements, pratique pour pi•ces ˆ forte 

sollicitation. 

  

Choix selon usage et cožt :  

Pour une maroquinerie accessible, on choisira PU ou  cuir corrigŽ, cožt infŽrieur de 30 ˆ 60 

% par rapport ˆ la pleine fleur. En sellerie, la rŽ sistance ˆ l'humiditŽ prime sur l'esthŽtique. 

  

Exemple d'identification pratique :  

En stage, j'ai dž choisir entre deux cuirs pour 100  sacs. J'ai fait un test d'absorption et choisi 

le cuir moins poreux, rŽduction des rebut de 8 % su r la sŽrie. 

  

Tableau comparatif des matŽriaux :  

  

MatŽriau Avantage clŽ Usage frŽquent 

Pleine fleur DurabilitŽ et patine Gamme supŽrieure maroquinerie 



Cuir corrigŽ Cožt rŽduit, surface rŽguli•re Chaussure, articles courant 

PU / PVC ImpermŽabilitŽ et prix Articles Žtudiants, doublures 

Microfibre Tactile proche du cuir Chaussure sportive, intŽrieur 

  

Mini cas concret : choix mati•re pour 50 porte-monn aie :  

Contexte, Žtapes et rŽsultat : 

¥! Contexte Choisir un matŽriau pour 50 porte-monnaie en boutique pop up, 

budget 700 euros pour mati•res. 

¥! ƒtapes Comparer 3 options, tester rŽsistance, calcu ler perte mati•re et cožt 

par unitŽ. 

¥! RŽsultat Choix cuir corrigŽ, cožt mati•re 10 euros par unitŽ, marge prŽvue 40 

%. 

Livrable attendu Fiche technique avec choix mati•re , mŽtrage requis 4,5 m !, cožt mati•re 

total 500 euros et Žchantillons annotŽs. 

  

 
  

Checklist opŽrationnelle avant coupe :  

  

Contr™le Action 

VŽrifier sens du grain RepŽrer orientation avant imposition sur la coupe 

Contr™ler dŽfauts Marquer zones ˆ Žcarter ou raboter 

Mesurer Žpaisseur Noter Žpaisseur moyenne en mm pour patron 



Tester flexibilitŽ Plier pour vŽrifier mŽmoire et casse Žventuelle 

  

Erreurs frŽquentes et conseils de terrain :  

Erreur frŽquente confondre cuir corrigŽ et pleine f leur par simple regard, vŽrifie au toucher 

et fais un test d'absorption. Priorise un Žchantill on de 10 x 10 cm pour essais. 

  

Exemple d'Žconomie mati•re :  

En optimisant les impositions, une Žquipe rŽduit de  12 % la perte mati•re sur une 

commande de 200 chaussures, Žconomie de 480 euros s ur le cožt mati•re. 

  

 

Le cuir vient de peaux animales, sa structure et se s finitions conditionnent 

rŽsistance et rendu. 

¥! PrivilŽgie la pleine fleur haut de gamme  pour la durabilitŽ et la patine, 

le cuir corrigŽ pour rŽduire les cožts. 

¥! Pour identifier un cuir, observe, touche et plie  la surface, compl•te 

avec test d'absorption. 

¥! Les textiles naturels sont respirants, les PU, PVC et microfibres  offrent 

impermŽabilitŽ et prix bas. 

¥! Avant coupe, contr™le grain, dŽfauts et Žpaisseur  pour limiter les 

pertes mati•re. 

Adapte toujours mati•re et qualitŽ ˆ l'usage final,  au budget visŽ et ˆ la marge que 

tu souhaites sŽcuriser. 

 !  



Chapitre 2 :  PropriŽtŽs chimiques, physiques et mŽcaniques 
  

 1.   PropriŽtŽs chimiques : 
  

Composition chimique du cuir :  

Le cuir est surtout composŽ de collag•ne, protŽines  et petites quantitŽs de lipides et 

minŽraux. Ces ŽlŽments expliquent la rŽactivitŽ du c uir face aux produits, aux tanins et ˆ 

la chaleur modŽrŽe. 

  

RŽactions ˆ l'eau et aux produits :  

L'eau provoque gonflement et modification de la lia ison hydrog•ne dans le collag•ne, 

entra”nant rigiditŽ ou ramollissement selon le trai tement. Les solvants agressifs peuvent 

dŽgraisser et fragiliser la surface. 

  

Tests chimiques simples :  

Tu peux contr™ler un cuir en testant le pH de surfa ce et la tenue ˆ la teinture. Mesure le pH, 

note une valeur entre 3 et 7, et Žvalue si la coule ur accroche uniformŽment. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Pour 10 peaux, mesurer le pH et ajuster un bain de rin•age a permis de rŽduire les dŽfauts 

de teinture de 40 pour cent en une semaine de produ ction. 

  

 2.   PropriŽtŽs physiques : 
  

DensitŽ et porositŽ :  

La densitŽ du cuir varie selon l'Žpaisseur et le tr avail, autour de 0,9 ˆ 1,2 g/cm3. La porositŽ 

influence la respirabilitŽ et l'absorption des prod uits de finition. 

  

Absorption d'eau et gonflement :  

Mesure l'absorption en pesant un Žchantillon avant et apr•s trempage. L'absorption 

typique varie de 5 ˆ 30 pour cent suivant le tannag e et la finition. 

  

Mesures thermiques et dimensionales :  

Le cuir se dilate et se contracte lŽg•rement avec l a tempŽrature, environ 0,2 pour cent par 

10 ¡C selon l'humiditŽ. Prends les mesures en condi tion normalisŽe pour comparer 

correctement. 

  

Astuce pratique :  

Lors du contr™le en atelier, marque toujours l'Žcha ntillon et prends 3 mesures identiques, 

la moyenne rŽduit les erreurs de lecture et te fera  gagner du temps en qualitŽ. 

  

ƒchantillon Masse initiale (g) Masse apr•s 24 h eau (g) Absorption (%) 

Cuir A 10,0 10,8 8,0 



Cuir B 12,5 14,0 12,0 

Cuir C 9,2 9,9 7,6 

Cuir D 11,0 12,3 11,8 

  

 3.   PropriŽtŽs mŽcaniques : 
  

RŽsistance ˆ la traction :  

La rŽsistance se mesure en trŽbuchet ou machine uni verselle, la formule utile est 

contrainte = Force / Surface, unitŽ exprimŽe en N/m m2 ou MPa, compare au cahier des 

charges. 

  

RŽsilience et rŽsistance au pli :  

Le cuir subit fatigue au pliage, la rŽsilience mesu re la capacitŽ ˆ reprendre forme. Fais des 

cycles de pliage 1000 fois pour estimer durŽe de vi e pour une garniture. 

  

Mini cas concret contr™le d'une lani•re porte-bagag e : 

Contexte : test de 10 lani•res destinŽes ˆ une saco che. ƒtapes : dŽcoupe standard, fixation 

sur banc d'essai, traction jusqu'ˆ rupture. RŽsulta t : 8 lani•res > 1200 N, 2 lani•res < 1200 N. 

  

Exemple de livrable :  

Rapport de contr™le de 10 lani•res incluant tableau  des forces en N, moyenne 1320 N, 

Žcart-type 180 N, trois photos des ruptures et reco mmandation de renforcement si < 1 200 

N. 

  

Manipulation pratique de traction :  

MatŽriel : machine de traction, pied ˆ coulisse, ga barit de dŽcoupe. ƒtapes : prŽpare 10 

Žprouvettes 20 mm # 50 mm, mesure Žpaisseur, fixe, applique traction c roissante et note 

la force de rupture en N. 

  

Formules utiles :  

Contrainte # = Force F / Surface A, unitŽ N/mm2. Allongement (% ) = (Lrupture - L0) / L0 # 

100. Commente toujours les valeurs avec leur unitŽ.  

  

Check-list terrain :  

  

Contr™le Action 

VŽrifier l'Žtiquetage Confirmer origine et tannage 

Prendre 3 mesures Calculer la moyenne 

Tester absorption Peser avant et apr•s 24 h 

Contr™le visuel Photographier dŽfauts 

  



Exemple d'application terrain :  

En stage, j'ai dž trier 50 peaux en 2 heures en app liquant ces tests rapides, c'Žtait 

stressant mais efficace pour respecter la commande client. 

  

 

Le cuir est un matŽriau ˆ base de collag•ne dont la  structure explique sa rŽactivitŽ 

ˆ l'eau, aux solvants et ˆ la chaleur. Tu contr™les  la stabilitŽ chimique via pH et 

essais de teinture. 

¥! Mesure l'absorption d'eau pour Žvaluer porositŽ et respirabilitŽ  ainsi 

que la sensibilitŽ aux produits. 

¥! Utilise densitŽ, variations dimensionnelles et test s thermiques pour 

comparer les cuirs dans des conditions normalisŽes.  

¥! RŽalise des essais de traction pour vŽrifier la rŽsistance mŽcanique 

minimale , l'allongement et la tenue au pli. 

En combinant ces contr™les simples atelier , tu peux prŽdire la durŽe de vie  du cuir, 

optimiser les bains, trier rapidement les lots et d ocumenter tes rŽsultats avec des 

mesures fiables. 

 !  



Chapitre 3 :  Choix des mati•res selon usage et contraintes 
  

 1.   SŽlection selon l'usage et la durŽe de vie : 
  

Usage principal :  

Pour chaque produit, identifie d'abord l'usage prŽv u, quotidien ou occasionnel, puis 

estime la durŽe de vie souhaitŽe en annŽes. Cette i nfo guide l'Žpaisseur, la finition et le 

type de cuir ou textile. 

  

ƒpaisseur et tenue :  

L'Žpaisseur influe sur la rŽsistance et la soupless e. Par exemple, pour une botte, vise 1,8 ˆ 

2,2 mm, pour une sacoche 1,4 ˆ 1,8 mm, pour une sel le 2,5 ˆ 3,0 mm selon l'usage intensif. 

  

Finition et esthŽtique :  

Choisis une finition (aniline, semi-aniline, pigment ed) en fonction du toucher et de l'usure. 

Une finition pigmented prot•ge mieux, une aniline v alorise le grain naturel mais demande 

plus d'entretien. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Pour un sac urbain, on a privilŽgiŽ cuir pleine fle ur 1,6 mm avec renfort interne sur les 

anses, garantissant 5 ans d'usage quotidien sans dŽ formation majeure. 

  

 2.   Contraintes techniques, Žconomiques et environnementales : 
  

Contraintes de production :  

Prends en compte la capacitŽ machines, le temps d'a ssemblage et la main d'Ïuvre. Un 

matŽriau difficile ˆ coudre augmente le temps de fa brication de 15 ˆ 40 pour cent selon 

la pi•ce. 

  

Budget et cožt mati•re :  

Calcule le cožt mati•re au m•tre carrŽ, ajoute pert e liŽe aux chutes, et vŽrifie la marge 

cible. Par exemple, pour une gamme moyenne, vise un  cožt mati•re reprŽsentant 20 ˆ 30 

du prix de vente. 

  

Impact environnemental et tra•abilitŽ :  

PrivilŽgie fournisseurs auditŽs et cuirs issus de t anneries certifiŽes si possible. 

L'Žco-conception rŽduit souvent le poids du produit  de 10 ˆ 25 et facilite le recyclage en 

fin de vie. 

  

Exemple d'approche durable :  

En stage, on a remplacŽ doublure synthŽtique par un e doublure certifiŽe 60 pour cent 

coton recyclŽ, rŽduisant le poids de 8 et le cožt m ati•re de 5 tout en amŽliorant l'Žtiquette 

commerciale. 

  

ƒlŽment Crit•re de choix Exemple chiffrŽ 



Cuir pleine fleur DurabilitŽ, aspect naturel RŽsiste 5+ ans d'usage quotidien 

Cuir corrigŽ 

pigmentŽ 

RŽsistance taches, cožt 

infŽrieur 

Cožt mati•re 10 ˆ 30 infŽrieur 

Textile technique LŽg•retŽ, respirabilitŽ Gain de poids 15 ˆ 40 par rapport 

au cuir 

  

 3.   Tests, validation et contr™le qualitŽ : 
  

Tests mŽcaniques :  

Valide la mati•re par tests simples en atelier, com me flexion 10 000 cycles pour pi•ces 

soumises ˆ pliures, ou abrasion 1 000 cycles pour z ones frottŽes. Ces seuils Žvitent 

mauvaises surprises. 

  

Contr™les visuels et dimensionnels :  

Contr™le grain, Žpaisseur et couleur sur 3 ˆ 5 Žcha ntillons par lot. Une dŽrive de teinte 

supŽrieure ˆ 3 variations justifie un rejet ou une retouche teinturerie. 

  

Retour terrain et amŽlioration :  

Organise un retour apr•s 3 mois d'utilisation sur 1 0 prototypes. Compile usure, confort et 

observations, puis ajuste Žpaisseur ou renfort en c onsŽquence. 

  

Exemple d'essai en atelier :  

Sur des semelles, on a rŽalisŽ 5 000 cycles de flex ion, observŽ une fissuration ˆ 3 200 

cycles, puis augmentŽ l'Žpaisseur de 0,3 mm pour at teindre 6 000 cycles satisfaisants. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : 

Une petite entreprise veut lancer un sac ˆ main urb ain rŽsistant, budget mati•re 25 par 

produit, production 200 pi•ces par mois. ƒtapes : 

¥! Choix cuir pleine fleur 1,6 mm pour corps 

¥! Renfort anses en cuir 2,2 mm, doublure coton 100 g/ m ! 

¥! Test abrasion 2 000 cycles, contr™le 10 prototypes apr•s 3 mois 

RŽsultat : 

DurŽe de vie estimŽe 4 ˆ 6 ans, cožt mati•re 22 par  sac, marge cible respectŽe. Livrable 

attendu : 

Fiche mati•re dŽtaillŽe comprenant fournisseur, Žpa isseur, poids au m !, test rŽalisŽ et 

cožt unitaire pour 200 pi•ces. 

  

Exemple de livrable :  

Fiche mati•re fournie, contenant un tableau des Žpa isseurs, cožts par m•tre carrŽ, durŽe 

d'essai et recommandations de pose pour la producti on. 

  



VŽrification Action terrain FrŽquence 

ƒpaisseur Mesurer au point critique Ë la rŽception de chaque lot 

Couleur Comparaison sur nuancier Ë chaque 100 m•tres ou lot 

Souplesse Test de pli manuel Avant lancement sŽrie 

Tra•abilitŽ Enregistrer fournisseur et numŽro lot SystŽmatique 

  

Astuces de stage et erreurs frŽquentes :  

Ne nŽglige pas la marge de coupe, prŽvois 8 ˆ 12 de  perte selon la complexitŽ. ƒvite 

d'acheter au plus bas prix sans Žchantillon, beauco up d'Žl•ves se font piŽger par la 

variabilitŽ couleur. 

  

Exemple utile :  

Demande toujours un coupon d'au moins 30 x 30 cm po ur valider couture, teinte et tenue 

avant une commande supŽrieure ˆ 20 m•tres. 

  

 

Commence toujours par l' usage prŽvu et durŽe  du produit pour choisir Žpaisseur, 

type de cuir ou textile et finition (aniline, semi aniline, pigmentŽe). Int•gre 

contraintes machines, temps de montage et budget ma ti•re, tout en gardant un 

Ïil sur l' impact environnemental et tra•abilitŽ . 

¥! Dimensionne l' Žpaisseur en fonction de l'effort  (bottes, sacs, selles, 

anses). 

¥! Calcule cožt au m ! + chutes et vise une marge cohŽrente avec la 

gamme. 

¥! Valide par tests mŽcaniques simples et contr™les vi suels rŽguliers. 

¥! PrŽvoyis 8 ˆ 12 % de perte et demande toujours un Ž chantillon 

reprŽsentatif. 

Ensuite, formalise tout dans une fiche mati•re clai re pour sŽcuriser la production, la 

qualitŽ et la durabilitŽ per•ue par le client. 

 !  



DŽfinition technique des produits 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

Dans le Bac Pro Cuir, la mati•re DŽfinition technique des produits  te fait passer du dessin 

de styliste au produit rŽel. Tu y vois les concepts de mode et de produit , lÕanalyse 

fonctionnelle et la spŽcification dŽtaillŽe.  

  

Cette mati•re conduit surtout ˆ lÕ Žpreuve technique de conception , ŽvaluŽe en CCF pour 

la plupart des lycŽens ou en Žpreuve Žcrite et prat ique de 4 heures  pour les candidats en 

examen final, avec un coefficient 6 . 

  

Les m•mes notions sont rŽutilisŽes dans lÕ Žpreuve technique dÕindustrialisation et de 

rŽalisation , coefficient 10, qui comporte jusquÕˆ 6 heures dÕŽpreuve  et des soutenances 

orales. Au total, ces Žpreuves p•sent un peu plus d e 50 % des points professionnels. 

  

¥! Analyse dÕun dessin et identification des fonctions  du produit 

¥! Choix des matŽriaux en fonction du grade de qualitŽ  

¥! RŽdaction ou lecture dÕun dossier technique complet  

Un camarade en option maroquinerie mÕa confiŽ quÕil  a vraiment compris cette mati•re le 

jour o• son premier prototype a ŽtŽ validŽ sans mod ification. 

  

Conseil :  

Pour progresser, organise-toi en petites sŽances de  20 ˆ 30 minutes  o• tu relis les fiches 

de cours et tu refais des schŽmas de produit, sans attendre la veille du CCF ou de 

lÕŽpreuve finale. 

  

Utilise les sujets des anciennes Žpreuves pour tÕen tra”ner ˆ justifier un choix de mati•re ou 

de solution constructive. Note les verbes dÕaction attendus, comme analyser un cahier 

des charges  ou proposer une solution technique , et entra”ne-toi ˆ rŽpondre en 5 ˆ 8 

lignes claires. 

  

En atelier, garde toujours ton dossier technique ˆ portŽe de main et vŽrifie que ce que tu 

fabriques correspond bien aux vues et aux nomenclat ures. Cette habitude te fera gagner 

des points le jour de lÕŽpreuve. 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Analyse des besoins et du cahier des charges  ..... ...........................................................  Aller  

      1.   DŽfinition et objectifs  .........................................................................................................................................  Aller  

      2.   Construction du cahier des charges  .... ................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Lecture du dessin du styliste et du mod•le  ....... .................................................................  Aller  

      1.   Lire le dessin et repŽrer les informatio ns clŽs  ..................................................................................  Aller  



      2.   Relier le dessin au mod•le rŽel  ....... ...........................................................................................................  Aller  

      3.   Cas pratique et prŽparation de la fiche technique  ....................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Choix des solutions constructives du produit  ..... ..............................................................  Aller  

      1.   Choix des matŽriaux  ..........................................................................................................................................  Aller  

      2.   MŽthodes de construction  .............. ..............................................................................................................  Aller  

      3.   DŽtails fonctionnels et finitions  ..... ............................................................................................................  Aller  

Chapitre 4 : RŽdaction ou lecture des fiches de spŽcifications  .......................................................  Aller  

      1.   Objectifs et ŽlŽments clŽs  ..............................................................................................................................  Aller  

      2.   Lire efficacement une fiche  ........... ..............................................................................................................  Aller  

      3.   RŽdiger une fiche claire et utilisable  .....................................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Analyse des besoins et du cahier des charges 
  

 1.   DŽfinition et objectifs : 
  

Identification des besoins :  

L'objectif est de repŽrer ce que le client attend, pourquoi il l'attend et dans quel contexte le 

produit sera utilisŽ. Note les contraintes, l'usage  et le budget prŽvu. 

  

Priorisation et contraintes :  

Classe les besoins en fonctions essentielles, secon daires et optionnelles, et associe une 

contrainte pour chaque besoin. Pense dŽlai, cožt, e sthŽtique et durabilitŽ pour orienter les 

choix techniques. 

  

Utilisateurs et usage :  

DŽcris l'utilisateur type, frŽquence d'utilisation et conditions mŽtŽo ou milieu. Pour une 

sacoche, prŽcise 80% d'usage urbain et port quotidi en, cela oriente le choix de cuir et 

finitions. 

  

Exemple d'analyse d'un besoin :  

Client professionnel veut un porte-cartes rŽsistant  pour ventes en boutique, budget 15 

euros par pi•ce, production 200 unitŽs par mois, ob jectif durabilitŽ 2 ans. 

  

 
Je me rappelle lors d'un stage avoir oubliŽ une con trainte client, rŽsultat: prototype 

inutilisable pendant 4 jours, depuis j'utilise touj ours une check-list simple pour Žviter •a. 

  

ƒlŽment Question ˆ se poser 



Usage Quel usage quotidien et frŽquence d'utilisation prŽ vue 

EsthŽtique Style attendu, couleurs et finitions indispensables  

Contraintes techniques RŽsistance, ŽtanchŽitŽ, Žpaisseur de cuir et tolŽra nces 

Budget Cožt cible par pi•ce et volume de production mensue l 

  

 2.   Construction du cahier des charges : 
  

Cahier des charges fonctionnel :  

Le cahier des charges fonctionnel liste les fonctio ns attendues, par exemple porter, 

protŽger, faciliter l'acc•s. Attribue une prioritŽ et un indicateur de performance pour 

chaque fonction. 

  

Cahier des charges technique :  

ƒtablis spŽcifications sur matŽriaux, Žpaisseurs, c outures, dimensions et finitions. Indique 

fournisseurs possibles et tolŽrances. Prends en com pte temps d'assemblage, ici estimŽ ˆ 

12 minutes pi•ce. 

  

Validation et livrables :  

PrŽcise Žtapes de validation, tests ˆ rŽaliser et c rit•res d'acceptation. Livrables attendus : 

prototype sous 3 semaines, plan technique, fiche ma tŽriau et rapport d'essai. 

  

Exemple de mini cas concret :  

Contexte: atelier de maroquinerie veut lancer un po rte-monnaie ˆ 30 euros. ƒtapes: 

recueil besoins 2 jours, prototype 8 heures, test o uverture 1 000 cycles. RŽsultat: taux 

dŽfauts rŽduit ˆ 1% sur 500 pi•ces. Livrable: cahie r des charges et prototype validŽ. 

  



 
  

Action Crit•re 

VŽrifier l'usage Utilisateur type et frŽquence confirmŽs 

DŽfinir prioritŽs Fonctions essentielles identifiŽes 

Choisir matŽriau ƒpaisseur et origine validŽes 

DŽfinir tests Nombre de cycles et crit•res mesurables 

  

 

Ce chapitre tÕapprend ˆ analyser les besoins dÕun c lient et ˆ les transformer en 

cahier des charges clair. 

¥! Identifie les attentes, le contexte dÕusage, le bud get et associe ˆ 

chaque besoin une contrainte mesurable prŽcise . 

¥! DŽcris lÕutilisateur type et usage  (frŽquence, environnement) pour 

guider matŽriaux, finitions et durabilitŽ. 

¥! Construis un cahier des charges fonctionnel  puis un cahier des 

charges technique dŽtaillŽ et rŽaliste. 

¥! PrŽvois validations, tests chiffrŽs et livrables attendus  pour fiabiliser 

prototype et production. 

En rŽsumŽ, structure ton analyse, utilise une check -list pour ne rien oublier et relie 

toujours besoins, contraintes et tests afin dÕabout ir ˆ un produit adaptŽ, durable et 

rentable. 



 !  



Chapitre 2 :  Lecture du dessin du styliste et du mod•le 
  

 1.   Lire le dessin et repŽrer les informations clŽs : 
  

Silhouette et proportions :  

Le dessin te montre la forme gŽnŽrale, l'Žchelle et  les proportions. Observe la hauteur du 

talon, la cambrure, la longueur d'empeigne et l'ouv erture, ces rep•res orientent le 

patronage et le gabarit. 

  

DŽtails techniques :  

Rep•re les lignes de coupe, les emplacements des pi qžres, les renforts et les Žpaisseurs 

indiquŽes. Note les symboles pour thermocollant, ri vet, couture anglaise et autres points 

techniques pour Žviter des erreurs en atelier. 

  

Annotations et cotations :  

Lis les cotes, l'Žchelle et les tolŽrances. VŽrifie  si les mesures sont en mm ou ˆ l'Žchelle 1:2, 

1:3, ainsi tu adaptes directement les dimensions po ur le patronage rŽel. 

  

Exemple d'identification :  

Sur un dessin de chaussure j'ai relevŽ un talon de 4 mm et une semelle prŽvue de 3 mm, 

j'ai ajoutŽ un renfort de 1 mm, ce qui donne 8 mm d 'Žpaisseur finale ˆ prŽvoir. 

  

 2.   Relier le dessin au mod•le rŽel : 
  

Choix des matŽriaux :  

Compare les indications du styliste avec les qualit Žs rŽelles du cuir, tissu ou synthŽtique. 

VŽrifie grain, Žpaisseur, ŽlasticitŽ et note les rŽ fŽrences couleur si prŽsentes pour Žviter 

des surprises ˆ la coupe. 

  

Assemblages et construction :  

Identifie les points de couture, types de montage e t ordre d'assemblage. Tiens compte 

des marges habituelles, par exemple 8 ˆ 12 mm pour couture, et des renforts nŽcessaires 

aux zones d'usure. 

  

Mesures et gabarits :  

Adapte les mesures du dessin au patronage, puis crŽ e un gabarit prototype. Valide 

toujours 1 exemplaire prototype avant la sŽrie, prŽ vois 1 ˆ 2 essais pour ajuster 

l'ergonomie. 

  

Astuce lecture :  

Photographie le dessin, imprime ˆ l'Žchelle puis re porte sur papier calque pour tracer les 

gabarits, cela prend 15 ˆ 30 minutes mais Žvite des  retours cožteux en atelier. 

  

Symbole Signification 



Ligne pointillŽe Rep•re de couture ou pli cachŽ 

Croix Point d'assemblage ou rep•re de rŽfŽrence 

Fl•che Sens du fil, direction de montage ou de pli 

Triangle Point d'assemblage critique, rep•re de concordance 

Lettre + chiffre RŽfŽrence pi•ce, cote ou numŽro de dŽtail 

  

 3.   Cas pratique et prŽparation de la fiche technique : 
  

Mini cas concret :  

Contexte: prototype d'un porte-cartes en cuir pour commande pilote de 20 pi•ces, dŽlai 7 

jours, cožt mati•re estimŽ 45 euros pour la totalit Ž. Tu dois livrer un prototype et la fiche 

technique validŽe. 

  

ƒtapes du projet :  

ƒtapes: analyser le dessin, tracer les gabarits, dŽ couper, assembler et tester. Compte 2 

heures pour la mise au point initiale, 1 heure pour  le dŽcoupage d'un lot de 5 pi•ces et 3 

heures pour les ajustements. 

  

Livrable attendu :  

Livrable attendu: fiche technique d'une page avec c otes en mm, liste matŽriaux et 

fournitures, 1 prototype fini et un tableau de cožt  sommaire. Remets le tout au 

responsable sous 7 jours. 

  

Exemple de cas pratique :  

Lors d'un stage, j'ai livrŽ 1 prototype en 5 jours plus la fiche technique d'une page, la 

validation est arrivŽe apr•s 2 essais, j'ai appris l'importance de noter chaque cote. 

  

ƒtape Contr™le rapide 

Lecture du dessin VŽrifier Žchelle et cotes en mm 

Choix matŽriaux Contr™ler Žpaisseur et grain 

Tra•age gabarit Respecter marges de couture 

Prototype Tester tenue et confort 

Fiche technique Rendre prŽcise et chiffrŽe 

  

 



Commence par lire la silhouette et les proportions:  talon, cambrure, longueur 

d'empeigne, ouvertures, pour dimensionner le patron  et les gabarits. 

¥! Rep•re les dŽtails techniques clŽs : lignes de coupe, piqžres, renforts, 

Žpaisseurs et symboles utilisŽs. 

¥! Contr™le annotations et cotations : Žchelle, unitŽs, tolŽrances, puis 

convertis les mesures et marges de couture. 

¥! Choisis les matŽriaux, planifie l'assemblage et rŽa lise un prototype ˆ 

tester en vŽrifiant tenue et confort avant la sŽrie . 

Pour un mini projet prototype , livre dessin analysŽ, gabarits propres, fiche 

technique chiffrŽe et dŽlais respectŽs. Cette mŽtho de limite les erreurs en atelier et 

sŽcurise la production. 

 !  



Chapitre 3 :  Choix des solutions constructives du produit 
  

 1.   Choix des matŽriaux : 
  

Analyse des mati•res :  

Tu dois comparer cuir pleine fleur, cuir corrigŽ, s ynthŽtique et toile selon rŽsistance, cožt, 

aspect et comportement dans le temps. Pense aussi ˆ  l'Žpaisseur et ˆ la prŽparation 

avant assemblage. 

  

Crit•res de sŽlection :  

Priorise rŽsistance ˆ l'abrasion, ŽlasticitŽ, facil itŽ de couture, cožt au m2 et compatibilitŽ 

colle-couture pour le procŽdŽ choisi. 

¥! RŽsistance ˆ l'usure 

¥! ƒpaisseur et tenue dimensionnelle 

¥! Cožt et disponibilitŽ 

¥! CompatibilitŽ avec finitions 

Exemple d'analyse matŽriau :  

Pour un sac de ville, tu peux choisir cuir pleine f leur 1,2 mm pour extŽrieur, doublure 

synthŽtique 0,6 mm, cožt mati•re environ 45 euros p our 1 m2 utile total. 

  

 2.   MŽthodes de construction : 
  

Assemblage et coutures :  

Choisis entre couture apparente, couture cachŽe, co llŽ-cousu ou soudure selon 

esthŽtique et rŽsistance demandŽe. Estime le temps machine et main pour chaque 

opŽration. 

  

Renforts et collage :  

Utilise renforts thermocollŽs, entretoises ou contr eplaques lˆ o• la traction est forte. Le 

collage prŽvient le glissement avant la couture, su rtout sur cuir fin. 

  

Exemple d'assemblage :  

Pour une bride de chaussure, je colle les pi•ces 5 minutes, puis je pique 18 points par 10 

cm pour garantir tenue et esthŽtique. 

  

MŽthode Avantages InconvŽnients 
Temps 

moyen 

Couture seule RŽsistance et finition nette Temps machine ŽlevŽ 15 ˆ 40 

minutes 

Collage puis 

couture 

Assemblage prŽcis, gain sur 

manipulation 

NŽcessite temps de 

sŽchage 

20 ˆ 50 

minutes 



Soudure 

(thermo) 

ƒtanchŽitŽ et rapiditŽ LimitŽ aux 

synthŽtiques 

5 ˆ 15 

minutes 

  

 3.   DŽtails fonctionnels et finitions : 
  

Choix des fermetures et accessoires :  

SŽlectionne zip, bouton-pression, boucle ou aimant selon frŽquence d'usage et 

contrainte. PrŽvois qualitŽ inox pour pi•ce soumise  ˆ corrosion ou traction forte. 

  

EsthŽtique, entretien et rŽparabilitŽ :  

Opte pour finitions qui facilitent rŽparation, par exemple surpiqžres accessibles ou 

doublures amovibles, cela augmente la durŽe de vie du produit de plusieurs annŽes. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : fabrication d'une pochette tablette 10 p ouces pour commerce local, demande 

rŽsistance et look sobre. 

  

ƒtapes : 1 sŽlectionner cuir pleine fleur 1,1 mm, 2  prŽvoir mousse 3 mm pour rembourrage, 3 

coller puis piquer, 4 monter zip YKK inox. 

  

RŽsultat : prototype en 3 heures 30, poids 320 g, c ožt mati•re 28 euros. Livrable attendu : 

fiche technique A4 dŽtaillŽe, 2 photos, 1 prototype  fonctionnel. 

  

Astuce de stage :  

Quand tu fais un prototype, note les temps rŽels pa r Žtape, ainsi tu pourras estimer cožt 

main-d'Ïuvre et fixer le prix de vente plus justeme nt. 

  

VŽrification Point ˆ contr™ler Crit•re 

ƒpaisseur mati•re ConformitŽ au plan ± 0,2 mm 

SoliditŽ couture Nombre de points & 18 points / 10 cm 

AdhŽrence collage Tirage apr•s sŽchage & 5 kg 

Finitions bords EsthŽtique et confort Sans bavure visible 

¥! Garde des Žchantillons mati•re ŽtiquetŽs pour chaqu e projet 

¥! Note les temps rŽels en minutes pour chaque opŽrati on lors du prototype 

¥! Teste 2 ˆ 3 cycles d'ouverture/fermeture sur les zi ps 

¥! PrŽvois un prototype final avant lancement sŽrie 

  

 



Ce chapitre t'apprend ˆ choisir les matŽriaux et mŽ thodes de construction adaptŽs 

au produit. 

¥! Comparer cuir, synthŽtique et toile selon rŽsistance, cožt et durabilitŽ , 

Žpaisseur et compatibilitŽ avec finitions. 

¥! SŽlectionner la mŽthode dÕassemblage adaptŽe  couture seule, collŽ-

cousu ou soudure, en liant esthŽtique, soliditŽ et temps machine. 

¥! PrŽvoir renforts, colles et accessoires zip, boucle s, pressions en fonction 

des contraintes mŽcaniques et de l'entretien. 

¥! Effectuer des contr™les qualitŽ essentiels  sur l'Žpaisseur, soliditŽ des 

coutures, qualitŽ du collage et finitions bords pou r valider le prototype 

et estimer le prix de vente. 

LÕidŽe clŽ est dÕargumenter chaque choix mati•re, c onstruction et finition ˆ partir de 

mesures concr•tes et de tests simples rŽalisŽs sur ton prototype. 

 !  



Chapitre 4 :  RŽdaction ou lecture des fiches de spŽcifications 
  

 1.   Objectifs et ŽlŽments clŽs : 
  

Contenu obligatoire :  

La fiche doit donner les dimensions, matŽriaux, cou leurs, tolŽrances, piqžres, et 

accessoires. Ces ŽlŽments servent ˆ fabriquer, cont r™ler et reproduire un produit de 

mani•re fiable d•s la premi•re sŽrie. 

  

Format et codification :  

Utilise un code produit unique, date, version, resp onsable et statut. Cela Žvite 80% des 

erreurs en atelier quand plusieurs Žquipes travaill ent sur un m•me mod•le. 

  

 
  

Exemple d'Žlaboration d'une fiche produit :  

Fiche sac ˆ main : rŽfŽrence S-102, cuir pleine fle ur 1.2 mm, dimensions 28 x 18 x 10 cm, 

tolŽrance ±2 mm, couleur brun 03, doublure coton 15 0 g. 

  

ƒlŽment Question ˆ se poser 

RŽfŽrence produit Existe-t-il dŽjˆ un mod•le similaire ? 

Mati•re Quelle Žpaisseur, quel grain, quelle origine ? 

TolŽrances Quelle marge acceptable en mm pour chaque cote ? 

Accessoires Type et rŽfŽrence des boucles, fermoirs, rivets 



  

 2.   Lire efficacement une fiche : 
  

RepŽrer les informations critiques :  

Lis d'abord la rŽfŽrence, la version, puis les dime nsions et tolŽrances. Ensuite vŽrifie 

mati•re, couleur et accessoires pour Žvaluer la fai sabilitŽ en production. 

  

VŽrifier la conformitŽ et les tolŽrances :  

Contr™le que les tolŽrances sont rŽalistes pour ton  outillage, par exemple ±2 mm sur une 

c™te plate, ±5 mm si la pi•ce subit dŽformation ˆ l a couture. 

  

Astuce de stage :  

Si une information manque, ajoute une note "ˆ prŽci ser" et demande une validation Žcrite, 

cela Žvite de produire 10 pi•ces hors tolŽrances et  devoir tout jeter. 

  

VŽrification Crit•re 

Dimensions Cotes principales avec tolŽrances en mm 

Mati•re ƒpaisseur, origine, couleur, numŽro fournisseur 

Finition Type de piqžre, point par cm, peinture bord 

  

 3.   RŽdiger une fiche claire et utilisable : 
  

RŽdiger les champs techniques :  

RŽdige phrases courtes et listes pour les spŽcifica tions. Indique valeurs numŽriques, 

unitŽs, rep•res de couture et rŽfŽrences fournisseu rs quand c'est possible. 

  

Validation, versioning et mise ˆ jour :  

Ajoute la date, l'auteur, la version et la signatur e du responsable qualitŽ. Indique la date 

de validitŽ si c'est un prototype, souvent 14 jours  pour une validation initiale. 

  

Exemple d'Žlaboration d'une fiche prototype :  

Prototype sac S-102 livrŽ en 2 exemplaires sous 10 jours, tests d'usage 7 jours, retour 

demandŽ avec commentaires Žcrits, version finale at tendue au bout de 21 jours. 

  

Checklist opŽrationnelle Action 

RŽfŽrence et version VŽrifier prŽsence et cohŽrence 

Dimensions et tolŽrances Contr™ler 3 cotes critiques en atelier 

Mati•re et coloris Comparer Žchantillon fournisseur 

Accessoires Valider rŽfŽrences et quantitŽs 



Signature et date Demander validation Žcrite 

  

Mini cas concret :  

Contexte : atelier marroquinerie re•oit commande pi lote 50 sacs, mod•le S-210. ƒtapes : 

rŽdaction fiche en 1 jour, prototypage 2 exemplaire s en 7 jours, contr™le 10 points qualitŽ. 

RŽsultat : tolŽrance respectŽe ˆ 95%. 

  

Livrable attendu :  

Une fiche de spŽcifications PDF d'une page, dessin cotŽ, liste matŽriaux, 3 photos du 

prototype, et un fichier Excel contenant la nomencl ature avec quantitŽs et prix unitaires. 

  

Astuce terrain :  

Quand tu sors un prototype, prends 5 photos dŽtaill Žes et note 3 dŽfauts observŽs, cela 

aide ˆ versionner rapidement et Žvite des allers-re tours inutiles. 

  

Je me souviens qu'en stage j'ai ratŽ une tolŽrance sur une poignŽe, depuis je vŽrifie 

toujours la c™te de prise en main, c'est une le•on qui vaut de l'or. 

  

 

Une fiche de spŽcifications sert ˆ fabriquer un pro duit fiable d•s la premi•re sŽrie. 

Elle doit dŽcrire dimensions et tolŽrances clŽs , mati•res, couleurs et accessoires, 

avec un code produit unique , date, version, responsable et statut clairement 

indiquŽs. 

¥! Pour lire: commence par rŽfŽrence et version, puis vŽrifie cotes avec 

tolŽrances, mati•re, couleur et accessoires pour ju ger la faisabilitŽ. 

¥! Pour rŽdiger: utilise phrases courtes, valeurs chif frŽes avec unitŽs et 

rŽfŽrences fournisseurs, en Žvitant toute zone flou e. 

¥! Pour sŽcuriser: contr™le 3 cotes critiques en ateli er, compare aux 

Žchantillons et exige une validation Žcrite systŽmatique  en cas de 

doute. 

Ajoute toujours date, signature du responsable qual itŽ et photos ou remarques de 

prototype pour assurer un suivi de version efficace . 

 !  



ReprŽsentation technique du produit 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

En Bac Pro Cuir  (MŽtiers du Cuir, options maroquinerie, chaussures , sellerie), la mati•re Ç 

ReprŽsentation technique du produit  È t'apprend ˆ traduire un sac, une chaussure ou 

une selle en dessins clairs et en plans exploitable s par l'atelier et le bureau d'Žtudes. 

  

Cette mati•re conduit ˆ l'Žpreuve professionnelle a ppelŽe Ç Žpreuve technique de 

conception  È, Žcrite et pratique. En voie scolaire habilitŽe,  tu es ŽvaluŽ en contr™le en 

cours  de formation. En forme ponctuelle, tu passes 2 sit uations de 4 heures, coefficient 3 

chacune. 

  

Au total, cette Žpreuve liŽe ˆ la reprŽsentation te chnique p•se coefficient 6 sur environ 

28, soit autour de 21 % de ta note de Bac Pro. Un cam arade m'a dit qu'il a vraiment 

progressŽ apr•s 3 projets complets rŽalisŽs en auto nomie. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir en ReprŽsentation technique du produit , organise-toi un entra”nement 

rŽgulier . Par exemple, prŽvois 2 sŽances de 30 ˆ 40 minutes  par semaine pour refaire des 

croquis, lire des patrons  et t'exercer sur un logiciel de dessin technique. 

  

Pendant les cours, note dans un petit mŽmo les symboles et Žchelles  et conventions que 

tu vois revenir souvent, puis vŽrifie-les sur des s ujets d'annales. Le jour de l'Žpreuve  de 4 

heures, commence par les vues globales avant de te lancer dans les dŽtails. 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Croquis et schŽmas techniques  .................... ..............................................................................  Aller  
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Chapitre 2 : Plans 2D cotŽs et vues ˆ lÕŽchelle  ..............................................................................................  Aller  

      1.   Lecture et interprŽtation des plans  ... ......................................................................................................  Aller  

      2.   Vues et projections normales  .......... ..........................................................................................................  Aller  
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      1.   Choix du logiciel  ....................................................................................................................................................  Aller  

      2.   ModŽlisation et crŽation de patrons 2d/3 d  ......................................................................................  Aller  
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Chapitre 1 :  Croquis et schŽmas techniques 
  

 1.   Bases du croquis : 
  

Observation et proportions :  

Quand tu fais un croquis, commence par observer la forme gŽnŽrale et repŽrer les 

proportions. Trace d'abord l'axe central, puis les volumes principaux pour garder l'Žquilibre 

du mod•le. 

  

Vues et Žchelles :  

Dessine au moins 3 vues obligatoires, face, profil et dessus, pour un produit en 

maroquinerie. Indique l'Žchelle utilisŽe, par exemp le 1:2 pour une petite pochette. 

  

Traits et conventions :  

Utilise des traits fins pour les plis et des traits  Žpais pour les coutures visibles. Note les 

conventions graphiques, comme les pointillŽs pour l es zones cachŽes et les fl•ches pour 

les sens d'assemblage. 

  

Exemple d'esquisse d'un porte-monnaie :  

Tu fais un croquis rapide en 5 ˆ 10 minutes, trois vues, axes, dimensions principales, et 

notes matŽriaux. C'est suffisant pour discuter avec  le client ou le patron d'atelier. 

  

 2.   SchŽmas techniques et annotations : 
  

Cotation et rep•res :  

La cotation prŽcise est essentielle, note toutes le s mesures en millim•tres. Marque 5 ˆ 8 

rep•res fonctionnels, comme l'emplacement des rivet s, la longueur de la lani•re et le 

diam•tre du trou. 

  

MatŽriaux et finitions :  

Indique le type de cuir, la couleur, et la finition  des bords. Par exemple, cuir pleine fleur, 

teinte marron, tranche peinte noir, couture sellier  fil lin numŽro 0. 

  

Plan de montage :  

Le schŽma de montage liste les Žtapes d'assemblage,  avec rep•res et sens de couture. 

PrŽcise 4 Žtapes principales, le temps estimŽ pour chacune et l'outillage requis. 

  

Mini cas concret :  

Contexte: rŽalisation d'un porte-cartes 2 volets po ur un artisan, dŽlai 2 jours. ƒtapes: 

croquis 30 minutes, schŽma technique 60 minutes, pr ototype 1 heure. RŽsultat: prototype 

validŽ par le patron. 

¥! Livrable attendu: plan A4 avec 3 vues cotŽes au mm,  6 rep•res, liste matŽriau 

et finition, et temps de montage estimŽ en minutes.  



¥! Objectif chiffrŽ: rŽduire le temps de fabrication d u prototype de 10% apr•s 

validation du schŽma. 

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Apr•s avoir prŽcisŽ le schŽma et regroupŽ les opŽra tions de piqžre, l'atelier a rŽduit le 

temps de montage d'un porte-monnaie de 40 minutes ˆ  34 minutes, soit une Žconomie 

de 15% par pi•ce. 

  

 
  

ƒlŽment Signification Exemple 

Trait continu Žpais Contour visible Bord extŽrieur du sac 

Trait continu fin DŽtail ou pli Pli intŽrieur du portefeuille 

PointillŽs Zones cachŽes Compartiment intŽrieur 

Fl•che Sens d'assemblage Sens de couture pour la poignŽe 

  

Checklist opŽrationnelle :  

Voici une petite checklist ˆ utiliser avant de lanc er la coupe et la couture, sur le terrain elle 

Žvite des retouches cožteuses. 

  

ƒlŽment ˆ vŽrifier Crit•re Action si non conforme 

Cotation Tous les mm notŽs Reprendre la cote sur le croquis 

MatŽriau Type et Žpaisseur 

validŽs 

Changer la rŽfŽrence ou valider un 

substitut 



Finition des bords Tranche peinte ou 

brute 

Noter la teinte et le procŽdŽ 

Points 

d'assemblage 

Rep•res et sens 

indiquŽs 

ComplŽter le schŽma ou ajouter une 

note 

  

Astuce de stage :  

Note toujours sur ton schŽma le temps approximatif de chaque Žtape en minutes, cela 

aide souvent le chef d'atelier pour planifier la pr oduction et t'Žvite les surprises. 

  

 

Pour un bon croquis de maroquinerie, commence par observer les proportions  et 

tracer l'axe central, puis les volumes principaux. RŽalise au moins 3 vues 

obligatoires  (face, profil, dessus) avec une Žchelle clairement  indiquŽe pour garder 

cohŽrence et lisibilitŽ. 

¥! Utilise des traits codŽs: trait Žpais pour contour,  fin pour plis, pointillŽs 

pour parties cachŽes. 

¥! Sur le schŽma, dŽtaille cotation prŽcise en mm , rep•res fonctionnels, 

matŽriaux, finitions et temps par Žtape. 

¥! PrŽpare un plan de montage  clair pour optimiser l'ordre des opŽrations 

et rŽduire le temps de prototypage. 

En appliquant ces r•gles et en utilisant la checkli st avant la coupe, tu sŽcurises la 

production et peux gagner plusieurs minutes par pi• ce. 

 !  



Chapitre 2 :  Plans 2D cotŽs et vues ˆ lÕŽchelle 
  

 1.   Lecture et interprŽtation des plans : 
  

Lecture des symboles et conventions :  

Sur un plan 2D, les symboles indiquent mati•re, cou ture, pli, et finition. Apprends ˆ 

reconna”tre hachures, traits continus ou interrompu s, et la lŽgende, pour Žviter des erreurs 

en atelier. 

  

Lire les cotes et tolŽrances :  

La cote donne la dimension rŽelle, la tolŽrance aut orise un jeu. Lis toujours la cote 

principale en millim•tres, rep•re les cotes critiqu es, et note l'ordre d'assemblage si indiquŽ 

sur le plan. 

  

Astuce de terrain :  

Si une cote te semble bizarre, mesure la pi•ce mod• le ou demande au chef d'atelier, 9 

fois sur 10 c'est une erreur d'entrŽe ou d'Žchelle sur le plan. 

  

 2.   Vues et projections normales : 
  

Vues principales :  

Les vues usuelles sont face, dessus et profil. Elle s permettent de comprendre la forme 

compl•te sans croquis. Identifie la vue qui montre les dŽtails de couture ou d'assemblage 

utiles pour la fabrication. 

  

Position des vues et alignement :  

Respecte le placement des vues selon la norme, alig ne les axes et reporte les cotes par 

projection. Un mauvais alignement entra”ne des dŽco upes incorrectes et des pertes de 

mati•re. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Sur un portefeuille, j'ai reportŽ les cotes d'assem blage sur la vue profil pour Žviter un 

dŽcalage de 3 mm en couture, ce qui a rŽduit les re buts de 15% en atelier. 

  

 3.   ƒchelle et mise ˆ lÕŽchelle : 
  

Comprendre les Žchelles :  

L'Žchelle traduit l'objet rŽel en plan. Une Žchelle  1/2 signifie que 1 mm sur le dessin vaut 2 

mm en rŽel. Note toujours l'Žchelle sur le plan pou r Žviter des erreurs de coupe. 

  

Calculer une cote ˆ l'Žchelle :  

Pour convertir, multiplie ou divise selon l'Žchelle . Par exemple, une cote 120 mm ˆ l'Žchelle 

1/4 donne 30 mm sur le dessin. Contr™le les convers ions avant la dŽcoupe. 

  

Mini cas concret : rŽalisation d'une semelle protot ype :  



Contexte : crŽer une semelle mod•le pour une chauss ure homme taille 42, objectif 

prototype en 2 jours. 

¥! ƒtape 1 : prise de cotes du last, 20 minutes. 

¥! ƒtape 2 : dessin de la semelle ˆ l'Žchelle 1/2 sur papier, 1 heure. 

¥! ƒtape 3 : report des cotes rŽelles et dŽcoupe du pr ototype, 2 heures. 

RŽsultat : semelle test conforme aux cotes dans une  marge de 1,5 mm. Livrable attendu : 

plan cotŽ ˆ l'Žchelle 1/2 et prototype dŽcoupŽ, deu x exemplaires testŽs. 

  

ƒchelle Facteur de conversion Usage courant 

1/1 1 fois Patrons coupe, gabarits 

1/2 0,5 fois Prototypes semelles, dŽtails 

1/4 0,25 fois Assemblages complexes, prŽsentation 

2/1 2 fois DŽtails pour gravure ou per•age 

  

Exemple d'utilisation :  

Pour une bride de sac, j'ai dessinŽ l'empreinte ˆ l 'Žchelle 2/1 pour travailler le motif de 

piqžre, puis j'ai redescendu ˆ 1/1 pour la coupe. G ain de prŽcision notable. 

  

VŽrification Action FrŽquence 

Contr™le de l'Žchelle Comparer une cote connue Avant chaque dŽcoupe 

VŽrification des cotes critiques Mesurer sur prototype Apr•s montage test 

Lecture des symboles Revoir la lŽgende Chaque nouveau plan 

Validation finale Signature du responsable Avant production en sŽrie 

  

Astuce de stage :  

Fais-toi un gabarit de contr™le rapide (1 exemplair e) pour vŽrifier 3 cotes essentielles en 

moins d'une minute, •a Žvite 70% des retouches sur les premi•res pi•ces. 

  



 
  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ lire un plan 2D pour Žviter  erreurs en atelier. 

¥! Rep•re les symboles, la lŽgende et les cotes avec tolŽrances  pour 

identifier les zones critiques. 

¥! Utilise correctement les vues face dessus profil  et leur alignement pour 

comprendre couture et assemblage. 

¥! Ma”trrise les Žchelles 1/1, 1/2, 1/4, 2/1 et le calcul des cotes ˆ l'Žchelle  

avant toute dŽcoupe. 

¥! Installe une routine de vŽrification rapide des plans  : contr™le 

d'Žchelle, cotes clŽs, gabarit minute et validation  responsable. 

En combinant bonne lecture du plan, choix d'Žchelle  adaptŽ et contr™les 

systŽmatiques, tu rŽduis nettement rebuts, retouche s et pertes de mati•re tout en 

sŽcurisant la qualitŽ des prototypes et des sŽries.  

 !  



Chapitre 3 :  Utilisation de logiciels de CAO 
  

 1.   Choix du logiciel : 
  

Crit•res de sŽlection :  

Choisis un logiciel adaptŽ ˆ ton option maroquineri e, chaussures ou sellerie, qui g•re 

patrons 2D et Žventuellement rendu 3D. VŽrifie la c ompatibilitŽ fichier, la courbe 

d'apprentissage et la communautŽ d'utilisateurs. 

  

FonctionnalitŽs utiles :  

Priorise outils de courbes, calques, cotation autom atique, outils d'imbrication et export 

DXF. La simulation d'assemblage et l'export STL son t utiles pour des prototypes imprimŽs 

en 3D. 

  

Cožt et licences :  

Regarde les versions Žtudiant, les abonnements mens uels ou les licences perpŽtuelles. 

PrŽvois entre 0 et 50 euros par mois pour un acc•s cloud, ou 200 ˆ 1 200 euros en licence 

pro selon les options choisies. 

  

Astuce choix :  

Teste une version d'essai 30 jours pour valider ton  flux de travail, cela Žvite d'acheter un 

logiciel inadaptŽ au processus d'atelier. 

  

 2.   ModŽlisation et crŽation de patrons 2d/3d : 
  

Importer mesures et gabarits :  

NumŽrise ou saisis les mesures rŽelles et gabarits.  Un bon scan ou 20 ˆ 50 points de 

mesure suffisent souvent pour crŽer un patron fid•l e et Žviter des ajustements longs en 

atelier. 

  

Travailler en calques et cotation :  

Utilise des calques pour cuir, doublure, entoilage et coutures. Active la cotation 

automatique pour Žviter erreurs de dŽcoupe, et gard e des rep•res pour sens du fil et 

pliage. 

  

Simuler assemblages 3d :  

Pour les formes complexes, fais une simulation 3D r apide pour vŽrifier que les pi•ces 

s'assemblent. Cela rŽduit le nombre de prototypes p hysiques, souvent de 3 ˆ 1 en 

moyenne. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Tu transformes un patron papier en fichier DXF, pui s tu l'imbricates automatiquement 

pour Žconomiser 12% de mati•re sur la peau, soit en viron 0,5 m ! par lot de 20 pi•ces. 

  



 
  

 3.   Exportation, tests et intŽgration en production : 
  

Formats d'export :  

Les formats courants sont DXF pour la dŽcoupe numŽr ique, PDF pour fiches patron, et STL 

pour prototypes 3D. Choisis le bon format selon la machine de production et le contr™leur. 

  

Tests et prototypes :  

RŽalise un prototype en 24 ˆ 72 heures pour valider  ajustements. PrŽvois 1 ˆ 3 itŽrations 

selon complexitŽ, et note les cotes modifiŽes pour boucler rapidement vers la version 

finale. 

  

Flux vers la production :  

PrŽpare un dossier complet pour l'atelier, comprena nt fichier DXF, PDF cotŽs, 

nomenclature des pi•ces et consommation mati•re est imŽe en m ! par pi•ce. 

  

Exemple de cas concret :  

Contexte : crŽation d'une pochette en cuir pour une  commande de 50 pi•ces. ƒtapes : 

modŽlisation 2D, simulation 3D, prototype, validati on. RŽsultat : rŽduction des chutes de 

cuir de 10%, cožt prototype 45 euros. Livrable atte ndu : 1 fichier DXF, 1 PDF patron cotŽs et 1 

feuille de travail indiquant 0,4 m ! de cuir par pochette. 

  



 
  

Format Usage principal Avantage 

DXF DŽcoupe numŽrique CompatibilitŽ machine 

PDF Fiche patron et validation Lisible par tous 

STL Prototype 3D Test de forme rapide 

  

Exemple d'utilisation pratique :  

Ë l'atelier, j'ai exportŽ un DXF pour la plieuse et  un PDF pour le maroquinier, cela a rŽduit les 

erreurs de dŽcoupe de 30% lors d'une sŽrie de 20 sa cs. 

  

ƒtape Action 

PrŽparation VŽrifier mesures et calques 

Export GŽnŽrer DXF et PDF cotŽs 

Prototype Imprimer ou dŽcouper un Žchantillon 

Validation Noter ajustements et verrouiller fichier 

  

Astuce de stage :  

Sauvegarde tes versions avec un numŽro et une date,  cela Žvite de perdre 2 ˆ 3 heures 

quand on modifie un patron et qu'on veut revenir en  arri•re. 

  

Mini cas concret de fin de chapitre :  



Contexte : conception d'une bride pour sellerie en sŽrie de 30 pi•ces. ƒtapes : prise de 

mesure, CAD 2D, simulation 3D, prototype. RŽsultat : 1 prototype validŽ en 48 heures, 

consommation mati•re 0,25 m ! par bride. Livrable : 1 fichier DXF pr•t pour dŽco upe, 1 PDF 

cotŽs, feuille de contr™le indiquant 30 pi•ces et 7 ,5 m ! de cuir ˆ prŽvoir. 

  

 
  

 

Choisis un logiciel adaptŽ ˆ ta spŽcialitŽ  qui g•re patrons 2D et, si besoin, rendu 3D, 

en vŽrifiant formats, cožt et support utilisateur. 

¥! Utilise calques et cotation automatique  pour sŽparer cuir, doublures, 

coutures et limiter les erreurs de dŽcoupe. 

¥! NumŽrise des mesures fiables, puis rŽalise une simulation 3D pour 

vŽrifier  assemblages et rŽduire le nombre de prototypes. 

¥! Exporte en DXF, PDF ou STL et prŽpare un dossier complet pour l'atelier  

avec nomenclature et consommation mati•re. 

¥! Teste une version dÕessai et sauvegarde clairement chaque version 

pour gagner du temps en corrections. 

En ma”trisant ce flux numŽrique, tu sŽcurises les c otes, Žconomises mati•re et 

accŽl•res le passage du patron au produit fini. 

 !  



QualitŽ et contr™le 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

Dans le Bac Pro Cuir, la mati•re QualitŽ et contr™le  m•ne ˆ la grande Žpreuve technique  

d'industrialisation et de rŽalisation du produit. E lle est surtout ŽvaluŽe en CCF, pratique et 

orale, autour d'un projet de prototype avec un coefficient spŽcifique de 3  pour cette 

partie. 

  

La soutenance dure environ 30 minutes  et s'appuie sur ton travail en atelier et en 

entreprise, en fin de cycle de Bac Pro. Cette mati• re p•se donc pr•s de 11 %  de la note 

finale du dipl™me et permet de montrer ta rigueur s ur la conformitŽ et la tra•abilitŽ. 

  

Un camarade m'a dit un jour que, depuis un contr™le  qualitŽ ratŽ sur un sac, il ne voyait 

plus jamais les coutures de la m•me fa•on. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir la mati•re QualitŽ et contr™le , commence par bien relire les exigences de 

chaque produit fabriquŽ en atelier. Prends l'habitu de de noter immŽdiatement les dŽfauts 

que tu rep•res et les causes possibles. 

  

Tu peux t'organiser ainsi : Chaque semaine, consacr e 20 ˆ 30 minutes  ˆ revoir les 

principaux dŽfauts observŽs, les tolŽrances, et ˆ m ettre ˆ jour 2 ou 3 fiches de contr™le 

simples pour la maroquinerie, les chaussures ou la sellerie. 

¥! Note toujours la rŽfŽrence du mod•le lors de tes co ntr™les 

¥! Compare ton rŽsultat avec la fiche qualitŽ avant de  valider 

¥! Demande ˆ l'Žquipe atelier de te montrer des dŽfaut s rŽels 

Le jour de l'Žvaluation, respire et suis la m•me ro utine que pendant l'annŽe : Observation 

mŽthodique du prototype, prise de notes claire, pui s explication posŽe aux examinateurs. 

Cette habitude rassure vraiment quand la pression m onte. 
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Chapitre 1 :  Crit•res de qualitŽ esthŽtique et fonctionnelle 
  

 1.   EsthŽtique gŽnŽrale : 
  

Aspect surface :  

L'aspect de la peau se juge ˆ l'Ïil et au toucher, on recherche l'uniformitŽ, la souplesse et 

l'absence de dŽfauts visibles qui nuisent ˆ l'esthŽ tique du produit fini. 

  

Couleur et teinte :  

La couleur doit •tre homog•ne sur toute la surface,  respecter l'Žchantillon et montrer peu 

de variations entre pi•ces de la m•me sŽrie pour Žv iter des retours clients ou de la 

frustration ˆ l'atelier. 

  

Finition et couture :  

Les coutures doivent •tre rŽguli•res, sans points s autŽs et avec un fil adaptŽ. Petite 

anecdote, lors d'un stage j'ai retirŽ 5 pi•ces pour  coutures mal alignŽes. 

  

Exemple d'Žvaluation visuelle :  

Compte les dŽfauts visibles sur 10 pi•ces choisies au hasard, note type et position, cela 

prend environ 15 minutes par Žchantillon et donne u ne idŽe rapide de la qualitŽ du lot. 

  

 2.   FonctionnalitŽ et durabilitŽ : 
  

RŽsistance et tenue :  

Teste la rŽsistance ˆ l'abrasion et ˆ la traction s elon l'usage prŽvu, par exemple pour une 

sacoche, prends des valeurs normales d'usage et vis e au moins 10 000 cycles d'usure. 

  

Confort et ergonomie :  

Le cuir doit Žpouser la forme, •tre agrŽable au tou cher et ne pas irriter. Pense ˆ la 

rŽpartition des poids et aux zones de frottement po ur un port quotidien et durable. 

  

Contr™le qualitŽ final :  

Avant emballage rŽalise un contr™le visuel et dimen sionnel, note les Žcarts supŽrieurs ˆ 2 

mm ou tout dŽfaut dŽpassant la tolŽrance acceptŽe p ar le client afin d'Žviter des retours 

cožteux. 

  

Exemple concret de contr™le et rŽsultat chiffrŽ :  

Contexte: lot de 200 portes-cartes en cuir, Žtape: contr™le Žchantillon de 20 pi•ces, 

dŽtection de 3 dŽfauts majeurs, extrapolation ˆ 30 pi•ces ˆ rŽparer, rŽsultat: rapport QC 

chiffrŽ et plan de retouche de 30 unitŽs. 

Sur le terrain suis cette check-list opŽrationnelle  pour Žviter les erreurs frŽquentes et 

gagner du temps lors du contr™le qualitŽ en product ion ou en rŽparation. 

  

ƒlŽment Question ˆ se poser Action rapide 



Surface PrŽsence de rayures visibles Isoler et marquer pour rŽparation 

Couleur Correspondance avec l'Žchantillon Mesurer et classer par teinte 

Couture Points sautŽs ou tension incorrecte Repiquer ou refixer le fil 

Dimensions ƒcarts supŽrieurs ˆ 2 mm Ajuster gabarit ou signaler 

Finition Bords, colle, teinte rŽguli•re Nettoyage ou retouche ciblŽe 

  

Astuce stage :  

Travaille sous une lumi•re naturelle ou ŽquilibrŽe,  marque les lots avec un code simple, 

prends des photos systŽmatiques pour le rapport et note l'heure et la tempŽrature si 

nŽcessaire. 

  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ juger un article en cuir su r son aspect et son usage. 

¥! Contr™le l'uniformitŽ de surface , la couleur par rapport ˆ l'Žchantillon 

et la rŽgularitŽ des coutures sans points sautŽs. 

¥! Teste la rŽsistance ˆ l'usure  et ˆ la traction selon l'usage prŽvu, en 

visant un seuil minimal de cycles. 

¥! VŽrifie le confort et l'ergonomie  : toucher agrŽable, formes ŽpousŽes, 

rŽpartition des poids et zones de frottement. 

¥! Applique une check-list de contr™le  finale sur surface, couleur, 

couture, dimensions et finition, puis documente les  dŽfauts avec 

photos et codes de lots. 

En suivant ces Žtapes simples et chiffrŽes, tu limi tes les retours clients, organises les 

retouches et gagnes du temps lors du contr™le en pr oduction ou en rŽparation. 

 !  



Chapitre 2 :  Contr™les dimensionnels et visuels 
  

 1.   Mesures et outils de contr™le : 
  

Outils de mesure :  

Tu utilises r•gle, pied ˆ coulisse, microm•tre, jau ge d'Žpaisseur et Žquerre pour vŽrifier les 

pi•ces. Chaque outil a une prŽcision diffŽrente, pe nse ˆ sŽlectionner celui adaptŽ ˆ la 

tolŽrance demandŽe. 

  

PrŽparation et Žtalonnage :  

Avant chaque sŽrie, vŽrifie l'Žtalonnage du pied ˆ coulisse et du microm•tre sur un bloc 

Žtalon. Fais un contr™le rapide au dŽbut et apr•s e nviron 20 pi•ces pour Žviter les dŽrives. 

  

Astuce organisationnelle :  

Range tes outils dans un coffre propre, note la dat e d'Žtalonnage. Un outil sale fausse les 

mesures, j'ai dŽjˆ perdu 2 heures ˆ chercher une er reur qui venait d'une butŽe encrassŽe. 

  

Outil PrŽcision typique Usage courant 

Pied ˆ coulisse 0,05 mm Mesures extŽrieures et intŽrieures 

Microm•tre 0,01 mm ƒpaisseurs de cuir et petites pi•ces 

Jauge d'Žpaisseur 0,1 mm Contr™le rapide des semelles et doublures 

  

 2.   Contr™les dimensionnels en production : 
  

Plan de contr™le :  

ƒtablis une liste de 6 ˆ 10 dimensions critiques pa r mod•le, avec tolŽrances. Contr™le la 

premi•re pi•ce, puis 1 contr™le toutes les 20 pi•ce s en sŽrie standard, et 100% pour pi•ces 

critiques. 

  



 
  

MŽthodes et enregistrement :  

Utilise une fiche de contr™le pour consigner date, opŽrateur, outil et rŽsultat. Note les 

Žcarts et actions prises, cela facilite la tra•abil itŽ et les retours en cas de rŽclamation 

client. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Sur une sŽrie de 500 paires, la mise en place d'un contr™le 1/20 et d'un 1er contr™le a rŽduit 

les retouches de 30% en un mois, en identifiant une  dŽrive machine rapidement. 

  

Mini cas concret :  

Contexte, Žtapes, rŽsultat, livrable : 

Contexte : fabrication de 200 pochettes maroquineri e, 10 dimensions mesurŽes, tolŽrance 

±1 mm. ƒtapes : contr™le premi•re pi•ce, contr™le 1 /20, registre journalier. RŽsultat : 6 

pi•ces non conformes, taux 3%. 

  



 
Livrable attendu : fiche de contr™le complŽtŽe pour  200 pi•ces, rapport indiquant 6 non 

conformitŽs, actions prises et cožt de retouche est imŽ ˆ 45 euros. 

  

 3.   Contr™les visuels et acceptation : 
  

Crit•res visuels et conditions d'inspection :  

VŽrifie coutures, plis, t‰ches et alignement sous u ne lumi•re d'environ 500 lux. DŽfinis 

seuils de gravitŽ, par exemple dŽfauts superficiels  infŽrieurs ˆ 2 mm peuvent •tre 

acceptŽs suivant le cahier des charges. 

  

Gestion des non conformitŽs :  

Isoler la pi•ce, Žtiqueter non conforme, remplir fi che NR et dŽcider retouche, rebut ou 

rŽaffectation. Vise un taux de non conformitŽ infŽr ieur ˆ 2% pour la sŽrie, sinon action 

corrective. 

  

Astuce de stage :  

Quand tu identifies un dŽfaut rŽcurrent, prends 3 p hotos et aligne-les dans la fiche, cela 

accŽl•re la prise de dŽcision en atelier et Žvite l es dŽbats sans preuve. 

  

Check-list opŽrationnelle :  

  

ƒtape Action FrŽquence 

Contr™le premi•re pi•ce Mesurer toutes les dimensions critiques Ë chaque sŽrie 

Contr™le en sŽrie VŽrifier 1 pi•ce sur 20 Toutes les 20 pi•ces 



ƒtalonnage outils VŽrifier sur bloc Žtalon Toutes les 8 heures 

Fiche de non conformitŽ Remplir et joindre photos Ë chaque dŽfaut 

  

Exemple de dŽcision corrective :  

Sur 200 paires de chaussures, 8 semelles mal centrŽ es ont ŽtŽ dŽtectŽes. Action : rŽglage 

machine, retouche de 6 paires, 2 paires rebutŽes. T aux non conforme : 4%. 

  

 

Tu contr™les les pi•ces avec des outils adaptŽs ˆ l a prŽcision, en les Žtalonnant 

rŽguli•rement et en les gardant propres pour Žviter  toute erreur de mesure. 

¥! DŽfinir 6 ˆ 10 dimensions critiques ˆ suivre  par mod•le, avec 

tolŽrances courtes et claires. 

¥! Appliquer un plan de contr™le dimensionnel  : premi•re pi•ce puis 1 sur 

20, 100 % pour pi•ces sensibles. 

¥! Remplir chaque fiche pour assurer la tracabilitŽ des mesures , des 

Žcarts et des actions dŽcidŽes. 

¥! En visuel, contr™ler coutures, t‰ches et alignement s, isoler les dŽfauts et 

documenter une gestion rigoureuse des non conformitŽs . 

Cette mŽthode te permet de stabiliser la production , de rŽduire retouches et rebuts 

et de prouver la qualitŽ en cas de rŽclamation clie nt. 

 !  



Chapitre 3 :  RepŽrage, analyse et correction des dŽfauts 
  

 1.   RepŽrage des dŽfauts : 
  

Observation et tri :  

Regarde systŽmatiquement chaque pi•ce sous bonne lu mi•re, ˆ plat et sous diffŽrents 

angles. Note les dŽfauts visibles, leur position et  leur frŽquence, pour Žviter de passer ˆ 

c™tŽ d'un probl•me rŽgulier. 

  

Priorisation selon gravitŽ et cožt :  

Classe les dŽfauts en critique, acceptable ou cosmŽ tique, en Žvaluant l'impact sur 

sŽcuritŽ et usage, ainsi que le cožt de rŽparation.  Traite d'abord les dŽfauts critiques et 

frŽquents. 

  

Documentation immŽdiate :  

Prends une photo, note l'heure, le numŽro de lot et  l'opŽrateur. Un fichier simple avec 6 

champs peut suffire, il Žvite les erreurs lors de l 'analyse et accŽl•re les actions correctives. 

  

Exemple d'identification d'un dŽfaut :  

Sur une sŽrie de 100 paires de chaussures, tu const ates 8 talons mal collŽs. Tu captures 3 

photos et notes le numŽro de lot et la machine conc ernŽe pour faciliter le suivi. 

  

Type de dŽfaut Apparence GravitŽ Action recommandŽe 

Couture dŽcousue Fil l‰che ou cassŽ ƒlevŽe Repiqžre ou tri selon quantitŽ 

Colle mal 

appliquŽe 

DŽcollement 

local 

Moyenne Recollement ou contr™le 

process 

Tache sur cuir Marque visible CosmŽtique DŽgraissage ou tri esthŽtique 

  

 2.   Analyse des causes : 
  

MŽthodes d'analyse :  

Utilise la mŽthode des 5 pourquoi ou un diagramme c auses-effets pour remonter ˆ 

l'origine du dŽfaut. Trois itŽrations suffisent sou vent pour isoler la cause principale. 

  

Pi•ces ˆ contr™ler et points critiques :  

Focalise-toi sur les zones soumises ˆ contraintes, marges de couture, zones de collage et 

matŽriaux fragiles. VŽrifie Žgalement rŽglages mach ines tous les 2 jours en production 

continue. 

  

Examen mati•re et process :  

Contr™le qualitŽ des peaux et composants, param•tre s de collage, tempŽrature et temps 

de maintien. Un Žcart de tempŽrature de 10 ¡C peut suffire ˆ crŽer des dŽfauts de collage. 

  



 
  

Astuce d'atelier :  

Garde un registre des anomalies rŽcurrentes, mis ˆ jour chaque semaine. Apr•s 2 

semaines, tu verras appara”tre les tendances et tu pourras prioriser les actions. 

  

 3.   Correction et prŽvention : 
  

Actions correctives immŽdiates :  

Pour un dŽfaut critique, isole la sŽrie, retouche 1 00% des pi•ces affectŽes ou retire-les. 

Calcule le temps de reprise moyen, par exemple 12 m inutes pour une rŽparation de 

couture, avant de dŽcider du tri. 

  

Contr™le apr•s correction :  

Refais un contr™le ˆ 100% sur les pi•ces rŽparŽes p uis un Žchantillonnage de 10% sur les 

pi•ces suivantes pendant 2 jours. Note le taux de r etour pour valider l'efficacitŽ. 

  

Mini cas concret :  

Contexte, atelier maroquinerie 50 sacs/jour, dŽfaut s sur 5% des sacs, cause identifiŽe: 

rŽglage machine et colle trop froide. ƒtapes: repŽr age, reprise 20 sacs en 2 jours, rŽglage, 

formation 1 heure. 

  

Exemple de livrable attendu :  

Rapport de 1 page listant 3 causes, 4 actions, rŽdu ction prŽvue du dŽfaut de 5% ˆ 0,8% en 

14 jours, photos avant-apr•s et planning de suivi h ebdomadaire. 

  



 
  

ƒtape Action DurŽe estimŽe 

RepŽrage Inspection 100% pi•ces suspectes 2 ˆ 4 heures 

Analyse RŽunion courte et identification cause 30 ˆ 60 minutes 

Correction Reprise ou rŽglage machine 10 minutes ˆ 2 heures 

  

Check-list opŽrationnelle :  

¥! VŽrifie la lumi•re et l'angle d'observation avant l e contr™le. 

¥! Photographie et note lot, opŽrateur, machine pour c haque dŽfaut notable. 

¥! Applique la mŽthode des 5 pourquoi pour chaque dŽfa ut rŽpŽtŽ. 

¥! Mesure l'efficacitŽ: compare taux de dŽfauts avant et apr•s, sur 2 semaines. 

¥! Archive un rapport synthŽtique d'une page avec acti ons et rŽsultats chiffrŽs. 

En stage, j'ai appris que signaler vite un petit dŽ faut peut Žviter un rappel de lot, •a m'a 

valu moins de stress et plus de confiance de la par t du tuteur. 

  

 

Ce chapitre t'apprend ˆ dŽtecter, analyser et corri ger les dŽfauts pour sŽcuriser la 

production et limiter les reprises. 

¥! Pratique une observation rigoureuse des pi•ces  sous bonne lumi•re, 

en notant type, frŽquence et lot. 



¥! Priorise les dŽfauts critiques  selon gravitŽ, cožt et impact sŽcuritŽ puis 

documente immŽdiatement (photos, lot, opŽrateur, ma chine). 

¥! Analyse les causes racines  avec les 5 pourquoi, en ciblant zones 

fragiles, rŽglages machines et param•tres de collag e. 

¥! Applique des contr™les renforcŽs apr•s reprise  et mesure l'Žvolution 

du taux de dŽfauts via rapports courts et chiffrŽs.  

En appliquant ces Žtapes simples mais structurŽes, tu rŽduis rapidement les rebuts, 

les retours clients et le stress ˆ l'atelier, tout en gagnant en crŽdibilitŽ aupr•s de ton 

Žquipe. 

 !  



Chapitre 4 :  Suivi, tra•abilitŽ et enregistrements qualitŽ 
  

 1.   Suivi de la production et indicateurs : 
  

R™le du suivi :  

Le suivi te permet de savoir si la production avanc e normalement et si la qualitŽ est 

maintenue. Il Žvite les surprises, rŽduit les rebut s et facilite les dŽcisions rapides sur le 

terrain. 

  

Indicateurs clŽs :  

Choisis 3 ˆ 6 indicateurs simples, par exemple taux  de non-conformitŽ, rendement 

horaire, temps d'arr•t machine. Vise un taux de non -conformitŽ infŽrieur ˆ 2% pour les 

petites sŽries. 

  

Outils et frŽquence :  

Note les valeurs tous les jours pour la production,  toutes les heures pour une opŽration 

critique. Utilise un tableau papier, une feuille Ex cel ou une application gratuite, selon les 

moyens de l'atelier. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Un atelier de maroquinerie a rŽduit ses rebuts de 6 % ˆ 2,5% en suivant le temps de 

prŽparation entre postes, apr•s 2 semaines de mesur es et 3 ajustements d'outillage. 

  

Indicateur Cible FrŽquence 

Taux de non-conformitŽ Moins de 2% Quotidienne 

Rendement horaire Variable selon poste Horaire 

Temps de cycle RŽduction de 10% visŽe Hebdomadaire 

  

 2.   Tra•abilitŽ et marquage : 
  

Identification des lots :  

Chaque lot doit avoir un identifiant unique, date, opŽrateur et machine. Pour une sŽrie de 

50 sacs, indique le numŽro de lot, la date de coutu re et le n¡ de poste pour retrouver 

l'origine d'un dŽfaut. 

  

Tra•abilitŽ mati•re et opŽrations :  

Note l'origine des peaux, les traitements appliquŽs , et les Žtapes rŽalisŽes. Ces 

informations aident ˆ isoler une cause lorsque 3 ˆ 5 produits prŽsentent le m•me dŽfaut. 

  

Mini cas concret :  

Contexte: atelier chaussures produit 120 paires en 1 semaine. ƒtapes: Žtiquetage lot par lot, 

contr™le entrŽe mati•res, enregistrement photos dŽf auts. RŽsultat: baisse des retours 



client de 8% ˆ 2% en 2 mois. Livrable attendu: fich e lot avec 1 photo par dŽfaut, 1 rapport 

synthŽtique de 2 pages et la liste des n¡ de sŽrie concernŽs. 

  

Exemple d'Žtiquetage d'un lot :  

Lot 2025-04-12-03, 50 porte-monnaie, opŽrateur A12,  machine M3, code couleur cuir 

beige, date de rŽception cuir 2025-04-01. 

  

 3.   Enregistrements qualitŽ et gestion documentaire : 
  

Types d'enregistrements :  

Garde les bons de livraison, fiches lot, rapports d e contr™le et photos. Ces documents 

servent ˆ prouver la conformitŽ et ˆ expliquer les actions correctives lors d'un audit ou 

d'un contr™le client. 

  

DurŽe de conservation et classement :  

Conserve les enregistrements numŽriques et papier a u moins 3 ans, parfois 5 ans selon le 

client. Classe-les par annŽe, par lot et par type, pour retrouver une fiche en moins de 10 

minutes. 

  

Gestion des non-conformitŽs :  

Enregistre chaque non-conformitŽ avec description, cause probable, action corrective et 

suivi. Attribue un responsable et une date cible, v Žrifie l'efficacitŽ apr•s 7 ˆ 30 jours selon 

la gravitŽ. 

  

Action FrŽquence Responsable Preuve attendue 

Saisie fiche lot Ë chaque 

lancement 

OpŽrateur Fiche lot signŽe 

Contr™le final Quotidienne Contr™leur Compte rendu et 

photos 

Archivage Mensuelle RŽfŽrent 

qualitŽ 

Dossier numŽrique 

VŽrification actions 

correctives 

Apr•s 7 ˆ 30 jours RŽfŽrent 

qualitŽ 

Rapport de suivi 

  

Astuce pratique :  

NumŽrise tout d•s que possible, un dossier bien nom mŽ te fera gagner 15 ˆ 30 minutes 

par recherche et Žvitera de perdre des preuves lors  d'un contr™le client. 

  

Erreur frŽquente en stage :  

Ne pas noter l'opŽrateur lors d'une opŽration, ce q ui emp•che d'identifier une cause 

lorsque 4 produits prŽsentent le m•me dŽfaut le len demain. 

  



 

Un bon suivi garantit une production ma”trisŽe et l imite les rebuts. 

¥! Choisis 3 ˆ 6 indicateurs qualitŽ simples  (taux de non-conformitŽ, 

rendement, temps de cycle) et rel•ve-les au bon ryt hme. 

¥! Assure une identification claire des lots  avec date, opŽrateur, machine 

et origine mati•re pour retrouver rapidement la sou rce d'un dŽfaut. 

¥! Conserve bons de livraison, fiches lot, contr™les e t photos au moins 3 

ans, classŽs pour •tre retrouvŽs en moins de 10 min utes. 

¥! Formalise une gestion rigoureuse des non-conformitŽs  avec cause, 

action corrective, responsable, dŽlai et vŽrificati on d'efficacitŽ. 

En numŽrisant tes enregistrements et en tenant ton suivi ˆ jour, tu sŽcurises la 

qualitŽ, facilites les audits et amŽliores progress ivement tes processus. 

 !  



Entreprises de la fili•re 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

Dans le Bac Pro Cuir , la mati•re Entreprises de la fili•re  te montre comment fonctionne la 

fili•re fran•aise du cuir, des ateliers artisanaux aux grands groupes, dans les options 

maroquinerie, chaussures et sellerie. 

  

Les notions vues ici sont rŽutilisŽes dans l' Žpreuve technique de conception , Žcrite et 

pratique, durŽe 4 heures , avec un coefficient 6 , passŽe en fin de terminale ou en CCF. Un 

camarade m'a dit qu'il avait enfin compris la fili• re en prŽparant cette Žpreuve. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir Entreprises de la fili•re , prends 20 minutes par semaine pour relire ton cou rs 

et repŽrer le vocabulaire des entreprises et des ma rchŽs. 

  

Pendant tes 20 semaines de PFMP, garde un carnet. N ote l'effectif, les postes, les machines 

et quelques phrases sur la qualitŽ, ces exemples se rviront dans les Žtudes de cas Žcrites 

ou orales. 

  

Pour t'organiser au quotidien, tu peux adopter 2 pe tits rŽflexes. 

¥! PrŽpare une carte mentale par type d'entreprise 

¥! RŽsume en quelques lignes chaque visite 

Avec ces habitudes rŽguli•res, tu arrives en Žpreuv e plus serein, avec des exemples rŽels 

en t•te, ce qui sŽcurise tes rŽponses et montre ta comprŽhension du monde 

professionnel. 

  

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Typologie des entreprises du cuir  ................ ...............................................................................  Aller  

      1.   Types d'entreprises et secteurs  ....... ...........................................................................................................  Aller  

      2.   SpŽcificitŽs selon les options  ........ ..............................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : R™les, mŽtiers et intervenants de la fili•re  ..... ......................................................................  Aller  

      1.   MŽtiers de la production  .................................................................................................................................  Aller  

      2.   MŽtiers de la conception et du contr™le  .............................................................................................  Aller  

      3.   Intervenants externes et support  ...... .......................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : MarchŽs du luxe, milieu de gamme et petite sŽrie  . ......................................................  Aller  

      1.   CaractŽristiques du marchŽ du luxe  .... ..................................................................................................  Aller  

      2.   Milieu de gamme et production industriel le  ....................................................................................  Aller  

      3.   Petite sŽrie et savoir-faire artisanal  .......................................................................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Typologie des entreprises du cuir 
  

 1.   Types d'entreprises et secteurs : 
  

Taille et structure :  

Les entreprises vont de l'atelier artisanal ˆ la gr ande usine. Un atelier compte souvent 1 ˆ 

10 personnes, une PME 10 ˆ 150 salariŽs, un grand g roupe peut dŽpasser 150 salariŽs et 

plusieurs sites. 

  

ActivitŽs principales :  

Tu trouveras la prŽparation des peaux, la coupe, l' assemblage, la couture, la finition et la 

vente. Certaines maisons se spŽcialisent uniquement  en tannage ou en design et sous-

traitent le reste. 

  

Position dans la fili•re :  

Les entreprises sont situŽes en amont, au centre ou  en aval de la fili•re. Par exemple, une 

tannerie est amont, un atelier de chaussures est au  centre, un magasin est aval et proche 

du client final. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Un petit atelier de maroquinerie a rŽduit son temps  d'assemblage de 20% en rŽorganisant 

l'outillage et en standardisant 3 gestes clŽs, pass ant de 12 ˆ 9 minutes par pi•ce. 

  

Type 

d'entreprise 

Taille typique 

(salariŽs) 
ActivitŽ principale 

Atelier artisanal 1-10 Conception et fabrication sur mesure 

PME 10-150 SŽries courtes, sous-traitance, marque 

propre 

Grand groupe 150-2 000+ Production industrielle et distribution 

internationale 

  

 2.   SpŽcificitŽs selon les options : 
  

Maroquinerie :  

La maroquinerie insiste sur la finition et le desig n, souvent travail ˆ la main et petits 

volumes. Le contr™le qualitŽ est strict, un dŽfaut sur 1 produit peut cožter plusieurs 

centaines d'euros. 

  

Chaussures :  

La production de chaussures combine machine et main , nŽcessite des gabarits et un 

parc d'outils important. Les sŽries peuvent aller d e 20 ˆ 2 000 paires selon l'entreprise et le 

marchŽ visŽ. 

  



Sellerie :  

La sellerie implique des volumes faibles mais une e xigence forte sur matŽriaux et 

rŽsistance. Les dŽlais sont souvent longs, 2 ˆ 8 se maines pour une commande sur mesure 

selon la complexitŽ. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : une petite maroquinerie de 6 salariŽs ve ut diminuer le taux de rejet de 8% ˆ 3% 

en 3 mois pour rŽduire les cožts de mati•re. 

  

ƒtapes :  

¥! Cartographier les 5 opŽrations les plus critiques 

¥! Former 2 opŽrateurs sur 3 gestes qualitŽ 

¥! Installer un contr™le visuel pour chaque lot de 50 pi•ces 

RŽsultat et livrable attendu :  

RŽsultat visŽ : baisse du rejet ˆ 3% et gain estimŽ  de 1 200 euros par mois sur la mati•re. 

Livrable : rapport d'audit de 4 pages et plan d'act ions sur 3 mois chiffrŽ. 

  

Exemple d'analyse de poste :  

Sur une machine ˆ piquer, on rep•re 3 pertes de tem ps cumulŽes de 15 minutes par heure 

et on propose une action de rŽorganisation pour gag ner 20% de productivitŽ. 

  

Checklist terrain Action 

SŽcuritŽ VŽrifier EPI et machines avant dŽmarrage 

Mati•res Contr™ler grain et Žpaisseur pour chaque lot 

Fiche opŽratoire Suivre la fiche et noter les Žcarts 

QuantitŽ Compter pi•ces en entrŽe et sortie de poste 

Rangement Remettre outils et chutes ˆ leur place apr•s produc tion 

  

Astuce stage :  

Arrive 10 minutes avant ton poste, regarde les 3 de rniers bons de fabrication et note une 

anomalie, •a montre que tu es pro et tu apprends vi te. 

  

 

Dans la fili•re cuir, tu rencontres de l'atelier artisanal au grand groupe , chacun 

avec un r™le prŽcis dans la cha”ne amont-centre-ava l, de la tannerie au magasin. 

¥! ActivitŽs clŽs: prŽparation des peaux, coupe, assem blage, couture, 

finition et parfois vente directe. 



¥! Maroquinerie: petits volumes, finitions soignŽes, contr™le qualitŽ 

rigoureux  car chaque dŽfaut cožte cher. 

¥! Chaussures et sellerie: fort mix machine-main, gaba rits nombreux, 

exigences ŽlevŽes de confort et de rŽsistance. 

¥! Le terrain se pilote avec checklist sŽcuritŽ, contr ™le mati•re, suivi des 

quantitŽs et fiches opŽratoires. 

Des exemples montrent qu'une rŽduction des temps d'assemblage  ou du taux de 

rejet passe par quelques gestes standardisŽs et une  observation active, utile pour 

toi en stage avec trois grands mŽtiers  comme rep•res. 

 !  



Chapitre 2 :  R™les, mŽtiers et intervenants de la fili•re 
  

 1.   MŽtiers de la production : 
  

Maroquinier :  

Le maroquinier fabrique et assemble les articles en  cuir, il ma”trise la coupe, la couture et 

les finitions. En atelier, tu peux produire 10 ˆ 50  pi•ces par semaine selon la complexitŽ des 

mod•les. 

  

Cordonnier :  

Le cordonnier rŽpare et crŽe des chaussures, il aju ste formes et semelles, et travaille 

souvent sur mesure. Les petites boutiques comptent de 1 ˆ 5 employŽs, les ateliers 

industriels bien plus. 

  

Sellier :  

Le sellier travaille sur si•ges et harnais, il conn a”t les matŽriaux, le rembourrage et les 

techniques de piqžre. Les commandes peuvent durer d e 1 jour pour une rŽparation lŽg•re 

ˆ 4 semaines pour un si•ge complet. 

  

Exemple de production maroquinerie :  

Un atelier rŽalise 120 pochettes par mois, chaque p ochettes passe par 6 Žtapes, le livrable 

est un lot de 120 pi•ces pr•tes ˆ la vente avec fic he technique et contr™le qualitŽ. 

  

R™le Mission principale Livrable attendu 

Maroquinier Coupe, couture, finitions Lot de pi•ces avec fiche technique 

Cordonnier RŽparation et fabrication de 

chaussures 

Chaussures rŽparŽes ou sur mesure 

Sellier Garnissage et couture sur mobilier Si•ge fini conforme au cahier des 

charges 

  

Astuce organisation :  

Organise ton poste par Žtapes, garde 3 outils essen tiels ˆ portŽe. En stage, j'ai gagnŽ 30 

minutes par jour en rangeant l'outillage selon le f lux de travail. 

  

 2.   MŽtiers de la conception et du contr™le : 
  

Styliste et designer :  

Le styliste imagine les formes, couleurs et volumes , il rŽalise moodboards et croquis. Un 

projet collection comporte souvent 6 ˆ 12 mod•les, avec 3 prototypes par mod•le en 

moyenne. 

  

Patronnier et prototypiste :  



Le patronnier transforme un dessin en patron, le pr ototypiste coupe et monte la premi•re 

pi•ce. Le premier prototype sert ˆ valider dimensio ns, cožt et faisabilitŽ technique. 

  

Technicien qualitŽ :  

Le technicien contr™le mati•re et montage, il rŽdig e rapports et non conformitŽs. Un 

contr™le final vŽrifie 10 points clŽs sur chaque pi •ce avant livraison. 

  

Exemple de dŽveloppement d'une collection :  

Pour une mini collection de 6 sacs, tu rŽalises 18 prototypes en 4 semaines, tu remets 6 

fiches techniques et un Žchantillon approuvŽ au res ponsable production. 

  

Mini cas concret - prototype express :  

Contexte : une marque locale commande 50 sacs test.  ƒtapes : croquis, patron, 2 

prototypes, ajustements. RŽsultat : prototype valid Ž en 10 jours. Livrable : fichier CAO, fiche 

mati•re, 2 prototypes pr•ts pour production de 50 p i•ces. 

  

 3.   Intervenants externes et support : 
  

Tanneries et fournisseurs de mati•res :  

Les tanneries fournissent peaux et coloris, elles l ivrent par lots de 50 ˆ plusieurs centaines 

de peaux. La tra•abilitŽ et la fiche mati•re sont d es livrables courants par lot. 

  

Commerciaux et distributeurs :  

Les commerciaux g•rent commandes et relation client , ils coordonnent volumes et dŽlais. 

Un commercial peut suivre 20 ˆ 100 comptes selon la  taille des clients. 

  

Formateurs et organismes de soutien :  

Les centres de formation, chambres des mŽtiers et l abels aident sur compŽtences, 

sŽcuritŽ et conformitŽ. Ils interviennent en stage,  en audit ou via formation continue de 

quelques jours ˆ plusieurs mois. 

  

Exemple de gestion d'approvisionnement tannerie :  

Contexte : atelier commande 200 peaux pour saison. ƒtapes : demande de devis, 

Žchantillonnage, commande, contr™le ˆ la rŽception.  RŽsultat : 200 peaux conformes, 

livrable : bordereau de livraison et certificat de qualitŽ par lot. 

  

Erreurs frŽquentes et conseils :  

Ne pas vŽrifier les Žchantillons cožte cher, toujou rs demander 3 ˆ 5 Žchantillons avant 

commande. Note les mesures et tolŽrances sur la fic he technique pour Žviter retours ou 

reprises. 

  

Check-list opŽrationnelle :  

¥! VŽrifie la fiche mati•re ˆ la rŽception du lot 

¥! Contr™le 10 points clŽs avant emballage final 

¥! Demande Žchantillon pour toute nouvelle tannerie 



¥! Note les temps pi•ce pour la planification atelier 

¥! Archive une fiche technique par mod•le et par sŽrie  

  

 

Dans la fili•re cuir, tu coop•res avec trois famill es de mŽtiers complŽmentaires, du 

geste en atelier jusqu'ˆ la relation client. 

¥! Les MŽtiers de la production  (maroquinier, cordonnier, sellier) livrent 

pi•ces finies ou rŽparŽes, souvent en lots contr™lŽ s et documentŽs. 

¥! Les mŽtiers de conception et contr™le qualitŽ  crŽent mod•les, patrons, 

prototypes et fiches techniques pour sŽcuriser cožt s, dŽlais et 

faisabilitŽ. 

¥! Les intervenants et fournisseurs clŽs  (tanneries, commerciaux, 

formateurs) apportent mati•res, clients, normes et accompagnement. 

¥! Les bonnes pratiques d'atelier  reposent sur poste organisŽ, contr™les 

systŽmatiques, Žchantillons testŽs et archivage prŽ cis des fiches. 

Comprendre ces r™les t'aide ˆ mieux situer ton prop re mŽtier, dialoguer avec 

chaque interlocuteur et livrer un produit cohŽrent du croquis jusqu'ˆ la vente. 

 !  



Chapitre 3 :  MarchŽs du luxe, milieu de gamme et petite sŽrie 
  

 1.   CaractŽristiques du marchŽ du luxe : 
  

DŽfinition et attentes :  

Le marchŽ du luxe exige une exigence extr•me sur l' esthŽtique, le toucher et la finition. Les 

clients cherchent l'exceptionnel, l'histoire du pro duit et une cohŽrence image prix soignŽe. 

  

QualitŽ et tra•abilitŽ :  

La tra•abilitŽ des mati•res et la qualitŽ des coutu res sont prioritaires. Il faut souvent 

justifier l'origine du cuir, les traitements et le suivi qualitŽ ˆ chaque Žtape. 

  

Prix et image de marque :  

Les prix refl•tent le savoir-faire, la raretŽ et la  marque. Une marge brute de 60 ˆ 80% n'est 

pas rare en luxe, ce qui exige zŽro dŽfaut sur chaq ue pi•ce. 

  

Exemple d'approche qualitŽ :  

Un atelier qui rŽalise un contr™le final systŽmatiq ue sur 100% des sacs rŽduit les retours 

clients de 5% ˆ 0,5% apr•s 3 mois d'amŽlioration co ntinue. 

  

 2.   Milieu de gamme et production industrielle : 
  

Positionnement produit :  

Le milieu de gamme vise un bon rapport qualitŽ prix . L'esthŽtique est importante, sans 

recherche d'exception. On produit des sŽries plus g randes pour rŽduire le cožt unitaire. 

  

Contr™le des cožts :  

Il faut optimiser la mati•re, rationaliser les Žtap es et rŽduire le temps machine. Une baisse 

de 15% du cožt mati•re peut augmenter la marge de 3 0% sur un mod•le populaire. 

  

Distribution et volumes :  

Les volumes peuvent varier de 500 ˆ 20 000 pi•ces p ar mod•le selon la marque. Les 

dŽlais de livraison et la logistique deviennent des  leviers concurrentiels clŽs. 

  

Astuce organisation en atelier :  

Regroupe les opŽrations rŽpŽtitives en cellules de 4 ˆ 6 personnes pour gagner 20 ˆ 30% 

de productivitŽ sur les t‰ches de montage. 

  

Segment Prix indicatif 
Taille de sŽrie 

typique 
Exigences principales 

Luxe Ë partir de 

500 "  

2 ˆ 500 pi•ces Finition, tra•abilitŽ, image 



Milieu de 

gamme 

50 "  ˆ 500 "  500 ˆ 20 000 pi•ces Cožt, durabilitŽ, 

esthŽtique 

Petite sŽrie 100"  ˆ 800 "  10 ˆ 500 pi•ces FlexibilitŽ, personnalisation 

  

 3.   Petite sŽrie et savoir-faire artisanal : 
  

Organisation de production :  

La petite sŽrie demande flexibilitŽ et rigueur. On planifie par lot de 10 ˆ 200 pi•ces, on 

garde des gammes techniques prŽcises pour garantir la rŽpŽtabilitŽ des opŽrations. 

  

Tarification et marge :  

En petite sŽrie, calcule ton prix avec le cožt mati •re, la main d'Ïuvre et 15 ˆ 25% de frais 

fixes. Une marge nette de 20% est souvent un bon ob jectif initial. 

  

Commercialisation directe :  

Vendre en direct permet de mieux contr™ler la marge  et l'image. Les marchŽs locaux, 

boutiques ŽphŽm•res et plateformes spŽcialisŽes son t des canaux efficaces pour 20 ˆ 

100 pi•ces par mois. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En rŽorganisant l'atelier, un stagiaire a rŽduit de  30% le temps de couture par paire, 

passant de 40 minutes ˆ 28 minutes, augmentant la c apacitŽ de 25 paires par semaine. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : Un petit atelier re•oit une commande de 60 porte-cartes personnalisŽs ˆ livrer 

en 10 jours. ƒtapes : validation motif, coupe, mont age, contr™le final, emballage. RŽsultat : 

60 pi•ces livrŽes en 9 jours. 

  

Exemple de livrable attendu :  

Fiches techniques pour 60 pi•ces, cožt mati•re unit aire 7 " , temps de fabrication total 48 

heures, cožt main d'Ïuvre 6 "  par pi•ce, livraison conforme et 0,5% de pi•ces re fusŽes. 

  



 
  

ƒtape Action VŽrifier 

PrŽparation Valider fiche technique Dimensions et mati•res 

Coupe Couper par lots QualitŽ des bords 

Montage Suivre gabarit Tensions de couture 

Contr™le Contr™le 100% finitions Absence de dŽfauts visibles 

Emballage ƒtiqueter et protŽger ConformitŽ ˆ la commande 

  

Astuce de stage :  

Note toujours le temps rŽel passŽ sur chaque Žtape pendant 2 semaines, cela te 

permettra d'estimer prŽcisŽment le cožt de revient et d'Žviter les sous tarifications. 

  

Exemple d'erreur frŽquente :  

Oublier d'ajouter 15% de gaspillage mati•re sur les  peaux conduit souvent ˆ un manque 

de mati•re en phase de coupe, provoquant des retard s et des cožts supplŽmentaires. 

  

 

Ce chapitre compare luxe, milieu de gamme et petite  sŽrie pour t'aider ˆ 

positionner ton atelier. 

¥! En luxe, tu vises une exigence extr•me de qualitŽ  sur finition, tra•abilitŽ 

et image, avec contr™les ˆ 100% et marges ŽlevŽes. 



¥! En milieu de gamme, l'objectif est la optimisation des cožts mati•re , 

des temps machine et de la logistique pour produire  de grandes sŽries 

rentables. 

¥! En petite sŽrie, tu relies flexibilitŽ et personnalisation  ˆ une 

organisation rigoureuse par lots, en calculant prŽc isŽment temps, 

mati•re, frais fixes et marge. 

¥! Mesurer les temps rŽels et anticiper le gaspillage de mati•re sŽcurise 

prix, dŽlais et rentabilitŽ. 

Au final, adapte qualitŽ, volumes et organisation ˆ  ton segment pour livrer sans 

dŽfauts tout en protŽgeant ta marge. 

 !  



Syst•me de production et maintenance 
  

PrŽsentation de la mati•re :  

Dans le Bac Pro Cuir, la mati•re Syst•me de production et maintenance  relie les cours ˆ 

l'atelier. Tu y dŽcouvres l'organisation des lignes  de fabrication, les Žquipements de 

production  et la maintenance de premier niveau sur les machin es utilisŽes. 

  

Cette mati•re conduit ˆ l' Žpreuve technique d'industrialisation  et de rŽalisation du 

produit, avec un coefficient 10 . L'Žvaluation se fait en contr™le en cours de form ation et, 

pour certains profils, lors d'une Žpreuve Žcrite et  pratique d'environ 6 heures. Pas 

d'Žpreuve autonome dŽdiŽe ˆ ce seul intitulŽ. 

  

Conseil :  

Pour rŽussir, travaille cette mati•re par petites touches rŽguli•res . Consacre 2 ou 3 fois 

par semaine 20 minutes ˆ revoir les machines, les s chŽmas et les fiches de maintenance 

vues en atelier. 

  

Pendant les situations ŽvaluŽes, les erreurs les plus frŽquentes  viennent d'une consigne 

de sŽcuritŽ oubliŽe ou d'un mauvais rŽglage. L'un d e mes amis a gagnŽ des points en 

relisant les procŽdures avant de lancer la producti on. 

¥! Note les rŽglages importants dans un carnet 

¥! RŽvise avec un camarade en atelier 

Table des mati•res 
  

Chapitre 1 : Organisation des lignes et postes de production  .. .........................................................  Aller  

      1.   Principes de l'organisation  ........... ..................................................................................................................  Aller  

      2.   AmŽnagement des postes et flux  ........ ...................................................................................................  Aller  

Chapitre 2 : Fonctionnement des principales machines  .......... .............................................................  Aller  

      1.   Principes de fonctionnement  ........... ............................................................................................................  Aller  

      2.   Machines spŽcifiques au cuir  .......... ...........................................................................................................  Aller  

      3.   Entretien, pannes et sŽcuritŽ  ......... .............................................................................................................  Aller  

Chapitre 3 : Maintenance prŽventive de premier niveau  ......... ............................................................  Aller  

      1.   VŽrifications quotidiennes et hebdomadai res  ...............................................................................  Aller  

      2.   Lubrification, rŽglages et petits rempla cements  .........................................................................  Aller  

      3.   Tra•abilitŽ, registres et cas concret  . .....................................................................................................  Aller  

Chapitre 4 : SŽcuritŽ, ergonomie et risques industriels  ....... ...................................................................  Aller  

      1.   PrŽvention des accidents et r•gles de sŽ curitŽ  .............................................................................  Aller  

      2.   Ergonomie et prŽvention des troubles mus culosquelettiques  ...........................................  Aller  

      3.   Risques industriels spŽcifiques et gesti on d'urgence  ...............................................................  Aller  



Chapitre 1 :  Organisation des lignes et postes de production 
  

 1.   Principes de l'organisation : 
  

Objectif :  

L'objectif est d'aligner postes, temps et ressource s pour produire rŽguli•rement, avec le 

moins de gaspillage possible. Tu dois viser la rŽpŽ tabilitŽ, la sŽcuritŽ et un dŽbit stable 

tout au long du quai de production. 

  

Types de flux :  

¥! Flux poussŽ: planification et stockage, utile pour petites sŽries, augmente le 

besoin en surface et immobilise trŽsorerie. 

¥! Flux tirŽ: production lancŽe par la demande, rŽduit  les stocks, exige 

communication rapide entre coupe et assemblage. 

¥! Flux continu: cadence rŽguli•re sur grandes sŽries,  attention aux temps 

d'arr•t qui bloquent toute la ligne. 

Indicateurs clŽs :  

Pour suivre la performance, garde 4 indicateurs sim ples et mesurables, faciles ˆ relever 

en atelier chaque jour, et partage-les lors des 10 minutes de briefing du matin. 

  

Indicateur Valeur cible FrŽquence 

Rendement Cible & 90 % Quotidien 

DisponibilitŽ Cible & 95 % Hebdomadaire 

QualitŽ premi•re Cible & 98 % Quotidien 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

Sur une ligne maroquinerie de 8 opŽrateurs, on a rŽ duit le temps de coupe de 15 ˆ 10 

minutes, faisant passer la production par poste de 30 ˆ 45 pi•ces par jour. 

  

 2.   AmŽnagement des postes et flux : 
  

Agencement et sŽcuritŽ :  

Un poste bien con•u rŽduit gestes inutiles et fatig ue, augmente qualitŽ et dŽbit. Pense ˆ 

lumi•re, moyens d'outillage, acc•s aux mati•res et zones de rejet clairement identifiŽes. 

  

Mini cas concret :  

Contexte: atelier maroquinerie, 6 postes coupe et a ssemblage, cadence visŽe 60 pi•ces 

par jour. ƒtapes: cartographier flux, rapprocher co upe de l'assemblage, standardiser outils 

et positionnement. 



RŽsultat: temps cycle rŽduit de 22% soit de 12 ˆ 9, 3 minutes, rendement +18%, production 

quotidienne de 72 pi•ces. Livrable attendu: plan d' implantation, fiche poste et temps 

cyclique mesurŽ. 

  

 
  

Checklist opŽrationnelle :  

Garde cette checklist courte, elle t'aide ˆ vŽrifie r poste, outillage, approvisionnement et 

qualitŽ avant chaque dŽmarrage de sŽrie, 5 minutes suffisent pour un contr™le efficace. 

  

Contr™le Action FrŽquence 

Implantation Valider distances et dŽgagements entre postes Quotidien 

Outillage Contr™ler disponibilitŽ et Žtat des gabarits Avant sŽrie 

Approvisionnement S'assurer des pi•ces et cuirs pour 1 journŽe de 

production 

Quotidien 

QualitŽ Contr™ler 5 pi•ces au dŽmarrage et 1 toutes les 

30 minutes 

Quotidien 

SŽcuritŽ VŽrifier protections, extincteurs et Žclairage 

d'urgence 

Hebdomadaire 

  

Astuce pour le stage :  

Arrive 10 minutes avant le dŽbut du poste, note 3 d Žfauts rŽcurrents et propose une 

action. Ce petit geste montre ton sens organisation nel et te fait repŽrer par le tuteur. 

  



 

Tu dois aligner postes, temps et ressources  pour un dŽbit stable, sžr et sans 

gaspillage. Choisis ton organisation selon le type de produit et les volumes. 

¥! Flux poussŽ, tirŽ ou continu: ˆ adapter pour limite r stocks, surfaces et 

arr•ts de ligne. 

¥! 4 indicateurs simples  ˆ suivre: rendement, disponibilitŽ, qualitŽ 

premi•re, partagŽs chaque jour au briefing. 

¥! Un bon agencement de poste rŽduit gestes inutiles, fatigue et dŽfauts, 

gr‰ce ˆ lumi•re, outillage et flux mati•re ma”trisŽ s. 

¥! Utilise une checklist de dŽmarrage  pour vŽrifier implantation, outillage, 

approvisionnement, qualitŽ et sŽcuritŽ en moins de 5 minutes. 

En stage, arrive en avance, observe les dŽfauts rŽc urrents et propose des actions: tu 

montres ton sens de l' organisation de la production  et gagnes en crŽdibilitŽ. 

 !  



Chapitre 2 :  Fonctionnement des principales machines 
  

 1.   Principes de fonctionnement : 
  

MŽcanismes de transmission :  

Les machines utilisent un moteur Žlectrique, une tr ansmission par courroie ou cha”ne, et 

des arbres excentriques pour transformer le mouveme nt en action utile. La vitesse se 

mesure en tours par minute ou par course. 

  

Commande et rŽglages :  

Tu dois conna”tre les rŽglages de vitesse, tension de fil, longueur de point et profondeur de 

coupe. Ces rŽglages influencent la qualitŽ et la ca dence, une mauvaise mise au point 

provoque des pertes de temps importantes. 

  

Capteurs et sŽcuritŽ :  

Beaucoup de machines modernes ont des capteurs de p rŽsence, arr•t sur surcharge et 

boutons d'arr•t d'urgence. Savoir interprŽter un vo yant ou un code erreur te fera gagner 10 

ˆ 30 minutes en dŽpannage. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 

En rŽglant la tension de fil et rŽduisant la vitess e de 10%, une Žquipe a diminuŽ les aiguilles 

cassŽes de 30% et augmentŽ la qualitŽ per•ue des co utures sur 50 sacs produits 

quotidiennement. 

  

 2.   Machines spŽcifiques au cuir : 
  

Machine ˆ coudre industrielle :  

La machine ˆ coudre cuir a pied presseur adaptŽ, al imentation renforcŽe et vitesse 

jusqu'ˆ 3 000 tours minute. Utilise aiguilles taill es 14 ˆ 18 et fil renforcŽ pour Žviter ruptures 

frŽquentes sur cuirs Žpais. 

  

Presse de dŽcoupe (clicker) et emporte-pi•ces :  

Les presses peuvent •tre manuelles ou hydrauliques.  Pour cuir Žpais, on utilise 2 ˆ 10 

tonnes de force. La prŽcision du matoir assure un r endement de 20 ˆ 60 pi•ces ˆ l'heure 

selon la complexitŽ. 

  

Skiveuse et longeuse :  

La skiveuse amincit les bords, gŽnŽralement entre 0 ,3 et 2 mm d'enl•vement. Bien rŽgler 

la profondeur permet d'Žviter des points visibles o u des ruptures lors du matelassage. 

  

Exemple de choix de machine :  

Pour rŽaliser 30 paires de chaussures par semaine, tu privilŽgieras 1 skiver Žlectrique et 2 

machines ˆ coudre industrialisŽes plut™t qu'une seu le machine polyvalente, pour gagner 

25 ˆ 40% de temps. 

  



ƒlŽment Fonction Entretien frŽquent 

Machine ˆ 

coudre 

Assembler pi•ces par 

couture 

Nettoyage quotidien, huile chaque 8 

heures 

Skiveuse Amincir les bords Contr™le lame hebdomadaire 

Presse de 

dŽcoupe 

DŽcouper formes prŽcises VŽrifier matoir et graissage mensuel 

  

 3.   Entretien, pannes et sŽcuritŽ : 
  

Maintenance prŽventive :  

Planifie contr™les quotidiens et hebdomadaires. Par  exemple, nettoyage journalier, 

graissage toutes les 8 heures d'usage, changement d 'aiguille toutes les 40 ˆ 80 heures 

selon la charge. 

  

Pannes frŽquentes et corrections :  

Les dŽfauts courants sont point sautŽs, fils cassŽs , bourrages. VŽrifie d'abord tension, 

aiguilles, et alimentation. Un rŽglage simple peut rŽduire le taux de rebut de 20 ˆ 50%. 

  

Mini cas concret :  

Contexte : atelier maroquinerie, objectif fabriquer  20 sacs en 1 journŽe. ƒtapes : dŽcoupe 

45 minutes, skiving 30 minutes, couture 3 heures, m ontage et finitions 75 minutes. RŽsultat 

: 20 sacs complets en 5 heures et 30 minutes. 

  

Exemple de livrable attendu :  

Un bon livrable est un bon de fabrication PDF avec 20 pi•ces listŽes, temps par poste, 

param•tres machines et plan de coupe, permettant de  rŽpŽter la sŽrie en 5 h 30. 

  

T‰che FrŽquence Remarque 

Nettoyage table et zone Quotidien ƒvite bourrages 

Graissage points vitaux Toutes les 8 heures Respecte manuel constructeur 

Contr™le aiguilles Hebdomadaire Remplacer si ŽmoussŽe 

VŽrification pression presse Mensuel Mesurer en tonnes 

  

Conseils terrain :  

Organise ton poste avec 2 outils ˆ portŽe, une lamp e, et un carnet de rŽglages. Lors d'un 

stage, j'ai gagnŽ 20 minutes par sŽrie en conservan t mes rŽglages notes par mod•le. 

  

Check-list opŽrationnelle :  

¥! VŽrifie aiguille et fil avant chaque sŽrie 



¥! Contr™le tension et longueur de point apr•s chaque changement de cuir 

¥! Nettoie rŽsidus de cuir tous les jours 

¥! Graisser selon la frŽquence constructeur, noter les  heures 

¥! Tester arr•t d'urgence et capteurs chaque semaine 

  

 

Pour bien exploiter les machines cuir, tu dois ma”t riser le rŽglage des param•tres 

clŽs  (vitesse, tension, longueur de point, profondeur d e coupe) qui impactent 

directement qualitŽ et cadence. 

¥! Comprends le mŽcanisme moteur et transmission  pour adapter la 

vitesse et limiter les casses. 

¥! Choisis la machine adaptŽe cuir: presse, skiveuse, machine ˆ coudre  

plut™t qu'une polyvalente unique. 

¥! Applique une maintenance prŽventive structurŽe  (nettoyage, 

graissage, changement d'aiguilles) pour rŽduire reb uts et pannes. 

¥! Suis une check-list sŽcuritŽ: capteurs, arr•ts d'ur gence, pression des 

presses contr™lŽs rŽguli•rement. 

En combinant bons rŽglages, choix d'Žquipement pert inent et entretien rigoureux, tu 

peux augmenter la qualitŽ, sŽcuriser le travail et gagner jusqu'ˆ 40% de temps en 

production rŽpŽtitive. 

 !  



Chapitre 3 :  Maintenance prŽventive de premier niveau 
  

 1.   VŽrifications quotidiennes et hebdomadaires : 
  

ƒtapes ˆ suivre :  

Fais un tour quotidien de 5 ˆ 10 minutes avant de l ancer la production, contr™le propretŽ, 

bruits anormaux, fils cassŽs, aiguilles tordues et voyants. Note toute anomalie dans le 

registre de maintenance. 

  

FrŽquences et durŽes :  

Contr™le quotidien 5 ˆ 10 minutes, vŽrification heb domadaire 30 minutes pour rŽglages, 

contr™le mensuel 1 ˆ 2 heures pour nettoyage approf ondi et inspection plus poussŽe. 

  

Exemple de contr™le quotidien :  

Sur une machine ˆ coudre industrielle, vŽrifie tens ion de fil, huile au point prŽvu, absence 

de jeu anormal et change l'aiguille toutes les 8 he ures d'utilisation ou apr•s 2 000 points. 

  

 2.   Lubrification, rŽglages et petits remplacements : 
  

Zones ˆ lubrifier :  

Identifie les points d'huile indiquŽs par le constr ucteur, lubrifie les pivots, biellettes et 

glissi•res avec huile adaptŽe, en respectant la frŽ quence recommandŽe pour Žviter 

usure et grippage. 

  

OpŽrations de rŽglage :  

RŽgle la tension du fil, la pression du pied presse ur et la hauteur de point selon le cahier 

des rŽglages. Consigne les valeurs pour chaque type  de peau ou semelle utilisŽe. 

  

Astuce d'atelier :  

Garde une trousse avec huile 100 ml, clŽs, jeu d'ai guilles et un marqueur pour noter la date 

de lubrification directement sur la machine, cela Ž vite les oublis en pŽriode chargŽe. 

  

 3.   Tra•abilitŽ, registres et cas concret : 
  

Registre de maintenance :  

Tenir un carnet papier ou un fichier simple, noter la date, l'opŽrateur, l'action rŽalisŽe et la 

durŽe. Ce suivi permet d'anticiper pannes et de jus tifier interventions en cas de dŽfaut 

qualitŽ. 

  

Outils et pi•ces de rechange :  

Maintiens un stock minimal de 10 pi•ces critiques, par exemple aiguilles, courroies, fusibles 

et lames. Cela Žvite 1 ˆ 2 jours d'arr•t machine po ur des remplacements courants. 

  

Exemple d'optimisation d'un processus de production  : 



Contexte : atelier chaussures avec 6 postes couture , probl•mes frŽquents d'aiguilles 

cassŽes. ƒtapes : mise en place registre quotidien,  stock de 60 aiguilles, routine 

lubrification. RŽsultat : chute des arr•ts de 24 he ures ˆ 4 heures par mois. Livrable attendu 

: carnet de maintenance avec 30 jours d'entrŽes et un stock minimum documentŽ de 60 

aiguilles. 

  

ƒlŽment FrŽquence 
DurŽe 

estimŽe 
Responsable 

Nettoyage machine Quotidien 5 ˆ 10 minutes OpŽrateur 

Lubrification Toutes les 8 heures 

d'usage 

5 minutes OpŽrateur 

Contr™le tension fil Hebdomadaire 30 minutes Responsable 

atelier 

VŽrification 

consommables 

Mensuel 30 ˆ 60 

minutes 

Responsable 

stock 

  

Sur le terrain, commence toujours par les points si mples, puis note les actions dans le 

registre. J'ai appris en stage que 80 % des probl•m es viennent d'un manque de tra•abilitŽ 

et de petites nŽgligences rŽguli•res. 

  

T‰che VŽrifier Action si probl•me 

Aiguille Torsion ou casse Remplacer immŽdiatement 

Lubrification PrŽsence d'huile au point prŽvu Lubrifier 5 ml 

Courroie Usure ou effilochage Programmer remplacement 

ƒclairage Ampoules et c‰blage Remplacer ou alerter Žlectricien 

Carnet EntrŽes rŽcentes ComplŽter si manquant 

  

 

La maintenance de premier niveau repose sur des con tr™les courts mais rŽguliers 

pour Žviter pannes et dŽfauts qualitŽ. Chaque actio n doit •tre simple, tracŽe et liŽe 

ˆ un temps bien dŽfini. 

¥! Fais un tour quotidien structurŽ  de 5 ˆ 10 minutes et note toute 

anomalie dans le registre. 

¥! Assure une lubrification systŽmatique  des points d'huile et des 

rŽglages adaptŽs ˆ chaque mati•re. 



¥! Tiens un registre de maintenance  prŽcis avec dates, actions, durŽes et 

opŽrateurs. 

¥! Maintiens un stock minimum sŽcurisŽ  de pi•ces critiques pour limiter 

les arr•ts machines. 

Si tu commences toujours par les points simples, qu e tu lubrifies et que tu notes 

tout, tu Žlimines l'essentiel des pannes liŽes aux nŽgligences et au manque de suivi. 

 !  



Chapitre 4 :  SŽcuritŽ, ergonomie et risques industriels 
  

 1.   PrŽvention des accidents et r•gles de sŽcuritŽ : 
  

ƒquipements de protection individuelle :  

Porte systŽmatiquement des protections adaptŽes au poste, gants anti-coupure pour la 

dŽcoupe, lunettes pour le rivetage, bouchons d'orei lle pour les zones bruyantes, et 

masques lors d'usage d'adhŽsifs liquides. 

  

Consignes machines et aires de coupe :  

Respecte les dispositifs de sŽcuritŽ des machines, verrouille les presses et arr•te la 

machine avant tout intervention, laisse une zone dŽ gagŽe de 1 m autour des presses et 

tables de coupe. 

  

Gestion des produits dangereux :  

Range les solvants et colles en local ventilŽ, coll e les Žtiquettes mentionnant le 

pictogramme, consulte toujours la fiche de donnŽes de sŽcuritŽ pour conna”tre les 

risques et le stockage. 

  

Exemple d'utilisation des EPI :  

Sur une opŽration de dŽcollage thermique, un camara de a rŽduit les projections en 

ajoutant un Žcran et en portant un masque FFP2, la qualitŽ et la sŽcuritŽ se sont 

amŽliorŽes en une journŽe. 

  

ƒlŽment Contr™le 

Gants PrŽsence, non dŽchirŽs, adaptŽs au risque 

Lunettes Nettoyage quotidien, bien ajustŽes 

Ventilation Fonctionnement, dŽbit conforme, filtres changŽs 

Dispositifs machine Verrouillage et capots en place 

  

 2.   Ergonomie et prŽvention des troubles musculosquelettiques : 
  

Postures et gestes professionnels :  

Prends garde aux gestes rŽpŽtitifs, alterne t‰ches assises et debout, maintiens les 

poignets droits en couture, limite les gestes au-de lˆ de 2 heures identiques sans pause 

ou rotation. 

  

AmŽnagement du poste :  

Ajuste la hauteur du si•ge et de la table pour rŽdu ire flexion du dos, utilise un tabouret 

rŽglable et un repose-pieds, une table trop basse a ugmente le risque de lombalgie. 

  

Pauses et organisation du travail :  



Planifie une pause active toutes les 50 ˆ 60 minute s, fais des Žtirements simples de 2 ˆ 3 

minutes, rŽpartis les t‰ches les plus physiques sur  la journŽe pour Žviter l'accumulation. 

  

Astuce posture :  

Pour les opŽrations de couture longue durŽe, monte la machine 2 ˆ 3 cm sur une plaque 

stable pour garder le bras ˆ hauteur confortable et  diminuer la tension d'Žpaule. 

  

Exemple d'ajustement ergonomique :  

En atelier de chaussure, relever la semelleuse de 3 0 mm a rŽduit la fatigue d'Žpaule chez 

3 ouvriers, permettant 15 % de productivitŽ en plus  sur la ligne de talonnage. 

  

 3.   Risques industriels spŽcifiques et gestion d'urgence : 
  

Risques chimiques et incendie :  

Stocke les solvants loin des sources de chaleur, ut ilises des armoires ventilŽes et limite les 

volumes ˆ ceux nŽcessaires au travail, Žtiquettes e t fiches de sŽcuritŽ doivent •tre 

accessibles. 

  

Bruit, poussi•res et ventilation :  

D'apr•s le minist•re du Travail, l'exposition maxim ale recommandŽe est 85 dB sur 8 

heures et une action commence d•s 80 dB, installe u ne ventilation locale pour rŽduire 

poussi•res cuir et fibres. 

  

Plans d'urgence et premiers secours :  

Identifie les personnes formŽes au SST, place un ex tincteur adaptŽ aux solvants ˆ moins 

de 15 m des zones ˆ risque, affiche un plan d'Žvacu ation visible pr•s de chaque poste. 

  

Exemple d'alerte et rŽaction :  

Lors d'un dŽpart de fumŽe liŽ ˆ une colle, l'utilis ation rapide d'un extincteur adaptŽ et 

l'Žvacuation organisŽe ont limitŽ les dŽg‰ts, l'int ervention a durŽ 6 minutes. 

  

Cas concret : rŽduction des poussi•res sur un poste  de dŽcoupe :  

Contexte : poste de dŽcoupe manuelle d'une ligne ma roquinerie, concentration moyenne 

mesurŽe ˆ 5 mg/m3 pendant 8 heures, inconfort resse nti par 4 opŽrateurs. 

  

ƒtapes :  

¥! Installation d'un syst•me d'aspiration local au pos te, dŽbit 400 m3/h. 

¥! Mise en place d'une routine de nettoyage quotidienn e, 10 minutes en fin de 

poste. 

¥! Formation de 2 heures sur bonnes pratiques pour 6 o pŽrateurs. 

RŽsultat et livrable attendu :  

RŽsultat : concentration ramenŽe ˆ 1,2 mg/m3, baiss e des plaintes respiratoires de 80 %, 

temps d'arr•t rŽduit de 2 heures par mois. 

  



Livrable :  

Rapport chiffrŽ de mesures avant/apr•s, plan d'entr etien de l'aspiration, fiche de poste 

actualisŽe et preuve de formation signŽe pour 6 per sonnes. 

  

Risque Mesure Indicateur Responsable 

Poussi•res 

cuir 

Aspiration locale, masque 

FFP2 

Concentration 

mg/m3 

Chef d'atelier 

Solvants Armoire ventilŽe, ventilation 

gŽnŽrale 

Niveau VOC ppm RŽfŽrent sŽcuritŽ 

Bruit ƒcrans acoustiques, 

bouchons 

Niveau dB moyen Responsable 

maintenance 

  

Checklist opŽrationnelle rapide :  

¥! VŽrifie chaque matin la prŽsence des EPI sur la tab lette, remplace si ab”mŽs. 

¥! Contr™le visuel de l'aspiration et des filtres une fois par semaine. 

¥! Note toute anomalie machine dans le cahier et prŽvi ens la maintenance 

immŽdiatement. 

¥! Respecte les pauses programmŽes, fais 2 minutes d'Ž tirements toutes les 

heures. 

¥! Assure-toi qu'un plan d'Žvacuation et un extincteur  sont accessibles en 

moins de 15 m. 

  

 

La sŽcuritŽ dŽpend du port systŽmatique des EPI , du verrouillage des machines et 

du rangement rigoureux des solvants en zone ventilŽ e. 

¥! Contr™le rŽgulier des gants, lunettes, ventilation et dispositifs machine 

pour limiter coupures, projections et inhalations. 

¥! PrŽvention des TMS par gestes professionnels adaptŽs , hauteur de 

poste rŽglŽe, organisation des pauses  et Žtirements frŽquents. 

¥! Ma”trise des risques chimiques, bruit et poussi•res  gr‰ce ˆ ventilation 

locale, masques adaptŽs et plans d'urgence affichŽs . 

¥! Exemple concret de dŽcoupe: aspiration locale, nett oyage quotidien et 

formation rŽduisent nettement poussi•res, plaintes respiratoires et 

arr•ts. 

En appliquant ces r•gles simples mais systŽmatiques , tu prot•ges ta santŽ, 

amŽliores la qualitŽ du travail et rŽduis les incid ents en atelier chaque jour. 
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